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Introduccion

La informética educativa nace como una fusion de la informatica con la pedagogia y trata
sobre el proceso de ensefianza aprendizaje utilizando las Tics. EI mundo esta cambiando
dia a dia, la tecnologia se renueva cada vez con mayor velocidad y la educacion cada vez
se renueva con los nuevos equipos y con la tecnologia que permiten a los estudiantes

obtener un aprendizaje significativo.

Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion adquieren un contexto de
relevancia dada por la gran explosion en cuanto a la importancia que tuvo la informatica,
debido a la aparicién de la PC, las cuales ayudan al cambio del proceso educativo la cual

debe de ser integral.

Esta monografia consta de tres capitulos, el capitulo primero trata sobre
fundamentos tedricos de la Informatica Educativa, el segundo capitulo sobre el impacto de
la Informatica en el ambito educativo y por ultimo el Software como recurso didactico-
pedagogico en la ensefianza. Espero que alcance las expectativas y sea un documento de

trabajo que ayude a ser mejorado.



Capitulo |

Fundamentos tedricos de la informatica educativa

1.1 Informatica

La informética de acuerdo al principal diccionario de nuestra lengua se define: Conjunto
de conocimientos cientificos que permiten el tratamiento automatico de la informacién

ayudados por los computadores.

Asimismo Alcalde (1994) la describe como la ciencia que estudia el tratamiento

automatico de la informacion apoyados por medio del computador.

Estas acepciones coinciden, que la informatica se encarga del proceso de la
informacién utilizando el principal equipo tecnologico, el computador, el cual trata el
proceso automatico que ha propiciado y facilitado el proceso de grandes cantidades de

datos y la obtencion inmediata de calculos matematicos.

La tecnologia se ha hecho un instrumento de mucha importancia para el progreso

creativo se sus necesidades e intereses y cumplir metas de los seres humanos.

Informacion tiene representacion que configuran hechos o ideas y comunican los
procesos Yy resultados para el conocimiento de las personas. Dichas informaciones son
procesadas en grandes cantidades de lo que en estos tiempos ha transformado a la

informatica en un avance y aporte muy valioso, reduciendo brechas abismales que en afios



anteriores no se podia realizar con tanta facilidad como en estos tiempos.

1.2 Informética educativa

En los reportes que publican Google cada afio de la busqueda de los articulos de interés
diverso, refleja una creciente consulta sobre la informatica educativa, un nimero creciente
sobre el tema entre estudiantes, docentes, investigadores de instituciones educativas
superiores, en dichas busquedas también hay una imprecisién o un concepto incoherente
sobre el tema, haciendo esto que la busqueda sea un poco infructifero o impreciso con la
definicion, de la cual muchas personas sacas algunas conclusiones erradas como que la
informaética educativa sea la tecnologia de la informacion y comunicaciones, aplicada a la

ensefianza de los estudiantes pueda ser la informatica educativa.

La informatica educativa determinada como una subdisciplina viene siendo
nombrada aproximadamente desde el afio de 1980, enfocada en coadyuvar en la ensefianza
aprendizaje de los estudiantes, para interactuar en una sociedad cambiante, de

caracteristicas diferentes con condiciones propias al aprendizaje de la informaética.

En un articulo de sus investigaciones del profesor de ciencias de la informacién Ford
Nigel, sobre la informatica educativa, busca establecer una definicion mas rigorosa y un
marco conceptual integrado para la Informatica Educativa, donde menciona que “No se
trata simplemente de la mezcla de las TIC y la educacion, aunque esto es un pilar central.
Mas bien, representa la integracion de tres areas principales de investigacién y desarrollo,

a saber: las TIC, la educacion y las bibliotecas / ciencias de la informacion”. En su libro

busca establecer una definicion mas rigurosa de, y un marco conceptual integrado para, la
informatica educativa. Mas bien, representa la integracién de tres areas principales de
investigacion y desarrollo, a saber: las TIC, la educacion y las bibliotecas / ciencias de la
informacion. Si bien es un campo de esfuerzo relativamente nuevo, al mismo tiempo se

basa, integra y amplia las areas de trabajo existentes. Por lo tanto, es relevante para estas
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areas existentes y representa una nueva area de investigacion y desarrollo por derecho

propio.

Con dicho articulo la define la informatica Educativa como:

El desarrollo, uso y evaluacion de sistemas digitales que utilizan el
conocimiento pedagodgico para participar o facilitar el descubrimiento de

recursos con el fin de apoyar el aprendizaje (Ford, 2008, p. 16).

La informética educativa constituye la confluencia de aspectos importantes de la
ciencia de la informacion, la computacion y la educacion, al mismo tiempo aprovecha las
técnicas y métodos basados para la web. Donde los cientificos o investigadores
proporcionan una definicion estricta y una teoria conceptual para la informatica educativa,

en tanto que se socialice con las figuras humanas de los sistemas de informacion educativa.

Aprendizajes orientados en la web, a través de la informatica educativa, la
informatica educativa cumple con la funcion de la basqueda, recopilacion de la
informacidn para el desarrollo de los sistemas de informacion para coadyuvar los
aprendizajes personalizados y autonomos mediante la inclusion de instructivos importantes

de la ciencia de la informacion.

1.3 Enfoques disciplinares

La informatica educativa tiene 3 enfoques: Inteligencia Artificial, cognoscitivismo de

Piaget y constructivismo de Papert.

Inteligencia artificial:

Concibe a la mente con un enfoque bioldgico (las neuronas) y ademas la inteligencia

artificial.
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El cognoscitivismo de Piaget

Tiene la concepcion de describir el aprendizaje como unas estructuras mentales.

El constructivismo de Papert

Cuando las estructuras del conocimiento internamente interactlan externamente con

el mundo.

1.4 Enfoque conectivista

Nueva teoria educativa desarrollada por Siemens esta basado en el proceso educativo

apoyado con las redes.

Figura 1. George Siemens. Fuente: Recuperado de
https://juandomingofarnos.wordpress.com/2011/08/28
/george-siemens-desnuda-las-redes-sociales-son-solo- flujo-
informativo-sin-sustancia-tic-tac/

1.5 Ventajas de la informatica educativa

Las principales ventajas de la informética educativa, es el aprovechamiento de los
instrumentos tecnologicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje que los docentes tiene a
la mano para desarrollar su sesion y/o como apoyo didactico, con la cantidad diversos de

equipos que se puede trabajar, ya sea una computadora, laptop, Tablet y otros.

La posible atencion individual a los estudiantes, de acuerdo a las necesidades
particulares o ritmo de aprendizaje es también de mucha importancia a lo cual el

computador es una herramienta trascendental ya que facilitara la resolucion de problemas


https://juandomingofarnos.wordpress.com/2011/08/28/george-siemens-desnuda-las-redes-sociales-son-solo-flujo-informativo-sin-sustancia-tic-tac/
https://juandomingofarnos.wordpress.com/2011/08/28/george-siemens-desnuda-las-redes-sociales-son-solo-flujo-informativo-sin-sustancia-tic-tac/
https://juandomingofarnos.wordpress.com/2011/08/28/george-siemens-desnuda-las-redes-sociales-son-solo-flujo-informativo-sin-sustancia-tic-tac/
https://juandomingofarnos.wordpress.com/2011/08/28/george-siemens-desnuda-las-redes-sociales-son-solo-flujo-informativo-sin-sustancia-tic-tac/
https://juandomingofarnos.wordpress.com/2011/08/28/george-siemens-desnuda-las-redes-sociales-son-solo-flujo-informativo-sin-sustancia-tic-tac/
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simples y complejos para los usuarios, que de esta forma obtiene una mejora importante de

sus aprendizajes, encontrando metodologias de ensefianza de captacidn o procesamiento de

informacion constructiva y provechosa para ellos mismos.

La inclusién de la informatica en la educacion, no solo es provechosa para los
estudiantes donde ellos interacttan con los instrumentos tecnoldgicos para obtener
informacion nueva e instructiva para sus aprendizajes, también el que ensefia o guia
aprende de ellas, estamos hablando de los docentes que son los primeros que se benefician
con la introduccién de la informatica en la educacion, pues ellos tiene la necesidad de
actualizarse en la utilizacion de las tecnologias de informacion y comunicaciones, quienes

teniendo base necesaria transmitiran a sus estudiantes para coadyuvar en su aprendizaje.

1.6 Fundamento epistemoldgico de la informatica educativa

La informética educativa vista de una dptica cientifica, de una fundamentacion
estrictamente de las ciencias formales por ser de materia I6gica y como parte de las
ciencias de la informatica es producto de complejos aseveraciones, de conocimientos
abstractos sistémicos, y como una subdisciplina esta se ocupa de la teoria y practica

de las tecnologias de la informacion y comunicaciones en el ambito educativo.

Con los desacuerdos que existe entre cientificos e intelectuales en lo conceptual y/o
experimental de la forma de aplicarla en el campo de la educacién, la informatica y
la informacion automatizada confundida con la tecnologia de la informacion y
comunicaciones (TIC), constituyen a que haya un debate, de cdmo determinar esta

subdisciplina que encaje, a la ocupacion de dicho campo de aplicacion.

Ya que las TIC, son instrumentos o herramientas que utiliza la informatica, entonces
las dos van de la mano con un fin, coadyuvar adquirir nuevos conocimientos por quienes

lo utilizan.
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Epistemoldgicamente la informética educativa es determinada como el que se ocupa

de uso, proceso, evaluacion de herramientas o equipos digitales, coadyuvando en la
construccién de nuevos conocimientos para un mundo competitivo, moderno y técnico y

que alcance casi el nivel de paradigma del que nace.

Siendo las ciencias un campo diverso e inmenso Yy aun faltando muchas disciplinas o
subdisciplinas fundamentarlas y que sean un paradigma para los cientificos quienes estan

en constante y continud investigacion y estudios de los temas nuevas que se conciban.

En todo lo referido de la informatica educativa se determina clara y especifica con
objetivos, teorias, conceptos, herramientas, técnicas, etc. como una subdisciplina arraigada
al campo de la educacion que tanta falta hace para un mejor aprendizaje moderno

inclusiva.
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Capitulo 11

Impacto de la informatica en el &mbito educativo

2.1 Impacto de la informatica en el &mbito educativo

Hablamos de informaética y TIC dos temas importantes que van de la mano ya que el
primero no se visualizaria sin la segundo, es por ello de suma importancia tener en cuenta
que estos dos temas son de igual importancia en el uso o como herramienta de aprendizaje,
y en la actualidad estos dos conceptos han abarcado y mejorado muchisimo, teniendo

diversidad de tipos de herramienta los cuales la informatica utiliza.

Tal vez se preguntaran porque serian dos temas y no una, como se define el primero
es de informacion automatizada y el segundo sirve para automatizar informacion mediante
los diferentes tipos de herramientas existentes, es por ello la separacion o diferenciacion,

con la cual no confundir estos dos titulos y su definicién.

En la actualidad la informatica esta en todos es tan avanzada que todos dispositivos
electronicos lo utilizan y porque las instituciones educativas deberian se ajenas, que en un
90% las utilizan, pero de forma inadecuada y con personal inadecuada, porque no es
conocer lo basico de la informatica y querer aplicar en la ensefianza directa a los
alumnos, creo la forma de aplicar no es muy productivo al contrario es una confusion

para los alumnos.
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A lo que referimos de informatica, este esta presenta hoy en dia en todo el proceso

de la educacion, empezando de la educacion inicial hasta la educacion superior, cada uno
en su etapa aplicandolo o utilizdndolo para toda informacién que requieren, entonces
porque obviar el impacto que tiene en la educacion, porque si es el facilitador, apoyo

primordial en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes.

2.2 Métodos didéacticos para la informatica

Método proviene de la palabra griega métodos significando camino, via, medio para llegar

al fin.

Los modelos didacticos son:

e Modelo de organizacion intelectual

Centrada en potenciar la eficacia en el proceso adecuado de la informacion.

e Modelo de desarrollo cognoscitivo

Desarrolla el potencial intelectual.

e Modelo de formacion de conceptos y descubrimiento

Desarrollar el pensamiento inductivo y el analisis de conceptos.

¢ Modelo de pensamiento inductivo e investigacion

Desarrolla procesos mentales inductivos y deductivos.

e Modelos conductistas
Estan basados en el conductismo se fundamenta en la evolucion del usuario en lo

que a conducta operativa se refiere.

Modelo de entrenamiento directo
Esta acentuado en el andlisis de tareas y el disefio de los componentes del

entrenamiento.



e Modelo del refuerzo y del autocontrol

Se fundamenta en los estimulos y acciones a realizar.
2.3. Estrategias metodoldgicas en la ensefianza de la informatica

Se tienen dos connotaciones en proceso educativo: informatica educativa y

educacion informatica.

La informaética educativa se refiere a la utilizacion de las Tics en el proceso

educativo.

ESTRATEGIA PARA LA IMPLEMENTACION DE LAS TIC EN EL AULA ‘

1L | |constRuccion pet aprenpiza |
APROPIACION TECNOLOGICA] ESTRATEGIAS DE ENSENANZA ou K e
) ‘ Estrategias de enseflanza | Implementacién de modelos
Acceso a la tecnologia l vinculadas a herramientas flexibles
tecnoldgicas
[ Comunidades virtuales de
Adopcién de la tecnologla ‘ [ Tipos de recursos aprendizaje

tecnolégicos utilizados.

Apropiacion de | tecnologia Utilizacién de recursos
tecnoldgicos

Figura 2. Estrategias metodoldgicas en la ensefianza de la informatica. Fuente:
Autoria propia.

2.4 Principios pedagogicos para la ensefianza de la informatica

El profesor se convierte en un mediador de los aprendizajes de los estudiantes, con las

caracteristicas (Tébar, 2003).

e Tiene conocimientos de los contenidos (es flexible)
o Establece metas.

¢ Regula los aprendizajes.
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2.4.1 Aprender a aprender con los medios de comunicacion.

Dearden (1976) dice que es el conjunto de estructuras de aprendizaje, son:

« Aprender a aprender, para hallar informacion

o Aprender a aprender significa: para un conjunto de problemas.

o Aprender a aprender asimilacion de los principios formales de la investigacion:

metodologia investigadora.

o Aprender a aprender es una actitud metodoldgica y de descubrimiento.

2.4.2 Competencias tecnologicas.

Dimensiones de la competencia tecnoldgica:

a) Aprender a gestionar la informacion.

b) Aprender a expresarse por tipos de lenguajes.

c) Aprender a comunicarse por medio de la red.

Las competencias para el manejo de la informacion se relacionan con la busqueda,
identificacion, evaluacion, seleccion y sistematizacion de informacion; el pensar,
reflexionar, argumentar y expresar juicios criticos ;analizar, sintetizar, utilizar y compartir
informacidn; el conocimiento y manejo de distintas l6gicas de construccion del

conocimiento en diversas disciplinas y en los distintos &mbitos culturales.
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Capitulo 111

El software como recurso didactico-pedagogico en la ensefianza

El software son herramientas légicas, de la tecnologia de la informacion y comunicaciones
que utilizan diversas variables para obtener diferentes productos, que aplicada a la

actividad pedagdgica resultan de herramientas importantes para ensefianza — aprendizaje.

Como programas estructurados de la informaética ofrecen una interaccion tipos
simuladores basicos y recursos para la ensefianza, donde nos permite procesar enormes
cantidades de informacion con respuesta inmediatas y exactas. Este software nos permite
crear modelos nuevos, actualizaciones y diversos tipos de programas para aplicadas a la

ensefanza.

3.1. Integracion de la informatica en las acciones formativas

La integracion de las nuevas tecnologias y los medios de comunicacion en el proceso
educativo, sin duda, el marco teorico que defina este proceso condicionara los diferentes

tipos de integracion curricular.
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3.2. Funciones de las TIC en educacion
Escenario formativo

Los escenarios de formacion se han convertido en una opcion de estudio y actualizacion
constante que toma fuerza en todas las partes del mundo y es aplicada a varios contextos
de educacion desde la escuela hasta el trabajo. Dadas las condiciones de uso de
herramientas de comunicacion y la introduccién a los planes curriculares, en la publicacion
Nuevas Tecnologias aplicadas a la educacién la importancia de las tecnologias de la
informacidn y comunicacion como el conjunto de herramientas que favorecen el entorno

de aprendizaje del estudiante.

En los escenarios formativos se requiere un sistema de calidad de la formacion que
repercuta en la calidad de los programas que se ofertan en los distintos contextos en los
que el hombre aprende y adquiere habilidades para desarrollarse en la vida diaria y en

labores especificas.

Fases del disefio de escenarios formativos en general

DISENO DESARROL EVALUACION
(Planeacion) |:> LO |:> (Control y

(Ejecucién) mejoramiento)

e AY V4 = ) PRS- SN \

Revision constante y planes de mejora

Figura 3. Fases disefio de escenarios de formacion en general. Fuente: Autoria propia.

El entorno virtual de formacion bajo un escenario formativo educativo es lo que se

va dando y constituyen una parte central de los nuevos escenarios en que se configuran.
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Elementos importantes:

a) Funcion pedagogica

e Distribucién de materiales

e Comunicacion e interaccién

e Situaciones comunicativas

e Gestion de los espacios de comunicacion

b) Funcidn organizativa

e Marco institucional
e Estrategia de implementacion
e Contexto

c) Tecnologia apropiada

e Tecnologia fisica

e Herramientas

e Sistema de comunicacion
¢ Infraestructura

3.3. El impacto de la sociedad de la informacion en el mundo educativo

Actualmente las Tics forman parte de todas las ciencias como una herramienta de apoyo a
la consecucion de sus objetivos, y estas se incorporan inmediatamente despues de salir a la

luz, en la educacion ahora estamos hablando de la educacion?.

La educacion 2.0 tiene como objetivo generar fuertes confiables de democratizacion.

De acuerdo a ley de Moore las tecnologias se renuevan integralmente en un tiempo
determinado, asi como los tiempos se modifican estructuralmente lo cual repercute en la

sociedad y sus diversas manifestaciones como social, cultural, politica, étnica, financieray



otros, de igual manera en los campos de la sociedad de la informacién, en la actividad
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pedagogica, cientifica y otras. Todo esto hace que la sociedad adquiera nuevas costumbres

y hébitos en bienestar de la humanidad.

Calidad educativa y
Educacion 2.0 (v1.0)
Direccion corta de este mapa:
http://bit.ly/Educacion20

Juan José de Haro
http://jjdeharo.blogspot.com

=

Colaboracidn 70I0

Capacidades
Pensamiento
o
Gestion del
propio conocimiento
v

Pensamiento
creativo

Educacion 2.0

Actitudes | €¢———desarrolla medios y
herramientas

Aplicaciones 2.0
:QJ

Organizacion de

recursos 2.0

hy

Y

Competencias

Figura 4. Educacidn 2.0. Fuente: Recuperado de http://bit.ly/Educacion.2


http://bit.ly/Educacion.2
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3.4 Herramientas informaticas para trabajo colaborativo

La aplicacion que ofrece varias funciones y que le permita crear, disefiar algunas

funcionalidades al estudiante.

Herramientas asincronicas

No es necesario estar en linea en el tiempo, como al enviar algiin mensaje a otro
usuario no es necesario que este en ese momento prendido el computador, esto renové la

idea de los correos, ahora practicamente el correo tradicional desaparecio.

e Correo electronico

e Listas de distribucion

e Blogs (Bitacora, en espafiol)

o Wikis

e Herramientas para compartir multimedia
e Foros

Herramientas sincronicas

Es necesario estar en linea, es decir estar con los computadores prendidos, el tiempo
es vital y necesario para poder contactar tanto como el emisor como el receptor. Los
usuarios pueden estar ubicados en cualquier lugar del planeta pero con los equipos en linea

esperando las sefiales de comunicacion.

e Chat
e Mensajeria instantanea

e MicroBlogs
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Comunicacion

Comunicacion
Sincrénica

Asincrénica

Las herramientas de comunicacién
sincrénica son aquéllas que permiten
comunicarte en tiempo real, para ello los

Las herramientas de comunicacién
asincrénica son aquellas en las que los
participantes no estan conectados al
participantes deben estar conectados en mismo tiempo por lo que las respuestas

el mismo momento. no son inmediatas.

Figura 5. Herramientas sincronicas y asincronicas. Fuente: Recuperado de
http://sitios.ruv.itesm.mx/portales/induccion/herramientas/herramientas.htm

3.5 Utilizacion de objetos de aprendizaje.
Los objetos de aprendizaje contribuyen con procesos cooperativos de construccion y
divulgacién del conocimiento, son elaborados a partir de contenido educativo que

encontramos en la nube y a través de ellos podemos contribuir a la educacion.

S

Ejemplos de OA (Objetos de Aprendizaje)

"Contenidos multimedia, el contenido
instruccional, los objetivos de aprendizaje,
software instruccional, personas,
organizaciones o eventos referenciados
durante el aprendizaje basado en

tecnologia™.
(IEEE, 2001)
“Archivos de texto, ilustraciones, —
videos, fotografias, animaciones y ;Q =
otros tipos de recursos digitales”. = ] |
Gonzalez (2005) N

',‘

“Una imagen, un mapa, una pieza de texto, una
pieza de audio, una evaluacion o mas de uno de
estos recursos’.

JORUM+ Project (2004)

Figura 6. Objetos de aprendizaje. Fuente: Recuperado de
https://es.slideshare.net/cristinajoya/objetos-de-aprendizaje-3936486


http://sitios.ruv.itesm.mx/portales/induccion/
https://es.slideshare.net/cristinajoya/objetos-de-aprendizaje-3936486
https://es.slideshare.net/cristinajoya/objetos-de-aprendizaje-3936486
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Aplicacion didactica

H B PROYECTO DE APRENDIZAJEN® 1

LE"SAN BARTOLOME"
Canchacancha

NOMBRE DEL PROYECTO

Uso de los Recursos Tecnoldgicos — Google Drive

. DATOS GENERALES:
11 Institucién Educativa : LE. “San Bartolomé”
12 Area Curricular : Educacion para el trabajo
13 Ciclo VI
14 Opcién Ocupacional : Computacion
15 Grado y Seccion 120¢U”
16 N° de horas semanales  : 3 Horas semanales
17 Directora : Rossy Mery De La Pefia Gamarra
18 Docente del area : Fredy Andrade Tineo

I. JUSTIFICACION:
Con la finalidad de desarrollar en los estudiantes de 2do.grado de Educacion Secundaria,
capacidades e intereses vocacionales para las ocupaciones laborales de trabajos en la
informatica, se realizara el proyecto “Uso de Recursos Tecnologicos” - Google Drive,
Gmail. Al ejecutar el proyecto los estudiantes evidenciaran los procesos de realizacion
dentro del mercado, de crear correos electronicos, uso de la Plataforma de Google Drive y
sus herramientas gratuitas que brinda dicha plataforma de manera online. Asi mismo

permitira aplicar los aprendizajes y capacidades desarrolladas en otras areas.

ll. ORGANIZADORESY COMPETENCIAS DEL CICLO:

ORGANIZADOR COMPETENCIAS DEL CICLO VI
e Gestiona procesos de estudio de mercado, disefio,

Gesti6n de procesos planificacion, comercializacién y evaluacion de

proyectos productivos de la opcion ocupacional de

computacion.

e Ejecuta procesos basicos para la produccién de bienes
. . y prestacion de servicios de la opcion ocupacional de
Ejecucion de procesos

computacion, considerando las normas de seguridad

y control de la calidad, mediante un proyecto sencillo.




25

V. ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUES TRANSVERSALES

v Enfoque Intercultural v Enfoque de Derechos

V. VALORES Y ACTITUDES:

VALOR ‘ ACTITUDES

v . o |y . o
RESPETO Respeta los bienes de los demas. Respeta las diferencias individuales.

v" Cumple y respeta las Normas de | v* Cuida y respeta los espacios de uso

Convivencia.

comdan.

V. ORGANIZACION DEL PROYECTO

ETAPA APRENDIZAJE CRONOGRAMA
DEL ESPERADO ACTIVIDAD / ESTRATEGIAS DUR.
PROYECTO 213/4|5|6|7|8
= Identifica los
servicios de
Estudio de | empresas de v' Observacién de un video sobre 1
mercado informatica en la actividades y servicio de la hora
comunidad de informatica en la comunidad.
Canchacanchca.-
Chuschi
= Crea cuenta de
correo
electrénico v' Creacién de cuenta de correo
para acceder a electrénico. 1
Disefio del su Plataforma | v Creacion de nuevas carpetas dentro | pora
bien gratuita de del Google Drive.
Google Drive, | v Editar carpetas via online.
hace uso de las | v' Publicacién y visualizacion de
herramientas carpetas via online.
de Google
Drive.
Planificacion
de la = Formula el v' Elaboracién del presupuesto del uso
N presupuesto del . 1
produccion proyecto, del Google Drive hora




V.

V.
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—©) Realizala
creacié.rj Y | v Realiza la creacion de una cuenta
redaccion de de correo electronico.
correo v’ Redacta un correo electrénico y
Eiecucion electronico. envia a otro usuario.
jecu ® Crea, ptia v' Crea nuevas carpetas dentro del 3
de Ia_ ) visua,liza Google Drive. horas
produccion y v Publica carpetas y archivos via
las carpetas . .
. online en el Google Drive.
y archivos en L .
v Visualiza las carpetas y archivos
la Plataforma .
creados y publicados en el Google
de Google .
. Drive.
Drive.
= Control de
calidad:
procesos
Evaluacis basicos.
valuacion |
de la Formula el v' Elaboracién del balance econémico 1
» balance de Gooale Dri hora
produccion econémico. € Google Drive.
= Evaluacion del
proceso y del
producto
terminado.
PRESUPUESTO:
COSTO
UNIDAD DE COSTO
N° DESCRIPCION ANTIDAD
SC CIO = MEDIDA UNI(TS'?;RIO TOTAL (S/)
1 | Alquiler de internet 3 Hora 1.00 3.00
Total de costo de la Uso del Recurso tecnoldgico. 3.00
MATRIZ DE EVALUACION:
TECNICAS E
CRITERIO DE INDICADORES DE INSTRUMENTOS
N . PESO | PUNTAJE |REACTIVOS
EVALUACION EVALUACION DE
EVALUACION
e Creacién de una
cuenta de correo
electrénico, creacion 80% 16 4(4)
e ak de nuevas carpetas en
. v .,
procesos el Google Drive. Observacion
e Visualizacion de las
carpetas y archivos en 20% 4 2(2)
el Google Drive.
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TOTAL 100% 20 6
INSTRUMENTOS
CRITERIO DE INDICADORES DE
- ) PESO | PUNTAJE |REACTIVOS DE
EVALUACION EVALUACION EVALUACION
e Respeta los bienes de los | 25% 5 1(5)
demas. v Fichade
_ o Cumple y respeta las 25% 5 1(5) seguimiento
Actitud Normas del taller. de actitudes
Rrenteialanedy — Respeta las diferencias | 25% 5 1(5)
individuales.
e Cuida y respeta los 25% 5 1(5)
espacios de uso comdn.
TOTAL 100% 20 4

X. MEDIOSY MATERIALES:

Computadora personal
Papel bon tamafio A4

Lapiz, tajador y borrador

AN NN

Plumones de papel

X. BIBLIOGRAFIA

—TJ Orientacionesparaeltrabajopedagégico Ministerio de Educacion
—TJ Plataformavirtual de Google Drive Google.com

Canchacancha, 29 de Mayo del 2019

Rossy Mery De la Pefia Gamarra Fredy Andrade Tineo
Director Docente
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Para comenzar con €516 manual, vamos a ver qué ex reaimente Gmail y qué nos
puede aportar. Se rrazm de un servicio de correo electronico {y otras tecnoiogias)
gratuito creado por la multinacional Google. Nos ofrecen la oportunidad de M
CYEQMNOS UNA CUENIA quE Serd accesidle desde cualquier lugar del mundo con

acceso a Internet (edmaill. G .
™Ml

A Continuacion se expiicard como crear UAG CUENIA Y SU SESTION.

Registro en Gmail

. Crear una cuentz en Gmail nos proporcionara muchas ventajas y comodidades. Para comenzar

con el registro nos dirigimos 2 su pagina oficial: https://accounts google.com o bien accedemos
desde la pagina de Google, pulsando el apartado de Gmail:

D@t fwwe QoogecompaTpen =4e w Q% Qe +r D
i1
i
-

. Una vez que hemos entrado procedemos al registro haciendo clic en &l botan Ot ceeta

28



3. A continuacidn, rellenamos el formulario de registro para crear nuestra nueva cuenta en Gmail.

Comlrreas b confy st I
g i
Hombe
Heoming l Apeilledion !‘
Hombde da shunten

=gty
Profirn clom m daenoei b DTed Sdeiy

—

Elementos principales de Gmail

Nombne personal.

Apellidos personales.

Nombne de wsuario.

Contrasefa para lo nueva cuenta.
Confirmacidn de contrasefis
Fecha de nacimiento.

Sexo.

Teléfono movil de contacto.
Direccidn email actwal (s2guridad)
Pals de uhicacion.

Puliar boton Siguiente paso para
cormtinuar.

En este momento Gmail comprobord los

&mail nos proporciona muchos servicios y opciones, todos ellos muy Gtiles. Para hacer una buenz

gesticn de nuestra cuenta, vamos 3 examinar las principales secciones de |z interfzz general, con 2l

objetivo de reconccer facilmente todos sus elementos.

Google
H.IS’ [ =n =a]-—0

1

o P B - G e 1 r ey e = e mm e

b 11 s

e o i i

Lt Py [ e e o ey b e by o e iy
Eomd e L ey pd By [ i e L i T ] oy
Ll Ty Vol whfird o Ll B e e i b g 1y ) S et v B e e Y e

0

i

Redactar un nueva Email: Pulsando este botan podremos redactar un correo y enviarlo de forma muy

sencilla.

29
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2  Reparto de Emails: Muestros correos se organizaran en diferentes ubicaciones, es decir, estaran
separados dependiendo si han sido recibidos, enviados, guardados..

3 Opciones de Correcs: Estos 3 iconos nos permitiran realizar varias acciones sobre nuestros emails
[eliminar, organizar, marcar como favoritos, etc)

4  Menszajes: En [a parte central se almacenaran todas los emails (bandeja de entrada) que lleguen a
nuestra cuenta. Comovemos, con la cuenta recién creada, aparecen 4 correos del equipo de Gmail,

& lcono de 3ssidn: Pulsando en este icono (nuestra imagen de perfil) podremos realizar las acciones
basicas de la cuenta [Google] como cerrar sesion, crear cuenta nueva, editar nuestro perfil..

Uso de Google Drive

| 2
Laaplicacion drive nos pemuitina editar, consultar, creary editarcarpetas v
archivos en linea En dovepodramos trabajar com procesador de texcto, hop
da caleulo, presentamionss v dibujos. De 1zual manera podramos utilizarlo
como almacerarments dearchivos en lanube, con una capacidad gratuita
da 1% meas. Los arelovos v carpetas que creamos a partir d2 google drive,
pusden compartirse conotros usuanos pamtiendo el rabajp colaborativo.




Acceder a google Drive

31

1. Damos clic al boton de aplicaciones de google ubicado en la parte superior derecha, cuando
se desplieguen las aplicaciones, seleccionamos ellogodedrive. Estonosllevaraaunainterfaz,
en donde se resalta el boton NUEVO y una carpeta: Mi Unidad

©

Mi cuenta

YouTube

™M

Gmail

o

Google+

Busqueda

A s

Traductor

Gmail Iméagenes o

~

CIl A

Maps

L -E

Moticias

Calendar

G

Fotos

Google
& Drive

Mi unidad

-n Compartide conmigo
W= Google Fotos
Reciente

Y Destacado

Papelera

Mi unidad ~

2. Aldarclical botén nuevo, se desplegara el menl de opciones, que nos permitira comenzar
el trabajo en Drive.

NUEVO

4]

B

OB O

Carpeta

Crear nueva carpeta en la nube

(ST 1l Subir o guardar un archivo en la nube
ST el Subir una carpeta en la nube

Documentos de Google

Crear un documento en linea

SR o1 T X Y el Sl Crear una hoja de calculo en linea

Presentaciones de Google [REEEIRViERd=RielelelgNTRIfgler!

Mas

>



Subir archivos
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3. Clicalbotén nuevoyseleccionamossubirarchivo, estodesplegaraunaventanadel explorador
que nos permitira escoger el archivo a subir.

| Carpeta

| Subir archivos-g

Subir carpata

B Documentos de Google
Hojas de calculo de Google
Presentaciones de Google

Mas

Crear documento

| <« Curso google » Presentaciones Buscar Presentaciones »

Organizar v Nueva carpeta B= > @ i

e “  Nombre Fecha de modifica.. Tipo
30 Favoritos

B Escritorio 2] Plantilla presentaciones google 24/09/201507:34 a.

%1 Sitios recientes 2] Servicios de google sesion 1 22/09/2015 09:02 a,

18 Descargas = @ Seniicios de google sesion 2 26/09/201511:52

] Servicios de google sesion 3 30/09/201511:22 a... Presentacil

B Escritorio

4 Bibliotecas
|"5] Documentos
=l Imagenes
o' Misica
Videos

- [
o Gruno en el hoa |

Nombre:

~ | Todos los archivos ~A

4. Clicalboténnuevo y seleccionamos Documentos de Google. El procesador de textose abrira
en unanueva pestana. Este procesador tiene aparienciay funciones similares alas de un

paquete de Office para Pc.

| Carpeta

Subir archives

Subir carpeta

I @cumemos de Google >

Hojas de calculo de Google

Presentaciones de Google

Mas

Documento sin titulo
Archivo Editar Ver Inserar Formato Hemamientas Tabla Complementos Ayuda

P

:

W0% - Textonommal - Arial - 1 - B 7 U A- ms- P a
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Iconos y funciones principales

Las funciones principales son las mismas para documentos, hojas de calculo y
presentaciones.

Nombre del documento,
puede editarse dando clic
Este icono nos permite mover el
Documento nueve documento a la carpeta que seleccionemos
Comentarios

7’

Archive Editar Ver Insertar Formate Herramientas Tabla Complementos  Ayuda

= == 100% Texto normal Arial 11 Bl P L), F-3

Este boton nos permite
compartir el documento
con otros usuarios

Documento nuevol

Compartir documento

La funcion Compartir se aplica de igual manera en las hojas de calculo y en las
presentaciones.

Compartir con otros

Podemos compartir el documento mediante
Personas un enlace

Obtener enlace para compartir G2

Colnentﬂrios

o) Mis ~
—

# Puede editar ~

Clic en compartir

Escribimos los correos o
nombres de los usuarios
con quienes queremos

partir el documento

Asignamos el
permiso para los
usuarios, para
editar, ser
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Crear hoja de calculo

5. Damos clic al boton nuevo y seleccionamos Hojas de calculo de Google

(IR

| BB campeta
Hoja de caiculo sin tituio |
Subir archivos Archivo Editar Ver Insetar Formato Datos H ient Compl Ayuda c

Subir carpeta =) LRI G L R o0 - RIsA. - =

A B c D E F G H

B Documentos de Google
U
2

| =] Hojas de célculo de Google

Presentaciones de Google

Mas >

Crear hoja de calculo
LosmenUsyopcionesdelahojadecalculosonsimilaresalosdellibrodeunpaquete Officepara
Pc.

Hoja de célculo sin titulo |
H = -
Archivo  Editar  Wer Insertar Formato Datos Hermamientas Complementos  Ayuda Comentarios ‘Compartir

& e o~ P € % 0 00 123-  Adal - 0 - B I 5 A. ®-0- Mas -
fe

998
999

1000 I
L]
Aade 1000 filas mas al fingl <= Para afiadir mas filas a la hoja escribimos
) el valor deseado en la opcion Afhade -
Anadir hoja alr -
Hoja 1 <: El boton con el signo + nos permite
+ agregar mas hojas al libro

Crear presentaciones
Damos clic al boton Nuevo y seleccionamos Presentaciones de Google.

[

| Carpeta Presentacién sin titulo
Archivo Editar Ver Insedar Diapositiva Formato Disponer Hemamientas Tabla Ayuda [ niciarpresentacion  ~  Comentarios
I N
Subir archivos @A Q kT k@ \- B rond. wmis- A
B o ; f Haz clic para anadr un 1o
1+ udir carpeta [T S,

E Documentos de Google Material

Hojas de calculo de Google Haz C“C para aﬁadlr un

> i
Haz clic para afiadir un subtitula

Mas »
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Archivos recibidos por correo
Drive nos permite, guardaryeditarenlineaarchivos recibidos directamente en el correo de Gmail.
Sise trata de un documento, hoja de calculo o presentacion, automaticamente generara una

version para Drive. Sise trata de un pdf, solo permitira guardarlo, sise trata de unaimagen la
ubicara en la carpeta de imagenes.

P Servicios de google
sesion 2.ppt

T\

El icono con el lapiz inclinado

nos permite editar una version
(s | &) F del archivo en linea, con las

herramientas de Drive.

El icono con el logo Drive

nos permite guardar el archivo
en nuestra unidad Drive.



36

Sintesis

Es la ciencia que compone la educacion y las herramientas informaticas para enaltecer el
aprendizaje. Es el uso de la computadora como instrumento mediadora para el aprendizaje.
Se concibe como informatica educativa, la destreza de ensefiar a los estudiantes y personas
en general utilizando como instrumento esencial la computadora, la cual se enlaza a una
gran red mundial que es Internet. Asimismo a través de ella podemos extraer recurso de
considerable aporte para complementarlo con nuestra educacion, por ende, la informatica

es la nueva ensefianza del presente y del futuro.

La informatica educativa aparece como una fusion de la informatica con la
pedagogia y trata sobre el proceso de ensefianza aprendizaje utilizando las Tics. EI mundo
esta cambiando dia a dia, la tecnologia se renueva cada vez con mayor velocidad y la
educacion cada vez se renueva con los nuevos equipos y con la tecnologia que permiten a

los estudiantes obtener un aprendizaje significativo.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion adquieren un contexto de
relevancia dada por la gran explosion en cuanto a la importancia que tuvo la informatica,
debido a la aparicién de la PC, las cuales ayudan al cambio del proceso educativo la cual

debe de ser integral.

Hablamos de informatica y TIC dos temas importantes que van de la mano ya que el
primero no se visualizaria sin la segundo, es por ello de suma importancia tener en cuenta
que estos dos temas son de igual importancia en el uso o0 como herramienta de aprendizaje,
y en la actualidad estos dos conceptos han abarcado y mejorado muchisimo, teniendo

diversidad de tipos de herramienta los cuales la informatica utiliza.


https://www.ecured.cu/Educaci%C3%B3n
https://www.ecured.cu/Herramientas_inform%C3%A1ticas
https://www.ecured.cu/Computadora
https://www.ecured.cu/Red
https://www.ecured.cu/Internet
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Tal vez se preguntaran porgue serian dos temas y no una, como se define el primero
es de informacidn automatizada y el segundo sirve para automatizar informacion mediante
los diferentes tipos de herramientas existentes, es por ello la separacion o diferenciacion,

con la cual no confundir estos dos titulos y su definicion.
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Apreciacion critica y sugerencias

Al hablar de informética educativa, es enfocar los procesos estratégicos y metodoldgicos
validos para el desarrollo de un aprendizaje dirigido a una formacién integral y
enriquecedora a partir de la construccién de conocimientos relacionandolos con los nuevos
avances tecnoldgicos de la informética. Es importante remarcar que no se puede definir
procesos metodologicos estables de informatica ya que ésta va cambiando constantemente
dentro de una sociedad del conocimiento y por lo tanto los procesos que se utilicen deben
adecuarse a los paradigmas en los cuales se sustenten.

La aplicacion de la informética a través de las Tics permite al alumno a un Unico
estilo de aprendizaje, por ello la importancia de los principios pedagogicos del “Aprender
a Aprender” a través del cual se sustenta la necesidad de desarrollar en los alumnos y
alumnas procesos y habilidades validos para que ellos construyan los conocimientos
necesarios para enfrentar a la sociedad y a los cambios y fendmenos que ellas se producen
constantemente de una manera critica y reflexiva

Los escenarios de formacion se han convertido en una opcion de estudio y
actualizacién constante que toma fuerza en todas las partes del mundo y es aplicada a
varios contextos de educacion desde la escuela hasta el trabajo. Dadas las condiciones de
uso de herramientas de comunicacion y la introduccion a los planes curriculares, en la
publicacion Nuevas Tecnologias aplicadas a la educacion la importancia de las tecnologias
de la informacion y comunicacion como el conjunto de herramientas que favorecen el
entorno de aprendizaje del estudiante.

En los escenarios formativos se requiere un sistema de calidad de la formacion que
repercuta en la calidad de los programas que se ofertan en los distintos contextos en los
que el hombre aprende y adquiere habilidades para desarrollarse en la vida diaria y en

labores especificas.
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Apéndice

Apéndice A

FICHA DE OBSERVACION/LISTA DE COTEJO

“USO DE RECURSOS TECNOLOGICOS”

GRADO Y SECCION........................
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Relaciona el contenido educativo
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