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Introduccion

El presente trabajo monografico se ha desarrollado, con apoyo de libros, tesis y paginas
web acerca de la informética educativa. En el primer capitulo se explica de los
fundamentos tedricos de la informética educativa, las teorias que sustentan la informatica
educativa, ventaja y desventaja, la diferencia de las tecnologias de informacién y la
comunicacion (TIC) con las nuevas tecnologias de informacion y la comunicacion (NTIC).

En el segundo capitulo se aprecia el impacto de la informética educativa con las
NTIC que estan presentes en la actualidad, integracion de las NTIC en el area curricular,
medios de comunicacion en la informética educativa y beneficios de las NTIC en la
educacion.

El capitulo tres trata sobre los fundamentos epistemoldgicos de la educacion que se
ocupan desde la organizacién educativa como: las metodologias, técnicas, procedimientos,
teorias, etc. que hacen mejorar las condiciones de la educacion. También se caracteriza el
uso racional de las tecnologias en el campo de la educacidon, hoy en dia se debe inculcar a
los estudiantes al uso racional de las NTIC en el quehacer educativo.

El capitulo cuatro trata sobre las aplicaciones de informatica como recurso didactico
pedagogico para la ensefianza, pues el software y hardware se utiliza en el campo
educativo de la institucion ya que el hardware es la computadora, proyector multimedia,
pizarra interactiva digital; y el software més utilizado es el PowerPoint para las
presentaciones en el PPT, y redes (Ondrive, Drive, Classrrom) para el almacenamiento de
separatas, sesiones de clases y otras aplicaciones.

En conclusiones las nuevas tecnologias de informacion y la comunicacion en el
ambito educativo son conjunto de programas, documentos, procedimientos y rutinas

asociadas con la operacion de un sistema de computo para la ensefianza — aprendizaje.



Capitulo |

Fundamentos tedricos de la Informatica Educativa

1.1 Fundamentos de Informética Educativa

Antiguamente, en el campo educativo, se utilizaba tiza, plumones y cuestionarios; ahora,
esta realidad ha cambiado con las Nuevas Tecnologias de la Informética y
Comunicaciones (NTIC), como programas y hardware aportando estrategias en beneficio
de la educacion.

Actualmente, existen publicaciones de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion y la sociedad exige tecnologias acordes a nuestros tiempos, por tanto, estas
tecnologias deben estar en los centros educativos, ya que es una influencia para el
ensefianza -aprendizaje.

Habiendo revisando las definiciones de la Tecnologia Educativa (TE) a lo largo de
las Gltimas décadas se pudo encontrar diversos pensamientos que han causado y practicas
de docentes mejoradas, asi como la investigacion. Probablemente las enunciaciones que
acopia mejor estas distintas tendencias es la que plante6 UNESCO en 1984, a partir de la
propuesta hecha en 1970, formulando doble aceptacion de Tecnologia Educativa como:

La tecnologia educativa ha sido pensada para fines de la educacion por el software
y hardware que poseen. Por otra parte, inicialmente ha sido concebida para uso de fines

educativos y la evolucion de la comunicacion mediante redes en forma remota utilizando
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aplicaciones como Email, Ondrive, Drive, Classroom, Skype, Anydesk y el hardware

como medios audiovisuales proyector multimedia, televisor, pizarra digital, etc. Asimismo,

se entiende al orden sistematico de concebir, emplear y evaluar conjunto de procesos de
ensefianza — aprendizaje teniendo en cuenta recursos técnicos y humanos e interaccion
entre ellas, para conseguir una ensefianza eficaz (UNESCO, 1984). Al respecto, la
ensefianza debe ser aprendizaje significativo utilizando los tipos de aprendizaje como:
representaciones, conceptos y proposiciones.

En cuanto, al planteamiento anterior sefiala la existe de dos maneras de entender la
tecnologia educativa a) la ensefianza - aprendizaje puede ser mejorada con la ayuda de
recursos tecnoldgicos, b) existen recursos tecnoldgicos y técnicas para resolver los
problemas (Salinas, 1991). Por tanto, la ensefianza — aprendizaje pueda ser mejorada
aplicando recursos de la tecnologia educativa.

Cabe indicar, que Ondrive, Drive y Classroom sirven para almacenar informacion
y compartir con los usuarios a su vez acceder de cualquier dispositivos; mientras Skype y
Anydesk son para realizar conferencias o clases virtuales. Anydesk es similar a
TeamViewer.

La conceptualizacion de tecnologia educativa (TE), con independencia de
planteamiento conductivista y constructivista son:

e Concepto centrado en los medios. — La TE es el disefio, perfeccionamiento e
implementacién de técnicas y materiales basadas en las Nuevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (NTIC), para resolver asuntos educativos. En
conclusion, la tecnologia educativa son medios para la ensefianza asi puede aprender
mejor el alumno.

e Concepto centrado en la Instruccion.- La TE se entiende como modelo de teoria y

practico para el desarrollo sistematico de instrucciones, que a esto se denomina
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tecnologia educativa (Salinas, 1991), por ello, la TE son recursos, aparatos como
aplicacion de principios didacticos de desarrollo, control de proceso de ensefianza igual

que la didactica.

1.2 Teoria que sustenta la Informatica educativa
La informética educativa, como los de demas &reas de conocimientos, recibe aportaciones
de diferentes ciencias y disciplinas respecto a la busqueda de apoyo al aprendizaje.

La tecnologia se apoya en todas las corrientes de matematicas entre otras, también
la tecnologia educativa se inserta en diversas corrientes que van desde la fisica, la
ingenieria, psicologia, pedagogia y la teoria de la comunicacién (Cabero, 1991). De esta
manera, la informatica educativa se entiende como ciencia por lo que se apoya con las

demas ciencias.

1.2.1 Ladidacticay las demas ciencias pedagdgicas.

La didactica como ciencia tiene la capacidad de transmitir el marco teérico y
conceptual para el proceso de ensefianza aprendizaje, a este proceso se debe adaptarse la
tecnologia educativa. También a la didactica se llama como un conjunto de principios,
reglas, recursos e instrucciones que todo docente debe poner a la préctica para brindar la
orientacion a los educandos durante el proceso de aprendizaje. Todo aprendizaje debe
orientarse o0 adecuarse a la realidad de los estudiantes.

La ciencia pedagogica hace perceptible las consecuencias cientificas en el proceso

de transformacion y mejora la calidad de la educacion.

1.2.2 Teoria de Comunicacion.
Esta teoria esta apoyada profundamente en la matematica y busca la transmision

eficiente de los mensajes, a partir de analisis y control de diversos tipos de sefiales que van
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desde el emisor hasta el receptor. Su impacto fue en la educacion especialmente en
tecnologia educativa produciéndose a partir del proceso educativo como un proceso de
comunicacion que deberia realizarse eficientemente para mejor aprendizaje de los
educandos.

La metodologia de la ensefianza debe acompafarse con estrategias o dibujos
comprensibles para que puedan entender los estudiantes.

A lo largo del tiempo se han unido otros enfoques, proporcionando un enfoque
multidisciplinaria como aportacién realizada desde la sociologia.

El autor Rodriguez, nos indica los procesos de aprendizaje y los métodos que
utilizan debe ser una transmision eficiente, por la aparicion de telégrafos, TV, ordenadores,
internet estos proporcionaron un lenguaje propio con codigos especificos orientados a

generar nuevas particularidades de aviso u comunicacion.

1.2.3 Teoria General de Sistema y la Cibernética.

La teoria general de sistema (TGS) fue formulada originalmente en los afios 30 y
difundida en los afios 60, ademas aporta un pensamiento ajustable al proceso educativo
para facilitar el estudio de control de las variables fundamentales que indicen en el
mismo y para describir en totalidad el proceso de programacion, ensefianza considerando
como sistema de toma de decisiones y puesto a la practica de la misma (Ludwig, 1999).
Esto es, importante porque apoya al proceso educativo.

En los afios 60 la TGS expresaba abarcar a la cibernética como la teoria de juego,
gréfica, redes, informacion, automatas y teoria de decision.

Compresion cibernética sefialado por Beteson, en su trabajo donde indica la
compresion en su totalidad a la l6gica de la informatica de autorregulacién de circuitos en

diversos ordenes que no se ve (Eguiluz, 2004). Es necesario recalcar que, toda
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programacion esta realizado por una aplicacion determinada y el usuario no es especialista

para identificar lo que est& desarrollado, pero si fuera especializado puede comprender.

1.2.4 La Psicologia del Aprendizaje.

La aparicion de teoria de Gestalt, sobre principales corrientes de la Psicologia
Aprendizaje ha influido en la teoria educativa:

e La corriente conductivismo. - Corriente conductivista fue iniciado por John Watson
en 1879- 1958 e indica que debe indagarse las leyes que gobiernan el comportamiento
observable en especies.

El conductivismo y las teorias del aprendizaje, es la corriente opuesta al
psicoanalisis. EI conductivismo sostiene que la psicologia es el estudio del
comportamiento individual en interaccién con el entorno.

La influencia del conductivimo sobre la educacion nace desde los afios 40. La
publicacion en 1942 del Yeabook of the National Society for the Study of Education
supone un hito importante, en la primera parte expone sobre teoria de aprendizaje y la
segunda se desarrollan sus implicaciones pedagdgicas en motivacion, emociones,
organizacion del curriculum, etc.

La investigacién de surgimiento de comportamiento experimental se hizo para
contribuir. Skinner (como se citd en Bisquerra, 1996) ha desarrollado linea de
investigacion sobre el condicionamiento operante que ha contribuido del surgimiento de
analisis experimental de comportamiento. Sus aportaciones que expone en sus obras
aplican directamente en psicopedagogia. Entre ella esta la ensefianza programada, maquina
de ensefar, las contingencias de reforzamientos y entre otros (Bisquerra, 1996). Asi que en
sus obras se aplica la psicopedagogia que seria la ensefianza ya realizada o programada

con los dispositivos de hardware y software para la ensefianza.
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e La corriente cognitiva.- Esta corriente no se origin6 en los afios 70, sino de afios
anteriores como disciplina de psicologia experimental y evolutiva. Ademas, la
psicologia cognitiva, se encarga de estudio de cognicion, ejemplo: proceso mental
implicado en el conocimiento adquirido desde percepcion, la memoria, aprendizaje,
formacion de conceptos y razonamiento I6gico donde la persona puede comprender,
almacenar, recuperar, organizar y utilizar su conocimiento.

¢ Piaget Vygotsky (constructivistas), los autores Binet, Bruner o Ausubel, contribuyeron
a la aparicion de este enfoque cognitivo que concede a la persona un papel activo en el
aprendizaje y donde vale el analisis de actividades mentales, procesamiento de
informacion, codificacion, motivacién, memoria, estilos cognitivos y solucién de
dificultades que se puedan presentarse (Gallego y Alonso, 2009). Es entonces, los
analisis nos van servir para ver actividades mentales y a esto dar soluciones.

e Procesamiento de la informacion.- Se compone en corriente dominante de psicologia
cognitiva, representando a la evolucion del modelo conductivista y dando rompimiento
a la corriente psicologia.

Procesamiento de informacion se basa en almacenar, codificar operacion,
comparar, localizar la informacidn que estan en la inteligencia humana y a la vez estudia el
proceso de aprendizaje.

Cabe indicar, que la Tecnologia Educativa incide intrinsecamente en el proceso de
aprendizaje.

e EIl Constructivismo.- Presume una opcidn epistemoldgica a la psicologia objetivista
Americana del aprendizaje, donde esta nueva representacion de conocimiento de
realidad, por parte de quien aprende se obtiene a través de un proceso mental
intransferible que va edificando la menara de interpretar, la realidad y apoyandose en

su propia experiencia de constructivismo del conocimiento.
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El pensamiento constructivista indica un &mbito real que propicie procesos
experimentales de desarrollo personal y este &mbito seria la cultura en sus diversas
manifestaciones utilizando los recursos como producto audiovisual, la base de dato,
hipertexto, hipermedias que ofrece mediaciones de gran interés.

e La Teoria sociocultural.- El enfoque socio cultural es la interrelacion que ocurre en la
familia, escuela, trabajo y sociedad por tanto la cultura actiia bajo estos escenarios.

e El aprendizaje situado (o contextualizado).- Es el aprendizaje de un problema
especifico real, quiere decir, que el educador utiliza la metodologia basada en un
problema o situacidn real especifica con la finalidad de que el estudiante adquiera
conocimiento, habilidades, pensamiento, caracter, valores en las diversas interrelaciones

y busca soluciones de los desafios diarios.

1.2.5 Otras influencias.

Las tecnologias educativas estan destinadas en los aspectos de la pedagogia.
Conviene subrayar, la tecnologia educativa desde una vision agrupada y general de
diversos aspectos de pedagogia y fundamentado que las NTIC son importantes para
cualquier proceso de innovacion pedagogica, indican que sus fuentes son la teoria de la
educacidn, sociologia de educacion, didactica, organizacion escolar, innovacion educativa,
curriculum, psicologia de la educacién. Por otra parte, recalcan que recibe influencias de

antropologia, sociologia y filosofia (Guerra, s/f). Ademas, la TE se acoge a otras ciencias.

1.2.6 Teoria del Conectivismo.
Se enfoca en el aprendizaje de informatica de las conexiones que puede cambiar o
que con el tiempo puede ser obsoleto. El conectivismo es la integracion de principio

explorador por la teoria del caos, redes, complejidad y autoorganizacion; donde el
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aprendizaje es un proceso que tiene lugar en entorno difuso, puede residir fuera de
nosotros mismos o dentro de la organizacion o caso contrario en un base de datos. Esta
enfocada a conjunto de informacion en redes — internet que nos permiten aprender mas. El
aprendizaje puede estar en dispositivos no humanos, hay que mencionar, ademas que el
andlisis de las redes sociales es un elemento adicional en la compresion de los modelos de
aprendizaje mencionan (Gallegos, Mufioz, Carmona, 2008). Ademas, en las redes
continuamente actualizan la informacidn para el aprendizaje del usuario.

Asimismo, la microensefianza ortodoxa, propuesta por Allen, y la ensefianza
programada se apoyan en presupuestos conductista ahora criticado con el surgimiento de
las teorias cognitivas. Gallego y Alonso proponen que se deberia aprovecha las distintas

teorias de aprendizaje segun el tipo de alumnos y el tipo de aprendizaje.

Tabla 1
Antiguos y nuevos modelos educativos
Modelo antiguo Nuevo Modelo Implicaciones
Ensefianza en el aula Exploracion propia Los ordenadores en red y con acceso a
informacion actualizado
Absorcion pasiva Aprendizaje Modelos de simulacion
Trabajo individual Aprendizaje grupal Colaboracidn a través de redes
Docente omnisciente Profesor consejero Clases virtuales a través de red
Contenido firme El contenido puede Necesidad de redes y herramientas de
cambiar reproduccion

Nota: Se muestra modelo educativo antiguo, nuevos y sus discrepancias.
Fuente: Recuperado de https://reflexioneseducativas.wordpress.com/estudio-de-la-informatica-educativa-
parte-iii-informatica-educativa-y-la-escuela/

1.2.7 Tecnologia de la Educacion.

La tecnologia educativa abarca un conjunto de recursos que ha permitido llegar
mas lejos en los procesos de ensefianza. Las diversas tecnologias como el internet, correo
electronico, multimedia, video, etc. son herramientas de apoyo para facilitar los
aprendizajes. A su vez, estas tecnologias son conjunto de materiales didacticos: que
promueven la accion y la interaccion mas estrecha; fructifera en el alumnado y el

conocimiento que va adquirido; y transformado al estudiante.


https://reflexioneseducativas.wordpress.com/estudio-de-la-informatica-educativa-parte-iii-informatica-educativa-y-la-escuela/
https://reflexioneseducativas.wordpress.com/estudio-de-la-informatica-educativa-parte-iii-informatica-educativa-y-la-escuela/
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La produccién multimedia (ediciones de video) ha permitido que la ensefianza este
en redes informaéticos, trayendo nuevas opciones para mejorar el quehacer profesional de
los educadores tomando en cuenta que esta generacion de alumnos son nativos digitales.

Ademas, en la actualidad las NTIC desempefian un papel importante que
actualmente marcan un contexto en el &mbito cultural, social, deportivo de entretenimiento
e informativo.

El uso de tecnologia en la educacion nos permite analizar como el internet y
dispositivos electrénicos, tales como moviles, pizarra digital, software educativo, etc. han
evolucionado la forma de ensefiar.

Al analizar, es importante determinar que recursos se utilizara y tomar decisiones
correctas de como realizar, y esto puede ser clave para el aprovechamiento de los recursos
para el aprendizaje eficaz.

El uso de la tecnologia dentro del aula aumenta el interés de los estudiantes en sus
actividades académicas, también motiva y se facilita el aprendizaje dadas las
caracteristicas inseparables a los aspectos ludicos y la oportunidad de interaccién que se le
presente a los alumnos.

El internet cuando se utiliza adecuadamente y guiada por alguien a seleccionar
fuentes de informacion adecuadamente; la informacion o documento encontrado quede al
servicio de los alumnos y no al servicio de lo que seria la desinformacion. Teniendo la
informacidn adecuada el alumno podra generar criticas de los temas en forma grupal o
individual, intercambiando opiniones con sus comparieros en forma armoniosa.

La tecnologia facilita que los alumnos puedan ir a su propio ritmo por los
materiales que estan en el internet. Este cambia los métodos tradicionales ya que permite

flexibilizar en forma positiva la educacion.
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Ademas, permite que el docente cargue a la red nubes Classroom, Drive y
Onedrive, etc. las sesiones de clases en formato digital, para compartir la informacion con
los alumnos. Definitivamente el docente puede interrelacionarse con otros especialistas de
cualquier lugar del mundo, obteniendo intercambio de experiencias.

Los alumnos tienen acceso a la informacion libre y rdpido como a libros, revistas,
investigaciones, etc. sin costo alguno. Indiscutiblemente la tecnologia nos facilita la
distribucion de los diversos materiales didacticos.

Por consiguiente, el uso de tecnologia en los procesos de ensefianza, optimiza el
tiempo y el almacenamiento de datos o informaciones. Por otro lado, facilita consultar el
contenido de los materiales académicos en cualquier momento y lugar donde se encuentre

el estudiante, para ello solo deberé contar con internet ya sea en su celular u ordenador.

1.3 Informatica Educativa

Es el uso de las tecnologias educativas de informacion y comunicacién incluido la
educacién virtual a distancia, segun la didactica y organizacion escolar. También se
conoce como una disciplina que estudia el uso, efectos y consecuencias de las tecnologias
de la informacién y el proceso educativo.

Ademas, se concibe como informatica educativa el arte de ensefiar a los estudiantes
que generalmente utilizan como herramientas fundamentales el ordenador y un proyector
multimedia en un aula, donde el ordenador se encuentra conectado a una red mundial
conocida como el Internet. A traves de esta red podemos utilizar las nubes como Onedrive,
Drive, Classroom donde se guarda las sesiones, materiales de aprendizaje del docente y
otros aportes, ya que la informatica es la nueva ensefianza en la actualidad y en el futuro

serd mas eficiente.
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En conclusién, la informética educativa es la herramienta que facilita las
aplicaciones de informacion y comunicacion educativa tales como: internet, email,
interactuacion de conversacion real, mensajes, audios, videoconferencias, aulas virtuales,

redes sociales, biblioteca, libros, enciclopedia, diccionario, traductores, etc.

1.4 Ventaja y Desventaja de la Informética Educativa

1.4.1 Ventajas.

e El intercambio que se produce con el estudiante y la computadora permite que el
educando puede participar activamente en el proceso de aprendizaje.

e Actualmente existen redes sociales como Twitter, Facebook, Whatsapp que
permiten conectarnos todo el tiempo y saber de la vida de los amigos.

e Hay juegos relacionados a la informatica que permiten divertirse y eliminar el
estreés.

e Se puede crear producciones multimedia como videos, archivos de textos, hoja
de célculos, presentaciones en PowerPoint para las clases y subir al Driver,
Onedriver o Classroom y organizar cada asignatura por carpetas y a la vez
compartir la informacion con los alumnos.

e En el internet encontramos diversas informaciones de acuerdo a la necesidad o
Ccursos que estudiamos.

e Se puede manipular informacion mediante herramientas de informatica segin
nuestra especialidad, por ejemplo, los de ingenieria electronica y eléctrica
Autocad, Simulink Matlab, Proteus, etc. También, los especialistas de

Estadistica tienen Estadistica SSP, cursos de Ciencias, 0 matematicas, etc.
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1.4.2 Desventajas.

e Latecnologia a veces son adicciones para los nifios o jovenes, quienes utilizan,
sin el control de los padres de familia, por ejemplo whatsapp, juegos online, etc.

e Existe personas en la sociedad que no estan de acuerdo con toda la informacién
que nos brinda el internet ya que muchas personas o estudiantes no aprovechan
la tecnologia por lo que utilizan como adiccion a juegos o sacar informacién y
no leerlas para las tareas académicas, ni redactar sus propias conclusiones de
ello.

e Existen video tutoriales educativas pero los estudiantes no miran, sino se ocupan
en informarse de la farandula y otros temas que no favorecen a la educacion.

e Existen personas que suben videos tutoriales con contenidos falsos para ser
famosas (Mendoza, 2015).

e Existen documentos subidos que tienen errores en escritura, redaccion, etc.

1.5Las TICyYNTIC

Las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) eran tecnologias de primera
generacion conocidas las TIC tradicionales, podemos decir son emisor y receptor, es decir,
la voz humana y lo sucesivo la escritura — lenguaje. Se beneficiaron los monjes y los
escribas. Después aparecieron el telégrafo, teléfono, radio y el televisor. En este contexto
tenemos por ejemplo el teléfono, que aparecio en 1876, es decir en el siglo antepasado.

En la actualidad existe la nueva tecnologia de la informacion y comunicacion
(NTIC). Esta nueva tecnologia llega interconectada en una nueva configuracion fisica red-
internet, hardware y software.

La adaptacidn de tecnologias a centros educativos no es el fin, sino simplemente el

medio para la ensefianza y aprendizaje.
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Las diversas informaciones que nos proporciona las nuevas tecnologias, son
importantes para el aprendizaje continuo de diferentes temas.

Las NTIC aplicadas a la educacion llevan implicitas posibilidades que se derivan
de los nuevos canales que van desde la propia creacion de red, descentrando los entornos
de trabajo, fomentando el quehacer colaborativo y participativo, hasta la adaptacion al
deseo o necesidades de los receptores, sin inconvenientes de horarios o distancias.
Permitiendo que la informacidn se haga extensible a la comunidad, pase a que hay serias
limitaciones con respecto a falla digital. Ademas, las nuevas tecnologias aplicadas a la
educacion no tienen sélo la funcién de ser herramienta para la acumulacion y transferencia
de informacion, sino es incentivar a la compresion de los datos con la facultad de que estos
una vez transformados en concomimiento aprendidos se puedan almacenar y difundir en
cantidad y calidad. Con todo ello, lejos de caer preso de la miniaturizacion o del saber
acumulativo, la consigna que se ha de extender con las nuevas tecnologias aplicadas a la
educacion es la de preparar ciudadanos para aprender en la contemporaneidad, con la idea
de que piensen, sientan y actien como personas (Amar, 2006). Estas diversas
informaciones obtenidas a través de las nuevas tecnologias, los docentes deben analizar,

almacenar y difundir no en cantidad sino en calidad.

Tabla 2
Diferencia entre las TICy NTIC'S
e A través de los afios ha evolucionado. o Fue creada luego de las TIC.
¢ Ayuda a las nuevas tecnologias en e Trajo como consecuencia un importante cambio en
desarrollo. la economia mundial, porque se crean protocolos para
¢ No eran instantaneos en la comunicacion. internet.
¢ Desde hace mucho tiempo, maneja las ¢ La comunicacion es instantanea.
tecnologias de la informacién de e Manejo todo sobre estructuras politicas sociales
comunicacion ya que realmente algunos economia laboral y juridica.
son antiguos como el teléfono que esta o Tiene la posibilidad de almacenar procesar manipular
desde el siglo antepasado. y distribuir con rapidez la informacion.
e Costo elevado o El costo es econémico.

o Es una prioridad en la comunicacion de hoy en dia.
Nota: Se muestra la evolucion de tecnologias antiguos y las nuevas frente a los usuarios
Fuente: Autoria propia.
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A continuacion, se presenta algunos trabajos relacionados con las TIC.

Cabe indicar, que mayoria de los individuos conocen como las TIC a las NTIC.

Gracias a las tecnologias de la informacidn y comunicacion (TIC), actualmente,
muchos docentes desarrollan producto multimedia y crean blog educativo, en el almacenan
todos los materiales didacticos con la finalidad de compartir la comunicacion remota para
que los estudiantes accedan en diversos tiempos al sistema informatico para desarrollar sus
tareas académicas y/o autoaprendizaje en forma eficaz.

Las TIC es un aspecto fundamental para mejorar los procesos de ensefianza —
aprendizaje. “El uso de las TIC revoluciona el aprendizaje pues permite que los
participantes aprendan a aprender, desarrollen el pensamiento complejo y las competencias
que se requieren para la empleabilidad y la gestion” (Obreg0n, 2013, pp. 4-5). Es
importante que las TIC utilicen los estudiantes para su aprendizaje, ya que ha
revolucionado con el paso del tiempo.

Asimismo, en “San Marcos al Dia”, el Dr. Pedro Cotillo Zegarra, exrector de la
UNMSM afirma es una oportunidad para poder ofrecer a la sociedad peruana una
propuesta diferente de innovacién pedagogica, con estrategias didacticas sustentadas en el
uso de las TIC como instrumentos cognitivos mediador del aprendizaje activo y desarrollo
de habilidades, capacidades y competencias que requiere el pais.

El uso de las TIC debe ser racional por los alumnos del centro educativo a fin de
aprovechar mejor su aprendizaje. Definitivamente las nuevas tecnologias en el &mbito
educativo, deben utilizarse racionalmente en los quehaceres de los estudiantes (Sanchez,

1995). La tecnologia es importante para el aprendizaje y su uso debe ser adecuadamente.
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Voz humana Escritura y literatura

Figura 1. TIC Tradicional. Fuente: Autoria propia.
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Figura 2. NTIC para la aplicacion en el sector educacidn. Fuente: Autoria propia.
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Capitulo 11

Impacto de la Informatica en el Ambito Educativo

2.1 El Impacto de la Informatica en el &mbito educativo
El impacto de informatica en el &mbito de la educacion ha cambiado nuestro presente y el
futuro del sistema educativo, este se hace presente por la evolucion de las Nuevas
Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién. A pesar de su fuerte presencia, es
dificultosa su implementacion completa en contextos escolares, por motivos de factor
electricidad o no hay personal especializado para el uso de las NTIC. Actualmente,
mayoria de los docentes no estan capacitados en el campo de la tecnologia. Esto debe ser
obligatoria mediante UGEL de cada regidn que los maestros para el siglo XXI tienen que
saber, saber hacer y saber ser. Para ello se puede proponer tres competencias basicas:
e Capacidad para verificar y cuestionar las aplicaciones de las nuevas tecnologias
en la educacién obtenidos de la investigacion.
e Capacidad de uso y adaptar las nuevas tecnologias adecuadamente a actividad
de ensefianza - aprendizaje.
e Capacidad para elaborar material didactico y utilizarlo en distintas disciplinas.
Estar inmersa en la participacion de proyecto de investigacion relacionado en la

ensefianza y aprendizaje.
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La planeacién de estas competencias serian los siguientes:

e Conocimiento de planificacién, organizacion de la tecnologia de informacion y

comunicacion en el salén y el centro educativo.

e Conocimiento de proceso de comunicacion, significado de contenidos que

generan las diversas TIC y el uso adecuado de los mensajes.

e El docente con criterio de conocimiento debe elegir materiales tecnolégicos y a

la vez también debe tener conocimiento para restructurar.

e Es conveniente que el profesor deba crear materiales nuevos y autocapacitarse

mediante red en cualquier momento.

El avance de ciencia y tecnologia trajo nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion. Estas fueron cambiando las modalidades educativas como: educacién
presencial apoyado por recursos y medios tecnoldgicos para actividad extracurricular y
extraescolar que permite a los estudiantes investigar y ejercitar lo estudiando en salon de
clase y al profesor proporciona plataforma de tecnologia para exponer sus clases de
acuerdo al plan curricular.

Asimismo, existe la educacion virtual, conocida como modalidad educacion a
distancia con las mismas caracteristicas, con la distincion de aplicacion de programas
implementadas en redes por medio de la computadora. Por esta razén agrego los temas

relacionados a las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion en la educacion.

2.1.1 Aportacion de las TIC a la educacion.

a) El aumento de informacion y acceso rapido.

e Los docentes tienen que impartir como ingresar a fuentes validas de
informacién por ejemplo la pagina del CONCYTEC, porque son fuentes de

investigacion.
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b) Nueva forma de comunicacién interaccion y experiencia para tener
conocimiento. Esta nueva comunicacion debe ser aprovechada por los
estudiantes.

c) Capacidad de tratamiento de informacion digital y representacion. La
informacidn no solo debe construirse con textos, sino con graficos y a la vez

con produccion audiovisual (videos) para ser atractiva y comprensible la clase.

2.1.2 Papel que representa los centros educativos en la sociedad de las TIC.
La tecnologia debe utilizarse para el desarrollo cognoscitivo y afectuoso del
alumnado.
Por otra parte, que el docente debe hacer conocer a los estudiantes que la
tecnologia es importante, con ello puede tener més conocimiento.
Competencia del educando
Existen 02 enfoques:
e Tener conocimiento para busqueda de informacién que este debe ser de fuente
valida.
e Ser sensible a la influencia de medios tecnoldgicos, utilizando diversos
lenguajes.

Competencia de profesor

Incentivar a los estudiantes a un autoaprendizaje.

Construir nuevos entornos de aprendizaje con las TIC

Producir material didactico para diversos soportes tecnologicos.

Autoaprendizaje de nuevas tecnologias y aplicacién
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2.1.3 Perspectiva curricular y modelo para integracion.

La programacion curricular se centra en la ensefianza y aprendizaje. Cuando hay
una transmision controlada y eficiente de mensaje didactico mediante instrumentos
estratégicos bien definidas, la ensefianza sera eficiente.

En cuanto a las TIC en la educacion este puede ser una opcién ya que estd basada
al uso de ciertas tecnologias y recursos técnicos a fin de desarrollar la ensefianza adecuada.
Ademas, la TE es una forma sistemética de disefiar, desarrollar, evaluar el proceso de
ensefianza — aprendizaje es mas estd basada a la investigacion sobre el componente del
aprendizaje y la comunicacion, utilizando recurso humano, metodologias e instrumentos y
a la vez un ambiente adecuado puede conducirse a una educacion mejor. También, es
importante la programacién curricular y el proceso de ensefianza para el aprendizaje
significativa (Mallas, 1979). Como se ha dicho, es indispensable la programacion
curricular y las herramientas de la tecnologia para la ensefianza eficaz.

El centro educativo debe considerar el uso de la tecnologia en la educacién, como
el internet y dispositivos electronicos: moviles, pizarra digital, software educativo, entre
otros; pues estos elementos que han evolucionado la forma de ensefiar. Hay que mencionar
que la utilizacion en las aulas de las instituciones educativas lo que se requiere es mas los
proyectores multimedia y su computadora; mejor aln si se usa la pizarra digital para una
ensefianza mas significativa.

Uso de medios desde diversas perspectivas curriculares:

e Uso transmisor/reproductor (perspectiva técnica).- Estos medios son

elementos que acompafa a la accion de operativizar, controlar, regular las

practicas calificadas y se usan para presentar informacion.
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e Uso practico/situacional (perspectiva practica).- Los medios son canales que
permite contribuir adecuadamente con el proceso de ensefianza y aprendizaje.
e Uso practico/situacional (perspectiva préactica).- Los medios son canales que
permiten reconstruir significativamente el proceso de ensefianza y aprendizaje.
e Uso critico/transformador (perspectiva critica).- Son utilizados como
elemento de andlisis, critica, reflexion y transformaciones de préacticas e
informaciones.
Cualquier medio se puede usar de distintas formas; va a depender de la teoria
curricular que tenga la institucion. Ejemplo: instruccional (monitor para mostrar algun
video), uso educativo (imagen del tema) y uso critico (uso de pagina web sobre el tema a

tratar).

2.1.4 Modelo para la Integracion de las NTIC en el curriculo.

La tecnologia aporta ventajas en el proceso educativo, sin embargo, las nuevas
tecnologias no va resolver todo el problema, pueda ser necesaria y no serlo para otros. Para
ello se debe analizar la situacion de los medios tradicionales y si las NTIC van a
solucionarnos.

Existen diversos modelos para el desarrollo curricular:

e Modelo de desarrollo curricular cerrado, beneficia a un curriculo semejante

dejando que el docente tome decisiones de utilizarlo los medios.

e Modelo de desarrollo curricular abierto, beneficia a un curriculo transformado,

solo con la integracion de diversos medios y diferente método de ensefianza.

e Modelo de circuito mixto, brinda apariencia percibiéndose, pero no utilizan,

donde los modos de integracién suspenden de acuerdo al modelo de ensefianza.

Ejempilo:
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Modelo deductivo, el docente tiene posicion central de direccion y control de
aprendizaje de materia y destreza basica.
Modelo inductivo, el alumno procesa, reestructura, organiza informacion para

encontrar un resultado.

2.1.5 NTIC en el &rea curricular.

El disefio curricular base establece la ensefianza corresponde a diversos ciclos de
educacién. Es importante la integracion de las NTIC en las siguientes areas:

Conocimiento del medio, porque su contenido andlisis de influencia de medios de
comunicacion, aspecto de la vida social, publicidad.

Lengua castellana y literatura, incluye no solo texto literario, sino producto de
medios de comunicacion de masa.

Educacion artistica, comprende posibilidad de sonido, imagen, gesto, movimiento,
etc. también integrar a los alumnos con nuevas tecnologias como los cines, videos, comic,

etc.

2.1.6 Las NTIC aplicada con caracter interdisciplinario y transversal.

La utilizacién adecuado y creativo de nuevas tecnologias permite al profesor
cambiar radicalmente el modelo didactico de curriculo educativo, pues cambia el perfil
tradicional de dictado de clase, accediendo que los diversos métodos se integren a
interactuar en el desarrollo de tareas y proyectos de sus alumnos.

Existen diversas actividades en las areas y se pueden agrupar para el uso de las

nuevas tecnologias como: educacion vial, interculturalidad, salud e higiene, etc.
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2.1.7 NTIC y Organizacion educativa.

Teniendo la NTIC en el entorno educativo se precisa tipo de estrategia que puede
ser utilizada en el centro educativo.

La centralizacion.- Es la presencia de centros de recursos en diversas
instituciones educativas. Este centro se encarga producir materiales y capacitar a los
docentes en el uso de las tecnologias.

La descentralizacion.- Destaca la funcion de centralizar y descentralizar, la
centralizar seria que la tecnologia deben ser recurso o medio para la ensefianza que sea
seguro, proporcionados en la mano del docente. La descentralizacién es en el aula, el
trabajo debe ser significativo, distinguido para el estudiante. EI docente debe crear entorno
de ensefianza aprendizaje para el estudiante y la tecnologia debe ser flexible.

En la actualidad la NTIC se ha proliferado lo que actualmente se conoce como
centro multimedia y centro de Learning center. El espacio virtual donde se trabaja en on-
line y tendria funciones que a continuacion se describe.

e Mantenimiento y actualizacion de las infraestructuras de las NTIC.

e Formacion de docente.

e Gestion de recurso educativo basado en las NTIC.

e Ayuda en los desarrollos de actividades educativas.

e Gestion de web en el centro educativo.

Al contar con las NTIC en los centros educativos el resultado sera positivo y se
debe dar aprovechamiento maximo, porque existen todavia centros educativos de algunas

regiones del Per( que no cuentan con las NTIC adecuadas.
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2.2 Medios de Comunicacion en la Informética Educativa
Existen diversos tipos de medios de comunicacion:

1. Medio Masivo.- Llegan a la poblacién en forma masiva que puede producir
cambio cultural a gran escala tanto negativo o positivo: television, radio,
periddico, revista, red, etc.

2. Medios auxiliares.- Afectan a un menor nimero de individuos en un
determinado tiempo y son: Medios en exterior o publicidad externo, publicidad
interno, publicidad directa o correo electronico directo.

3. Medios alternativos.- Son medios poco visible. Por ejemplo: Fax, carrito de
compra en tiendas comerciales, protector de pantalla de computadora, disco
compacto, kiosco interactivo en tiendas, anuncio que pasan en las peliculas.

A esto puede afadirse que la Television e Internet son instrumentos de

socializacion juvenil, cuyo objetivo intervienen en la definicidn de significado simbolico.

El adolescente juega un papel de usuario en la sociedad de consumo, por lo

expuesto, lo 1dgico seria sefialar a la television e internet como arma de doble filo.

2.2.1 Arma de doble filo.

Al doble filo se le conoce como la television y la internet, estas son los materiales
que sirven para comunicarse, ensefiar y por medio de estas tecnologias actualmente
podemos comunicarnos con diversas personas de diferentes paises o ver las noticias, saber
qué ocurre en los paises y en cada instante. La tecnologia son fuente de informacion con
contenido lddico e infinitamente interesante.

Sin embargo, pueden cambiar conductas, pensamiento y creencias. Estos son
fuentes de informacion en la que abunda contenido realmente negativo e ilicito que no

hacen otra cosa que confundir y crear habito inadecuado a los ciudadanos.
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2.2.2 ¢ Por qué los adolescentes son un grupo de mayor riesgo?.

Por qué los jovenes pueden identificar el mundo real como lo que observan en la

television y redes sociales. Porque muchas veces se observa violencia, explotacién del

sexo y placer o modelo estereotipado que se presenta provocando a jovenes o adolescentes

a la distorsion de valores desembocando en comportamiento impulsivo.

2.2.3 ¢Qué pueden hacer los padres al respecto?

El padre de familia puede acompafiar a su hijo(a) en este proceso ayudandolo a

fundar principios y valores saludables.

a. El psicologo recomienda apostar por el didlogo en lugar de controlar en secreto

J-

las actividades de los hijos en internet.
Conversar sobre la diferencia entre hechos y opiniones. Porque en la television o
internet lo que se ve no son ciertos.

Inculcar ver la television juntos.

. No debe tener television ni computadora en el dormitorio.

Criticar concerniente de negativo y halagar lo positivo.

Sugerir programa de la television que sean necesarios para ellos.

. Dialogar con él sobre el propdsito del aspecto comercial en anuncios.

. Se recomienda en horario de comidas no debe ver television aprovechar ese

momento para platicar.
Buscar alternativa de diversion.

Proporcionar el mejor ejemplo (Medina, 2017).
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2.3 Beneficio de las NTIC en la Educacion

Los estudiantes, tienen diversas posibilidades que ofrecen las NTIC, estan
contentos porque desarrollan sus propios proyectos, conocimientos, tareas académicas, el
aprendizaje es agradable y nada pesado, como suele ser el aprendizaje tradicional. La
informatica permite flexibilidad, adaptabilidad al ritmo, interés y posibilidad del

estudiante.
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Capitulo 111

Fundamentos Epistemoldgicos

3.1 Epistemologia de la Educacion

Se refiere al conocimiento que se produce en rama educativa, tratando sobre método,
técnica, procedimiento y teorias que han hecho posible mejorar condiciones de produccién
y validacion de conocimiento desde la educacion.

La epistemologia de la educacidn, es una ciencia que se ocupa a partir de la
organizacion del curriculum escolar, y la conexion de diferentes areas de la misma de
las disciplinas de como se trasmite el saber, relacién entre el sujeto cognitivo, el
objeto a conocer, formacidon del docente, contexto educativo, sentido social del hecho
educativo, calidad educativa, programa, proyecto, método, técnica, procedimiento que
van apoyar a perfeccionar y optimizar la calidad educativa.

También trata sobre el conocimiento interno del proceso educativo, ya que es
una rama especifica de epistemologia en general, considerando ciencia que trata sobre
el estudio del conocimiento, especialmente al conocimiento cientifico, que cuenta con
objetos de estudios definidos, con método y recurso medible, con estructura de
analisis y generacion de las hipdtesis.

Por lo expuesto, la epistemologia trata sobre como se da el conocimiento y qué

aspecto ayuda a incrementar. En funcion de ello, siempre ha existido las necesidades
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de conocer la naturaleza del conocimiento, por ejemplo, ;cémo se adquiere y
permanece Yy se vincula con los demas aspectos de la vida?. Del tal forma, la
epistemologia como disciplina estudia la manera como se construye el saber, de los
factores implicados en su construccién, por ello es una ciencia que va avanzando ya
que lo verdadero como conocimiento, en el futuro puede ser diferente.

Por Gltimo, la epistemologia de la educacion es un area que sirve para analizar
el hecho critico, reflexivo y para hacer diagnéstico el avance y dificultad, a fin de
profundizar los primeros y destacar los segundos, investigando la realidad de los
hechos verdaderos. Estudia los factores intra y extraescolares que influyen en el
proceso educativo, no con el objetivo de anélisis inutil sino para obtener soluciones.
Se evalUa a partir de la epistemologia las diversas ciencias de la educacién, como
autonomia y aportes, fundamentos cientificos de los métodos utilizados en la

educacion formal (Azdcar, 2015).

3.2 Etica Epistemologia en Informatica

3.2.1 Epistemologia Informatica.

El estudio del conocimiento cientifico sea el estudio de su estructura, métodos y
origen, se hace pasar a esta ciencia propia en si, no desde el punto de vista tecnolégico,
sino como generadora de nuevos conocimientos. La informética se resguarda como ciencia
epistemologia como de la ética para que se le proporcione la auténtica importancia, ya que
siempre otras ciencias la utilizan, pero todos son dependientes de la epistemologia. Para
verificar si es generadora de conocimiento es solo realizar una observacion del mundo,
pues se encuentra en diversas partes. Por esa razon se desvirtia pensando solo como un

instrumento u herramienta.
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La epistemologia de la informatica, sirve para indagar la forma en que se puede
convertirse en una ciencia pensando en si mismo, ademas busca herramienta necesaria
para argumentar porque es una ciencia que genera conocimientos y no como una técnica
aplicada a otras ciencias. La informaticas es una ciencia nueva, pero muchas veces
criticada por otras ciencias como matematica que tiene bases sélidas y debe protegerse en
otras ciencias para el logro de su objetivo y una de las ciencias es la epistemologia que
ayuda a lograr su propdsito. Por tanto, la Epistemologia es una ciencia que ofrece
fundamento tedrico para que sea tratada como ciencia la informética (Chaig, s.f), por ello,

la informativa es una ciencia respaldada por la epistemologia.

3.2.2 Decisiones éticas de la informética.

Al platicar de la ética informatica, tenemos que pensar en el buen uso de la
informatica y de sus recursos tecnoldgicos.

El concepto filosofico examina la situacion de toma de decisiones entre el mal o
bien ya que en la informatica siempre se emplea constantemente.

La ética consiste en examinar problemas que surgen por el uso de la tecnologia
(computadora) aquella creada por el hombre que utilizan las ciencias de tecnologias de la
informacion, por eso la decision ética informética sera examinada los problemas que
causen al conseguir determinada tecnologia ya sea para la compafiia y/o persona natural.
Ademas, las aplicaciones de texto de office permitira resolver problemas o errores en la
edicion de texto.

Entonces, la ética informatica es la disciplina que examina o analiza la influencia
de la tecnologia de la informacion en los seres humanos.

Actualmente la tecnologia de la informacion crece y cada vez esté al alcance de

mas individuos, por ello la persona debe saber elegir el bien no el mal. Ya que la toma de
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decisiones ética informética nos permite enfrentarnos en el ambito politico social que nos
encontremos y como se verd afectado, ante una inclusion ambos permiten, como
herramienta, demostrar que la informética es una ciencia, que abarca conocimientos,
desde los mas empiricos hasta lo mas complicado.

La ética estudia la moralidad de los individuos, entendiendo por la moralidad de
accion de las mismas en un marco de piedad y maldad. Respecto al término de decision
ética informatica se refiere a realizar un buen uso de la tecnologia y sistema de
informacion, en un marco de hacer el bien para mayoria de los individuos.

El uso de la tecnologia no debe suprimir a los seres humanos asi que fijamos una
ética para la informatica se garantiza la subsistencia de especie en un minimo nivel de
humanidad.

La decision que debe tomarse en cuanto a la ética informética, el individuo debe
hacer el buen uso de la tecnologia, ya que algunos utilizan para realizar algn perjuicio a la
persona por ejemplo los hackers, porque la ética informatica sirve para analizar las
acciones que los individuos que realizan pues Santo Témas, dice, el menor perjuicio para
mayoria. Aclarando, se debe inculca que los estudiantes utilicen el bien en lo relativo a la

informatica educativa y no el mal uso de la tecnologia.
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Epistemologia accion

cientifica
L Poiiais ] Método Etico {le
[ Ordenador ‘ Programas Vigilancia Intepral
e Uno mismo

e Método aplicato
e Resultados
conseguidos

Punto de Inclusién
Persona - Ordenador

Contexto politico

Figura 3. Etica Informatica, idea del uso de la informacion. Fuente: Recuperado de
https://sites.google.com/site/seminariolles/contenido-de-la-asignatura/Unidad-N1/2-Etica-y-Epistemologia-

en-Informatica/22-Decision-Etica-Informatica
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Pedagogia

Disciplina Didéctica

Epistemologia
docente

Investigacion

Curriculo

Figura 4. Rol del docente. Fuente: Autoria propia

La tecnologia es importante para la sociedad, aunque para otros individuos no,
porque por este medio los educandos pueden buscan informacién para el autoaprendizaje.

La manera de ver de la tecnologia es: a) el uso incorrecto inevitable, pues esta aleja
a las personas de lo natural, los indica grupo de religiones testigos de jehova, amish,
talibanes, melamitas y otras personas que rechazan algun tipo de tecnologia
(Mitcham,1989). b) La tecnologia posee ciertas bondades y su uso del mal es accidental
(Negroponte, 1995). Los ordenadores son instrumentos adecuados para el aprendizaje,
pues ponen al nifio en contacto real, e incluso le crean ambiente de conocimiento a los
cuales no podria tener acceso de manera natural (Papert, 1995). Asi que, para el buen uso
de la tecnologia por parte del estudiante esta ausente, pues asumen que esta tecnologia es

en si misma es buena y en el &mbito moderno se ve como neutral.
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3.2.3 Cultura informatica.

El siguiente aspecto trata de cultura informatica que Alvaro Carvajal Villaplana, en
el articulo de internet de la informética educativa, dice no se precisa su significado por la
razén que se describe.

1. Esuna aceptacion amplia del término de cultura informatica y comprende

los siguientes aspectos:

a. La creacion de conciencia sobre presencia de tecnologia actualmente que
permita el desarrollo de actitud positiva.

b. Conocimiento y analisis de la influencia de computadora e informatica en
la sociedad.

c. Tener conocimiento sobre la tecnologia hardware y software y no ser simple
manipulador de la computadora.

2. Culturay programacion informético

La persona debe tener conocimiento basico de la computadora y el individuo
desarrollado es el que posee conocimiento artificial facilitando la comunicacion con la
computadora. La cultura informatica es como sinénimo de programacién y aquel individuo
que posee cultura es el que sabe la programacion.

3. Esla medicion entre los dos anteriores

Es necesario desarrollar destrezas sobre las TIC, y los individuos que poseen
conocimiento, destrezas, actitud necesaria para desenvolverse en el campo de las
computadoras y sus programas.

En cambio, las personas que no conocen 0 son personas analfabetas en el campo de
la informatica debe capacitarse a fin de alcanzar conocimiento adecuado para el manejo de

la informatica.
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3.3 Fundamentos epistemoldgicos de la tecnologia educativo
La tecnologia con el paso del tiempo ha mejorado por el método empirico del tanteo, pues
ha estado en evolucién muchos afios y después adquirié una solidad base cientifica.

La cultura de la humanidad ha estado en contacto con la ciencia y la tecnologia con
el objetivo de transformar la naturaleza de un estado a otro y evolucionando segin avance
los conocimientos cientificos los cuales se rigen por paso de método cientifico, que en
algin momento proporcionan buenos beneficios a los individuos del mundo, también en
otros aspectos pueden atentar problemas contra la seguridad social. Existen autores que
indican los problemas generados por las tecnologias son indirectamente provocados por la
ciencia.

Desde la aparicion de computadora - redes los estudiante podran determinar
realizar sus estudios en forma virtual o presencial, caso contrario en aula. Por tanto, la
innovacion de las NTIC en el ambito de la educacion ha venido con grandes ofertas que se
puede desarrollarse en forma presencial y a distancia, pero sin olvidarnos las propuestas
mixtas, donde los estudiantes pueden realizar sus actividades académicas en el espacio del
aula y ciberespacio (Salinas, 2004). Por lo expuesto, con la NTIC el estudiante puede
realizar sus estudios en forma virtual o presencial.

La educacion combinada en la practica de formacion del estudiante puede realizar
en forma virtual o presencial utilizando tecnologias. Por consiguiente, Blended Learning
(educacion combinada), este se puede dar la practica formativa con video tutorial, clases
virtuales, videoconferencia, etc. (Pascual, 2003). Cabe afadir, que el alumno puede llevar

cursos virtuales y no sera necesario ir al aula.
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3.3.1 Medios para el proceso de enseflanza y aprendizaje.

La NTIC ha transformado de alguna manera a la sociedad actual en especial a la
institucion educativa, por su aporte que resulta significativo el proceso de ensefianza —
aprendizaje, lo cual ha obligado a diversos centros educativos definir politicas educativas
para el uso de la tecnologia.

Cada recurso tecnoldgico en la actualidad produce diferentes efectos en el
comportamiento educativo.

La inversion de la nueva tecnologia no es mayor a la compra del televisor en
aquellos tiempos que aparecio, porque una persona pobre podia alcanzar y no es una
brecha digital ya que la television aportd mas a la sociedad, solo seria el costo de nuevas
tecnologias que los antiguos. En consecuencia, sobre la inversion de tecnologia en el
centro educativo, el fildsofo Michel, asevera que la inversion de la nueva tecnologia no es
mayor a la compra del televisor en su época que aceptaron los mas pobres. Por lo que no
ve como famosa brecha digital pues podria ahondar la brecha que existe hoy en dia.
Respecto a la brecha cultural, piensa que la television aporté méas cosas a las personas de
bajo nivel que a quienes tenia un nivel educativo alto. Por otra parte, los que critican son
personas que tienen un nivel cultural alto. El tema central es el costo de las nuevas
tecnologias son insignificante que los antiguos indica (Serres, 2001). En definitiva, se debe

invertir en las nuevas tecnologias para la educacion.

3.3.2 Accion de estado para disminuir brecha digital.

En nuestro pais el estado es responsable fundamentalmente de que la “brecha
digital”, disminuya y la responsabilidad de hacer cumplir es de las UGEL de cada region,
para que la mayoria de los centros educativos puedan acceder a las nuevas tecnologias y

evitar que se produzca nueva forma de exclusion. Para el cual debe haber capacitacion del
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uso de tecnologia, y a la vez especialista de conectividad; ya que la conexién de
infraestructura puede hacer un profesional externo del &rea de conectividad de cableado
estructurado o conexion a red inalambrica. Este tipo de conexiones en algunos colegios

existen, pero no hay personal capacitado y tiene carencia del uso.

Portal

Educativo

Plan de
Equipamiento

Plan de
capacitacion

docente Informatico y

Conectividad

Figura 5. Utilizacion de diferentes medios en el proceso educativo. Fuente: Recuperado de
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/4151/Documento_completo.pdf?sequence=1&isAllowed=y

3.3.3 Blended learning y su evolucion.

Bleded Learning corresponde a diversos conceptos y calificaciones como:
aprendizaje combinado, semi presencial y colaborativo, para este caso seria aprendizaje
combinado.

En evolucion Bleded Learning son procesos de aprendizajes que se han visto como
un medio para alcanzar los niveles optimos de habilidad, actitud, sentimiento, creencia,
sobre todo en conocimiento, etc.

En la actualidad el proceso de aprendizaje y ensefianza recibe una contribucion
valiosa con incorporacion de propuesta adecuada que utilizan las nuevas tecnologias de

informacién y comunicacion, por ello el aprendizaje combinado se viene


http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/4151/Documento_completo.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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conceptualizandose como modalidades de aprendizajes que nacen, crecen y se desarrollan
al igual que otras modalidades que existen.

En los afios 80 ya habia computadora, y se podria ensefiar con video interactivo,
pero cuando aparecieron internet, se abrié nueva modalidad de ensefianza con Blended
Learning que puede ser una ensefianza combinada ya sea presencial o a distancia.

El Blended Learning, es el que analiza que tipo de aprendizaje se requiere, por
ejemplo: que teoria seria mejor para el proceso de aprendizaje, que tecnologia se puede
adecuarse; pero no puede confundir que Blended Learning no es modelo de aprendizaje
sino la aplicacion de pensamiento eléctico y préctico; ya que su objetivo es buscar la

calidad en el proceso de la ensefianza.

3.3.4 Caracteristica de aprendizaje combinado.

A continuacion, se menciona las caracteristicas de “Blended Learning”:

e Existen diversas técnicas y metodologias de ensefianza, puede utilizase
ensefianza tradicional y otras metodologias de ensefianza que enriquece el
aprendizaje.

e El aprendizaje combinado son estrategias pedagdgicas que incluye las nuevas
tecnologias, por ello, el aprendizaje seria interactivo. En este caso el alumno es
responsable de su aprendizaje, ya que el docente desarrolla el proceso de
ensefianza.

e El tiempo se puede optimizar reduciendo encuentro presencial combinando con
actividad a distancia referente a fines educativos (Pompeya, 2008). El uso de las
NTIC como complemento a clase presencial, el “Blended Learning” permite
usar la nueva tecnologia como herramienta fundamental en el proceso de

aprendizaje que puede ser Skype, TeamViewer, AnyDesk, e-mail, etc.
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e Los materiales o sesiones de clase digitales pueden estar almacenadas en Drive,
OneDrive, Google Classroom, etc. y hacer uso en cualquier tiempo y espacio

solo que debemos contar con computadora u teléfono conectado a internet.
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Capitulo IV

El Software como recurso didactico-pedagdgico en la ensefianza

4.1 El software
Es un conjunto de aplicaciones programadas por expertos para el funcionamiento de una
computadora. Con el software se puede manipular diversos datos.

El hardware requiere software para que funcione, sin el software no funcionaria, es
imprescindible el software.

A los programas de computadoras se les Ilama software, pues este hace funcionar la
computadora y su objetivo es operar en forma eficiente, bien documentada y facil de usar.

También existen programas avanzados que son herramientas tecnolégicas
disponibles de diferentes aplicaciones que se ejecutan para cumplir diversas tareas en el
ordenador.

El software se divide en diferentes categorias de acuerdo al tipo de trabajo a
realizar:

e Sistema Operativo.- Es el software principal para la computadora; en ella se

instalan todos los programas para el funcionamiento de la computadora y asi

se puede manipular.
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e Programade aplicacién.- Son programas que estan constituidos para satisfacer
las necesidades mas comunes de mayoria de usuarios. Estan incluidos,
tratamiento de textos, hoja electrénica, graficas comunes, familia adobe, etc.

e Lenguaje de programacion.- Es un programa que sirve para desarrollar otros
programas informaticos por un usuario y luego el programa realizado sera

ejecutado por el ordenador, por ejemplo java, php, oracle.

4.2 Software educativo

Esté relacionado con la educacion, ya que son programas Y aplicaciones netamente
educativos que apoyan a la integracion de diversas areas de gestion en la institucion
educativa.

El software educativo ha constituido tema de investigacion de diferentes escritores
desde la Ciencia Pedagdgica y se abordd concepto, caracteristica y potencialidad del
software educativo, que a continuacién se indica:

La expresion del software educativo, el programa educativo y programa didactico
son iguales. Estan asignadas especificamente para la computadora como medios didacticos
para el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por lo general se adapta a esta definicién los
programas que fueron elaborados con fines didacticos (Marqués, 2000). El software
educativo es netamente disefiado para el aprendizaje y ensefianza.

El concepto genéricamente de software educativo como cualquier programa de
computacion cuya caracteristica estructural y funcional sirve para el proceso de ensefianza
— aprendizaje, ademas el software educativo se define como aquel material de aprendizaje
especialmente disefiada para ser utilizada en la computadora para el proceso de ensefianza
- aprendizaje (Sanchez, 1999), pero estos programas hoy en dia ya se pueden utilizarse en

los aparatos telefonicos, table, pizarra digital, etc.



48

El software educativo es la aplicacion informética que esté disefiada para el proceso
de ensefianza y aprendizaje desarrollada exclusivamente para el desarrollo educacional de
los seres humanos en el futuro (Rodriguez 2000). Es asi que, cada aplicacién educacional
cumple ciertas funciones de acuerdo a las areas de ensefianza.

El software educativo es una aplicacion informética disefiada para integrar al
proceso de la ensefianza y aprendizaje en el campo de la educacion (Labafino, 2005).
Conviene subrayar, de acuerdo a los autores que mencionan el software educativo esta
disefiado para el proceso de ensefianza y la aprendizaje, cabe indica que es necesario en los
centros educativos adaptarlos hoy en dia por lo menos las redes -internet, proyectores
multimedia y la computadora en todas las instituciones del departamento del pais, pues la
tecnologia es necesaria para los estudiantes de cualquier nivel, aunque algunos individuos
no estén de acuerdo con la tecnologia, pero es necesario aprovechar e inculcar a los
estudiantes al uso adecuado.

Ademas, existen aplicaciones netamente educacionales segun los niveles de

estudio, es decir, desde educacion inicial, secundaria y superiores.

4.3 Caracteristica del Software Educativo
El software educativo puede tratar de diversas materias (como idioma, lectura, etc.) y de
diferentes formas, presentaciones y la informacion estructurada para los estudiantes de
acuerdo a la necesidad del alumno.

Los softwares educativos poseen cinco caracteristicas:

1. Constituyen un material elaborado con un fin didactico.

2. Requieren el uso de la computadora por parte del estudiante para realizar sus

actividades escolares.
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3. Son interactivos porque contestan inmediatamente a acciones que realizan los
alumnos y permite el intercambio de informacion entre el ordenador y
estudiantes.

4. Permite individualizar la labor estudiantil puesto que se adapta al ritmo de
trabajo de cada alumno. Asimismo, puede adaptarse a la actividad del
alumnado segun el rendimiento del estudiante.

5. Requiere el conocimiento de como funciona la computadora para ser utilizados
facilmente.

El software educativo se caracteriza por ser interactivo ya que emplea recursos
como sonido, fotografia, video, etc. asimismo, juegos estructurados que permiten
simular procesos dificiles y el usuario puede introducirse a adquirir diversas
habilidades (Pumacallahui, 2015). En conclusiones, apoya al estudiante en las que

haceres de la educacion y autoaprendizaje del alumnado.

4.4 Presentacion en PowerPoint
Es uno de los programas utilizados de office “PowerPoint” ha sido y sigue siendo el uso
por los profesores de cualquier nivel nacional e internacional.
El PowerPoint es importante para los docentes porque siempre utilizaran y se
encuentran en todas las computadoras, es facil el uso para los docentes, estudiantes, etc.
PowerPoint sirve para realizar presentaciones al igual que prezzi; pues con este
aplicativo puede realizar presentaciones con transicion y animacion para después convertir

en video; y sirve para exponer algun tema ante multitud de personas o alumnos.



4.5 Caracteristicas de Hardware Educativo

45.1 Proyector multimedia.

Es un aparato electronico que se conecta a una computadora personal puede

proyectar imagen, grafica, texto en una pantalla o ecram. Para que se muestre en un

tamafio adecuada la presentacion puede desarrollarse u editarse en PowerPoint, caso

contrario en Prezzi.

Ventajas

Se puede realizar mapas conceptuales y las animaciones. También elaborar
textos, graficos, cuadros estadisticos pueden ser expuestos a color y calidad de
imagen de acuerdo al uso del proyecto multimedia.

Los expositores pueden utilizar un control remoto para ir avanzando, caso
contrario retrocediendo la presentacién en PPT.

En la presentacion agregar imagen y musica.

Se puede cambiar el uso de imagenes y de masica, para una presentacion mas

eficaz.
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Antes de iniciar la explicacién de sesion de clase, deberas verificar que todos los

cables estén conectados al proyector multimedia, ademas puede tener puntero

para sefialar y no ubicarse en la luz del cafion de proyector.

Recomendaciones

El aula debe estar oscura.

No dejar uso de equipos individuales como celular.

Es necesario explicar cada diapositiva y no solo dedicarse a mostrar ppt.

No dar la espalda a los estudiantes mientras explica diferentes cuestiones en la

pantalla del proyector.
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Use proyector multimedia para salon de clase

Maximiza las experiencias individuales.

e Utilizar videos y sonidos para que el alumno tenga mayor intereés.

e Contar con internet para dar algunos ejemplos.

e Los estudiantes pueden utilizar proyector multimedia, para presentacion de
tareas académicas.

e Incorpora otras tecnologias, como pizarra, dispositivos inalambricos, por
ejemplo, calculadora de TI y otros para potenciar el programa de estudio.

La biblioteca

e En labiblioteca debe haber proyector multimedia para proyectar contenidos de
los libros.

e Mostrar temas de nuevos libros y ensefiar como se realiza la investigacion.

e Mostrar y leer libros virtuales para incentivar la lectura.

e En encuentro de reunidn en el centro educativo puede utilizar proyector para

mostrar presentaciones clave del alumno, plana docente y otros.

4.5.2 Pizarra Interactiva Digital ( PDI).

Son ordenadores conectados a un video proyector que muestran las sefiales de
dichos ordenadores sobre una superficie lisa y rigida sensible al tacto, se puede controlar el
ordenador haciendo anotacion a mano escritura sobre imagen proyectado y se puede
guardar la informacion, imprimir, enviar a e-mail y exportar a diferentes formatos.

Su principal funcion es controlar el ordenador mediante superficie con un

boligrafo, dedo, u otros dispositivos como fuera mouse interactuando con las imagenes.
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Ventaja

Se escribe sobre la propia pizarra de la misma forma que se hace sobre las pizarras
convencionales es lo que la hace especialmente sencilla el uso para el docente.

La table gréafica ayuda a realizar presentacion grande en la pantalla del proyector,
asi pueden ver grande y esto serviria para los alumnos con problemas de la vision.

Beneficios para los alumnos

e Aumento de la motivacion e interés a sus clases

e Facilita la compresion.

e Las clases pueden ser grabadas en video y puede ser repasada por el alumno.

Beneficios para los docentes

e Recursos flexibles y adaptables a diferentes estrategias del profesor.

e Acceso répido a las nuevas tecnologias.

e Aumenta motivacion del docente.

e Interés para innovar y desarrollo profesional.

La pizarras digitales o pizarra interactiva en el Centro Educativo “Santa Rosa” de

Chosica y en algunas institutos y universidades de muestro pais que cuentan con ellas.
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Aplicacion didactica

Sesién de aprendizaje N° 14
Tema: Animacion, Transicion en PowerPoint y conversion en video

I1. Datos Generales

1.1 DRLM : Brefia

1.2 UGEL :03

1.3 Institucion : Hipolito Unanue N° 0040
1.4 Area : Educacidn para el trabajo
1.5 Especialidad : Computacion

1.6 Grado s 4to “A”

1.7 Duracion : 2 horas

1.8 Docente : Marfa Huachaca Cuéllar
1.9 Fecha : 17 de octubre 2018

I11.Tema transversal, valor y actitud ante el area

Educacion para la convivencia, paz y Respeto Tiene disposicion y confianza en si

la ciudadania. mismo.

IVV. Organizacion de los aprendizajes

Comprension y aplicacién | Animacién y Transicion de Conoce y utiliza adecuadamente
de tecnologia diapositiva en PowerPoint. las secuencias de Animacion y
Guardar la presentacién como Transicion en PowerPoint luego

video. convertir en video.
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V. Secuencia Didactica

Exploracion y recojo de saberes previos/problematizacion Plumones
Se saluda a los estudiantes y se procede verificar la asistencia. Pizarra
La docente le plantea una situacién problematica. Guia de
Que harian Uds. si deciden celebrar con sus hermanos(as) cumpleafios practica
de su familiar, pero quieren dedicar en forma digital lo bueno que es.
Se formula las siguientes preguntas:

¢Cémo podria organizar con sus hermanos(as) para dar una buena
ceremonia?

¢CAmo podrian utilizar la tecnologia para esta actividad?

Los estudiantes participan dando sus opiniones con sus compafieros.
De tantas opiniones, se llegara a la conclusion que necesitan realizar
album de fotos en PowerPoint y convertir en un video

La docente indicara que el tema a desarrollar es “Animacion,

Inicio

Transicion en PowerPoint y convertir en video”.

Nueva informacién Computadora | 45

La docente indicara que utilizaran tecnologia mediante la computadora Proyector

podran hacer su 4lbum de foto con texto en PowerPoint utilizando la Multimedia

Animacion, Transicién y guardar en tipo de video.

Con la ayuda del proyector multimedia y su guia de laboratorio, indicara

los procesos:

e Abrir archivo de las fotos y textos insertados en la clase anterior.

e Utilizar animacion y transicién-insertar audio de para toda la
diapositiva.

e Guardar en tipo Video de Windows Media (*.wmv)

Los estudiantes desarrollaran su préctica de insertar fotos y animacion y

transicion para el video siguiendo las pautas de la guia.

Se da aplicaciones inmediatamente sobre al tema cuando los alumnos

tengan alguna duda respecto a la utilizacién de animacion, transicién y

guardar en tipo de video, la docente respondera a las preguntas que ellos

hagan.

Los alumnos emplean las herramientas de animacién, transicion e

insertar audio luego guardar en tipo de video al realizar su practica con

su Guia de Laboratorio. 10°

Crean el album en PowerPoint y Convierte en video.

Metacognicion, evaluacion y extension Ficha de 10

Los estudiantes consolidaran su aprendizaje mediante la autoevaluacion Metacog-

analizando sus conocimientos: ¢Qué sabia yo antes respecto al tema de nicion

hoy? ¢ Qué se yo ahora? ;Cémo lo aprendi? ;Para qué me sirve lo que

aprendi? ;Qué me falta aprender y como lo lograré?.

Proceso

Salida

V1. Evaluacion

Comprension y Conoce Y utiliza adecuadamente las Lista de cotejo
aplicacion de tecnologia | herramientas, para la creacién de video
exponiendo al docente su construccion

Tiene disposicion y Escucha las opiniones de sus compafieros Ficha de
confianza en si mismo durante los trabajos en equipos seguimientos de
actitudes

VII. Evaluacion
PRO: PC+ EX+PT+EP-EF
5
PC: La evaluacion sera permanente
EX: Exposicion
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PT: Préctica de Laboratorio

EP: Evaluacidn en Laboratorio

EF: Evaluacion de retroalimentacion final en laboratorio

PRO: Promedio final

e PC: La evaluacion sera permanente, integral y diferenciada respetando los estilos de aprendizaje de
los estudiantes.

e EX: Clases Tedrico — Practico - Expositivas

e PT: CD Interactivo con Ejercicios Multimedia, Cuaderno de Trabajo, y Elaboracion de Proyectos
de video.

e EP: Cada unidad didactica se evaluaran las capacidades del aula. Actividades en la Computadora
desarrolladas en el Aula de Cémputo

e EP: Retroalimentaciones orales y trabajos expositivos.

Se utilizard instrumentos de evaluacion de acuerdo a los indicadores de evaluacion.

VIIl. Bibliografia
TITULO DE LA OBRA | AUTOR/ EDITORES
Para el alumno:
» Folletos y revistas » Diario Ojo. Textos de cualquier autor
» Diccionario de términos informaticos » Espasa editores / Editorial Océano

» Aprende computacion
Para el docente:

Folletos y revistas

Diccionario de computacion e Inglés
Informética bésica. Office
www.programadores.net

SENATI

Freedman

URIE — MRD 2013
Editorial charlie

YV VY
YV VY

PROFESORA



http://www.programadores.net/
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GRADO 4to SECCION “A” FECHA 17/10 /18
Valores del estudiante
<
c Estudiantes - o S = g
o (55} - 8 > =
e S|t |82 |8 |z
3 g |8 SE | £ =
z £ |5 38 | & S
01 AIQUIPA JORGE, ALDO LEONEL
02 ALBINES GARCIA, JUAN CARLOS
03 ALVA NAVARRO, ROSARIO KIARA
04 ALVARADO MUNOZ, DANIEL DIOGENES
05 BARBOZA SANCHEZ, JUAN ANIBAL
06 CALMET PALACIOQOS, DIEGO FERNANDO
07 CANCHOS LOPEZ, PAUL AUGUSTO
08 CORDOVA SORIANO, RICARDO MIGUEL
09 CHAVEZ CORDOVA, JOSE MARTIN
10 HUANCA AYMA, ANDRES JUNIOR
11
12
13
14
15

[y
[op}
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Guia de Laboratorio

Animacion, Transicion en PowerPoint y convertir en video
(Video alusivo a un cumpleafios)
Materiales: (Material de la anterior clase)
1. Conseguir fotos de la persona de quien va desarrollar
2. Tener en cuenta el orden que va ir las fotos en la presentacion de diapositiva
(Office PowerPoint).
3. Creatividad para hacer
4. Los tres anteriores ya se realizé en la clase anterior solo pasamos realizar
Animacion, Transicion y convertir el video en PowerPoint.

Animacién y transicion en powerpoint y grabar como video

Animacion

La animacion se puede realizar a los textos, formas, graficos SmartArt, imagenes, cuadros,
y otros objetos en una presentacion para darles efectos visuales, incluido

efectos de principios y fin, cambio de tamafio, color incluso movimiento.

Existen 4 diversos tipos de efectos de animacion en powerpoint:
1. Efectos de entrada.- Las fotos y/u objetos aparezca en barrido, ingrese repentinamente
en la diapositiva desde uno de los bordes, también puede aparecer dando rebote.

2. Efectos de salida.- Las fotos y/u objeto salen de prisa de la diapositiva, desaparezca de
la pantalla, también puede salir de la diapositiva con efecto de espiral u otros.

3. Efecto de énfasis.- Las fotos y/u objetos pueden aumentar, reducirse el tamafio de un
objeto, modificar su color, puede hacerlo girar alrededor de su centro.

. Trayectorias de la animacidn. -Son efectos para trasladarse de una diapositiva a otra por
ejemplo a arriba y abajo, también a la izquierda y derecha, de acuerdo a lo que se requiere.

- &5 & |+ SESIOMN DE CLASE DE ANIMACION Y TRANSICIOMNES COMN ANIMAC
e Ceoer | DSe  Grsmmhs FrcsarEad
-
e g ~
I f i o 3 [
Aparecer Desvanecer Desplazar h... Flotar hacia ... Dividir 1
Y ¥ 3 R
> 1= ¢ > = ’ E
Barrido Forma Rueda Barras aleat... Aumentary ..
L —a% L I
[ e
H P 9 < =
p Zoom Rétula Rebote
Impulso Pulso de col...  Tambalear Girar Aumentary ...
|k o e ||
{ saturaciénr..  Oscurecer Tluminar Transparencia Color de ob...
. A E
] J k 4 i
Color compl... Color de linea Color de rell...
s N |

.
i S 4 = A

g N = It

Y

Desaparecer Desvanecer Desplazar h... Flotar hacia ... Driwidir -
S Mas efectos de entrada...
% Mas efectos de énfasis...

Mas efectos de salida...

| ¥ Mas trayectorias de la animacién...
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1. Inicio de animacién de imagen
Realice animaciones de las imagenes.

| Diapositiva uno

a) Clic en Menu Animaciones.

b) Seleccione la primera imagen t&ta y clic en opcidn entrada Rotula.

Herramientas de imagen

practica animacion.pptx - Microsoft PowerPoint (Error de activacion de pr- Luctos)

ElH92-0 01+
Presentacién con diapoggs®s  Revisar  Vista

= o8 2D Panel de animacién
-~ -

_ a2

Reordenar animacion

Formato

\)g Ninguna
Vista * Agregar
previa ~ < nimacién ~ 7% <
Ninguna R
Vista previa | Animacién avanzada Intervalos
Entrada
ok 7 = N T R RN RN R T R B I S - OO SO [ s P2 |
ol r Sk : I ~
Aparecer Desvanecer  Desplazar h... Fl acia ... Dividir
A LN =
> 4 =
& >
Barrido Barras aleat.. Aumentary...

L%,

- -

: : o
| Enfasis

Seleccione la segunda imagen y clic en opcion entrada Au

(Bl ¥~ U [ |5 SESION DE CLASE DE ANIMACION Y TRANSICIONES CON ANIMACION.pptx - Microsoft Po,
| Presentacion con diapositivas evisar Vista

Micio Insertar Disefio Transiciones Animaciones |
- # E&P b Inicio: Alhacerclic ~ Reordenaranim

entar y Girar.

oint (Err... Herramientas de imagen

Formato

el de animacién

b } Ninguna
A Desencadenar ~ ® Duracién: 01,00 5 | & Moverante:
Vista k Agregar 3 i~
previa ‘ il imaciggf® Wy Copiar animacién @ Retraso: 00,00 3 ¥ Mover
Vista previa| | Intervalos
Entrada

= — : =

ol r Kk

| Aparecer Desvanecer  Desplazar h... Flotar hacia ... Dividir
w5k
A 3
Barrido Forma Rueda Barras aleat...

:ﬁ"g l; *

Rétula Rebote

Zoom

| Enfasis
A A .
Ny <> )
4 o ‘.\V& § 2

| Impulso Pulso de col... Tambalear Aumentary ... » "

3 | 'Tk k
K ¥ )
Saturacién r... Oscurecer Tluminar Transparencia Color de ob... I u g
|

A

* W x 0.4

Color compl... Color de linea Color de rell...

- - < N a

d) Seleccione la tercera imagen y clic en opcion entrada Desplazar hacia arriba.

@ | ¥~ U [ |5 SESION DE CLASE DE ANIMACION Y TRANSICIONES CON ANIMACION = Microsoft PowerPoint (Err...  [EEie T et (0 el o=
mmz Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presen con diapositivas Revisar Vista Formato
h ‘ Ninguna |a i Eaﬂ Panel de animacién  p Inicio ~ Reordenar anima
7 Desencadenar Y Duracion 3 4 Mover antes
Vista 5 Agregar i =
previa v s nimacién v %uopmrimmacwn L] 5 z v M
Ninguna .
Vista previa| (- R Animacion avanzada Intervalos
Entrada
| | i ) = U2 e D 2 e R B e B 10 121
% x| k| « o || -
| Aparecer Desvanecer | Desplazar h...J§ Flotar hacia ... Dividir
Desplazar h b R E
esplazar hacia arriba
X W o] K
Barrido Forma Rueda Barras aleat... Aumentary...
LR <4 p
* R O*

Zoom Rétula Rebote
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e) Esta tercera imagen puede cambiar la entrada, Haga clic en Opciones de Efectos que
sea de Desde la derechay arriba.

A REFERENCIAS ORRESPONDENCIA __ REVISAR __ VISTA Gerardo luis )
practica para la clase - PgverPoint (Error 7 @ - O Xl
TAR  DISERO  TRENSICIONES = AN PRESENTACION CONDIAPOSITIVAS  REVISAR  VISTA  Gerardo luis Mo... = [/ ferr
[ z -I* 24 Panel deanimacién P Inicio: |Al hacerclic - | Reordenar animacién lec
W 1" e # & Desencadenar ~ © Duracién: (00,50 .| 4 Moverantes dic
i pcionesde | Agregar | z
eiachacia Duelic: O efectos~  [nimacion ~ ¥ Copiar animacién @ Retraso: (00,00 7| ¥ Moverdespués r
Animacion Direction: inzada Intervalos -
2 0120 A 16811110 12 [<]
'r Desde abajo [
= 5 .
4 N ) Desdelaizquierday abajo ¢
E 1 : ALLLLLLYE ~
2 = Desde la izquierda :
< N Desdelaizquierday arriba
K Desde arriba
3 A €  Desdeladerechay arriba
& & Desdela derecha
3 I Desdelo derechay abajo

f) Clic en el disefio de Texto, luego animacion entrada clic en Rebote.

INFORMATICA_EDUCATIVA FINAL [Modo de compatibilidad] - Word (Error de activacién de product 1s)
SERTAR DISENO DISENO DE PAGINA REFERENCIAS CORRESPONDENCIA REVISAR VISTA

= BHS O 3- practica para la clase - PowerPoint (Error de activacién de pr ?
imes
INICIO  INSERTAR  DISENO  TRANSICIONES = ANIMACIONES | PRESENTACION IAPOSITIVAS ~ REVISAR  VISTA  Gerarc
N K
" N P Inicio: |Al hacer clic  ~| Reordenar animaci
f 2 ® © Duracién: (02,00 >| 4 Moverantes
ista * I =
. previa > @ Retraso:  |00,00 | ¥ Moverdespué
Ninguna : =
Vista previa Intervalos
Entrada T2 i e U 1@ e -8 1 110 114201

U <A’
* ¥ c b1 ¢ )1
Aparecer  Desvanecer Desplazarh... Flotagf®cia..  Dividir
e .
= a2 S

2 ¥ Barrido Form aleat... Aumentary...

Spe
28~

G Zoom Rétul

{=m

Enfasis

3

Nota.- En este imagen, aumentar a una animacion mas, para ello deberd utilizar
Agregar Animacion, si no utiliza esta opcion lo que cambie se borrara y se queda con
el tltimo cambio que realizo.

Cuando quieres eliminar una animacién, puedes hacer clic en el niUmero que aparece
y luego presionar tecla Supr.

g) En el mismo texto con animacion, haga clic en herramienta Agregar Animacion.

isefio Transiciones Animaciones Presentaci6n con diapositivas Revisar Vista

A A - A 30 Banel de animacign acer clic  ~ Reordenarz
Tk | & : :
» v = &L scncadenar © Duracién: 00,50 I 4 Movera
6 3 | Opciones =
linea. Color de rell.., [FEQIARIERIEN ~ de efectos ~ ;"?/ Copiar animacion @ Retraso: 00,00 = ¥ Mover ¢
Animacién * | | Entrada 2
[ 2211 20 11 Bt Briie A \ =
* r X - bi¢
- . Aparecer Desvanecer  Desplazar h... Flotar hacia ... Dividir
® A N
| w  5fr x x
~ »
Barrido Forma Rueda Barras aleat.. Aumentary...
LR &
e ? 4» 4
R Zoom Rétula Rebote -
Enfasis
A 2 v [ %4 i\
3 b 4 p) e
1o (2N ’?\ls L },f‘r
Impulso Pulso de col... Tambalear Girar Aumentary ...
% % *
Saturacion r... Oscurecer Tluminar Transparencia Color de ob...
¢ . a &
. Color compl... Color delinea Color de rell... Color de pi.. Color de fu...

A ud A | Color de pincel
“s7 NT N A
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h) Luego clic en opcion Enfasis: Color de pincel en el mismo texto, esto tendré efecto
de una luz, es decir, el texto tiene dos arfimaciones.

IE CLASE DE ANIMACION Y TRANSICIONES CON ANIMACION.pptx - Microsoft PoweMoint (Error de activacién de productos)

liseRo Transiciones Animaciones | Presentacion con diapositivas Revisar Vista
i A - A Ean Panel de animaci b Inicio: Alhacerclic v Reordenar:
: o <
. ﬁ - = v} Desencadenar ~ © Duracién: 00,50 5 | 4 Movera
1" f Opciones Agregar e
linea: Color.de rell... [FERIGHUCHERY - de efectos ~ ani,?‘ac?énv 13’_, Copiar animacion ® Retraso: 00,00 +| ¥ Moverc
Animacién '“ || Entrada -
[142 11 A0 e BB ¥ )
w* S TR
Aparecer Desvanecer Desplalar h... Flotar hacia ... Dividir
i ;«o\
X W * A
Barrido Forma Barras aleat.. Aumentary ...
& <4
¥ 4 [
Zoom Rétula Rebote =
' Enfasis
A A - AAY Y
S b 4 ) Y N
(o o) “'\VS 3:{ 12"?
Impulso Pulso de col... Tambalear irar Aumentary ...
Xk Kk 9 k
Saturacion r... Oscurecer Tluminar TrarSparencia Color de ob...
ko ke ok | & | &
Color compl... Color de linea Color de rell... §Color de pi..§ Color de fu...
A <A A =4 | Color de pincel
s N© N >

Nota.- Se animd 3 iméagenes y un texto.

Presiones F5 o caso contrario en presentacion con diapositivas, y hacer
clic.

Presentacion con dnaposntwas 38

La presentacidn esta en orden de acuerdo alo que he reallzado pero podemos Edltar
con la herramienta panel de animacién y se vera panel de animacion Illamado
estructuracion gque sigue nuestra animacion.

i) Utilizar herramienta Panel de animacion.

Este se ve en la parte superior derecha

|E| H9-0 |Q |+  SESIOM DE CLASE DE ANIMACION ¥ TRANSICIONES COMN ANIMACT @ Microsoft PowerPoint (Error de activacién de produ

mm Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacién con di uas Revisar Wista
* & * = ‘ |l Panel de anlma(lén P Inicio: Al hacer clic
O [ . @ 4 ST
R\ o FA

7 Desencadenar = © Duracion: 02,00 -

a4

Opciones Agregar

Vista 7 £
previa * cils Rebote Impulso Pulso de col.. de efectos * | animacién = fjr Copiar animacién B Retraso: 00,00 z
Vista previa Animacion Animacion avanzada Interva

| = x| [22 A0 B B A @D 2 e e e B 2012 Panel
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Se ve la estructura que sigue nuestras animaciones.

Pld9~-0 3|+ PRACTICA EXCELENTE.pptx - Microsoft PowerPoint (Error de activacién de productos) = B R

Mnicio Insertar Disefio geiciones Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista & o
i 4 533 Panel de animacién! b Inicio: Alhacerdic ~ Reordenar animacién
3 \i ,(' I 7;7[)275?@;;;:”7 © Duracién: 02,00 > || & Mover antes
py:,::. | Rétula | Rebote Impulso Pulso de col.. | i6n ~ W Copiar animacién B Retraso: 00,00 5 ¥ Moverdespués
Vista previa Animacion @acion avanzada Intervalos
(12201120 i B B g 20 e 2 6101181010110 1011 32 1| | Panel de animacién v X

2% SMarcador de... [ |
3 % 7Imagen ]
45* 8Rectdngulo: ... [[ |

R R NN TR |

Nota.- Entonces podemos Editar haciendo clic en la fecha abajo) caso contrario, en
la parte derecha donde estainicio, duracion y retrazoj yTambién puede cambiar los
nombres de c/u de los imagenes. Men Inicio/clic herrgmienta organizar/clic en
panel de seleccidén/puede cambigf haciendo doble cligfencima del nombre del

n con diapositivas Revisar Vista I~ 7|
-&* [23) Panel de animacion| b Inicio: Alhacerdic  + [Reordenar animacion
7} Desencadenar ~ © Duracién: 0200 - |~ Moverantes
Agregar |, 7y i
nimacién ~ % Copiar animacion @ Retraso: 00,00 -+ §¥ Mover después
Animacién avanzada

U2 i 4Bt 180 11401+ 1 -1 12 1] | Panel de animacién v X

3 Iniciar al hacer clic

Iniciar con Anterior

© Iniciar después de Anterior

Opciones de efectos...

Intervalos...
Ocultar esc tiempo avanzada
Quitar

TS T
Seleccionar el ler imagen de torta Klic en fecha abajo de estructuracion de
animacion, clic en la pestafa Intervalo

K) En el cuadro rotulo, en Opcidn, Repetir seleccionar hasta el final de diapositiva.

| [Efecto | Intervalos | Animacin de texto |

Inicio: ;@ VAI hacer dic
Retraso: |0 |4 segundos
Duracién: [2 segunaos (médic;)
Repetir: | (ninguno)

[~ Rebobin| gningum)

“n 4

Nota.- Repetir es para el imagen torta y se de vuelta hasta el final de la
presentacion. Esta mismo imagen podra copiar en todas las diapotivas.
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Para verificar la animacion precione F5 o Presentacion con Diapositvas, caso
contrario, haga clic en la herramienta Vista previa
Entonces, observa los imagen estan inumerados.

PRACTICA EXCELENTE.pptx - Microsoft PowerPoint (Error de activacion de productos)

Disefio Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista
‘* A a Egﬂl’anzl de animacién’ P Inicio: Al hacerclic =
Y L\{’ V& : v 7?’[)’;537;;\:;:% © Duracién: 02,00 >
Rebote Impulso  Pulso de col... |- an‘i"i’:c?g; + ¥ Copiar animacién ® Retraso: 00,00
Animacién Animacion avanzada Intervalc
[1420 140 B2 024410146211 1B Intervalos de animacion

se presentara de acuerdo a lo indic

ir Disefio Transiciones

Color de linea Color de rell...

Animaciones

L E

Color de pi.. | <

Animacion

Opciones Fi
de efectos * | animaciéon v ¥y Copiar animacion

Presentacion con diapositivas

b

Agregar

Animacion avanzada

Elige cuando iniciar la reprc
animacion.

Las animaciones pueden co
hacer un clic con el mouse,
que la animacion anterior o
animacion anterior.

a

=30 Panel de animacion
© Duraciér]

D Retraso:

; Desencadenar ~

e

Al hacer clic, la animcacién inicia al
hacer clic con el mouse o cualquier
tecla en una diapositiva.

Con la Anterior, reproduce o
aparece una animacion al mismo
tiempo que la animacion anterior en
la secuencia. automaticamente.

Despues del Anterior, Inicia una
animacion inmediatamente después
de la que termine la anterior.

R R R R R R R R R A R R R S - 1 S R R v |

vista previd de animaicén

[T

Cuando se seleccionas las opciones |

de inicio no es necesario hacer clic oI
I presionar cualquer tecla. |

Duracién, aumenta o acorte un efecto |

traso, aparece con atraso de
segundos, con el anterior o despues
del anterior, es decir segun lo que

indiniiec

Vista
previa =
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Diapositiva dos \
En todas las diapositivas, determinar el inicio: Al hacer clic, con el anterior,
despues del anterior ....
a) En la segunda diapositiva (debe copiarse el imagen torta y se convertiria como
imagen 1) y la 2da imagen puede ser animada entrada opcion Forma.

JN DE CLASE DE ANIMACION Y TRANSICIONES CON ANIMACION.pptx OSoft PowerPoint (Error de activacién de productos)

&1l con dmposltlvas Revisar Vista

Disefo Transiciones Animaciones
E Ci c»ﬂ Panel de anlmacnén B Inicio: Al hacer clic ' Reorc
7 r F . ‘* ‘}WDie?s’erilcadrenar - O Duracién: 02,00 = -
Dividir Barrido Forma an‘?r?;:(?;; - ¥ Copiar animacién @ Retraso: 00,00 -
Animaciéon Animacién avanzada Intervalos
R R O e [ SR - R i - T R [ B 2] | m
Dentro
- _ . “| [ _Reproduc
Eera _ [15% 5Marc

Circulo

Cuadro

Rombo

b) Luego haga clic en Opciones de efecto, despues seleccione Cruz. Este tendra efecto

de entrada en cruz. En el inicio indicar: Después del anterior

c) Enel 3er imagen puede ser animada entrada Rueda.

o B R

RPld9~-™ 3|+ PRACTICA EXCELENTE.pptx - Microsoft PowerPoint " (ror de activacién de productos) Herramientas de imagen
Inicio Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presgiftacion con diapositivas Revisar Vista Formato a o
Ninguna - 533 Panel de animacién b Inicio ¥ Reordenar animacién
» ‘ | a Moverante
Vista * Agregar = i
previa v nimacién v 7y Coplar animacion ave é
Nlnguna
Vista previa| |—— Animacion avanzada Intervalos
1 Entrada I
] =1 7 Bt 12 e e oDt h a2k R e B e kB e e A0 121
B r % ||
%, 3 \ -
5 ¥ - Aparecer Desvanecer Desplazar h... Flotg#hacia ... Dividir - =
v g ¢ {z“ =
) i:’ * = ~
Barrido Forma Rueda Barras aleat... Aumentary...
[ 3% ] <ud 2
K r o o _—

efecto de entrada de 3 radjOs.

Transiciones Animaciones Presenta 'on diapositivas Revisar Vista

& & ®.a - Ci \)ﬂPaneldeanlmaclon b Inicio: cercic v Reordenar animacién

‘Z wﬁﬁ - u } Desencadenar ~ [C) i6n: 0200 7 4 Moverantes
mentry...  zoom |\ Ongomes | Aarsor Sy Coimocisn lrems w0 -

Animacion Radlos Animacion avanzada Intervalos

2 A6 814011420

“ 4 radios

i AL :
%‘é 8 radios é.»
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En el Texto WordArt utiliza opcién Mas efectos de entrada ...

nmyuna =1l [ s
0] | % T
Vista * Agregar e 3
previa ¥ Ninguna | |nimacién ~ 7 0P -
Vista previa| |——— Animacion avanzada Intervalos
=== Entrada
= =| o = R I R SRR TR RNk AR v Panel de animacién
4 |
X * ¥ X % A A
= Aparecer Desvanecer  Desplazar h... Flotar hacia ... » Reprodudir
# A Fuh
) * * - * 13% 3Marcador de..
~ »
Barrido Forma Rueda Barras aleat... ff Aumentary ... ’ 5 Imagen
2 | L () )
- K kN
Zoom Rétula Rebote
Rt Enfasis
‘] A
3 b & 5 ,,z"r
s I Impulso Pulso de col... Tambalear Aumentary ...
a | Saturacién r... Oscurecer Iluminar ransparencia Color de ob...
|
Sr

Color compl... Color de fu...

Color de linea Color de rgfl... Color de pi...
~ I“Ti o
Subrayado Flash en ne... Revel Mo, Onda

Mas efectos de entrada...

Mas efectos de énfasis...

Mis efectos de salida... Muestra mas efectos de entrada (animacién)

A2
% Mas trayectorias de Ia animacion...

1OR CUIDARME

1|

B

-

# [5§p Panel de animacién| »
D )

sencadenar =

> Reordenar animacion

= a Mover antes
= » Mover después
Intervalos

oy

O

Agregar R B
animacion ~ 5 ypiar animacion 5]
Ani cion avan
0 de entrada
cer * E dir
F* Zool
r y girar % cCefltrifugado

Al
F Gi

r hada abajo r hada abajo

cia arriba r hada el centro

sico

ol

’ spiral hacia den

réditos

icia arriba

usta
o Rebote
I ¥ soltar I I
del efecto Ill Aceptar

Panel de animacién

P Reprodudr

13% 3Marcadorde... [ |
# 5Imagen |




g) Ademas en el texto escrito Agreg

65

r animacion.

acion con diapositivas Revisg a ) g
Ei b Inicio: ~ Reordenar animacion
; Desencadenar ~ © Duracién: 02,25 : & Mover antes
Agregar | -
animacion = ¥ Copiar animacion B Retraso: - ¥ Mover después
1 Impulsa Pulso de col... Tambalear Girar Aumentary .. &
o ;-z * l’ - x
Satura(lon [ Os(urecer Iluminar Transparencia Color de ob...
Colorcomp\ . Color delinea Color derell.. Color de pi.. Color defu... I:l
N N R L O
Subrayado Flash en ne... Revelar enn.. Onda I:Ell
Salir
. R
Desaparecer Desvanecer  Desplazar h... Flotar hadia ... Dividir
L4 i A
k 2w
¥ +
Bamdo Forma Rueda Barras aleat... Reduciry gi...
s '3 N =
e
i
Rotula Rebote
Trayectorias de la animacidn
*— ».
—~ Y Faay
I o O 0
N/
i Giros Formas Budles
B—

h) En opcion Trayectoria de la animacion: haga clic en Rutaﬁersonalizada, esto

sirve para dibujar lo que va realizar la imagen o texto, es decir que secuencia va
tener.

Luego dibuje con el Mouse izquierdo haciendo clic en inicio y final, después de
termlnar de d|bu1ar presione tecla Enter. En el iniciggndicar: DeSgpugs del anterior

RN XX e T ey e - - R

“n 4

duraC|on 2.5 para que el desaplamiento sea lento.
IMNES CON ANIMACIOM. pptx - Microsoft PowerPoint (

185 Presentacion con diapositivas Revisar Wista

- @ﬁ E% [EgﬂPaneldeanimacién] o Inicio:

acer clic -
- AR 3? Desencadenar = B Duracion: -
Opciones Agregar

de efectos * | animacidn « *‘}Cnpiar animacién B Retraso: 00,00 -

4

[




Cambiar el orden de las animaciones
Seleccione un marcador de animacién
Elija opcion que quiera:
Mover antes.- Hace que una animacion aparezca antes de la secuencia.
Mover después.- Hace que una animacion aparezca mas tarde en la secuencia.

Nota.- Habiendo aprendido la animacion puede desarrollar las animaciones en las
demas diapositivas a su criterio.

| Diapositiva tres

Utilice las herramientas aprendidos en la clases anteriores como: Formato de
Imagines y pude cambiar las fotos el disefio de foto.

a) Seleccione el 2do imagen haga clic en Menu
y seleccione estilos de.imagen lo que se aprendio e ases anteriores.

|EH H ) - ™ _l = PRACTICA E/.“FLENTE.pptx - Microsoft PowerPoint (Error de activacion de productos) H rramientas de imagqg

Archivo Inicio Insertar Disefio Transiciol
|

o .~
% Correcciones v =y

Animaciones Presentacidn con diapositivas Revisar Vista Formato

==/ Contorno de imagen v L& Traer adelante ~  [&~ |

¥ 3; Color ~ g}i l«’ Efectos de laimagen v \—:‘j Enviar atras v Tf:

Quitar ot o e " Z Lok Recc
fondo é Efectos artisticos ~ (1 s Disefio de imagen ~ @Q Panel de seleccion Sh~ -
Ajustar Organizar
= = x A G 8 40 1 121 Panel de

-
P> Re
B redondeada, blanca|
:w s
: legar titulo
o
4
P
: : % L
: greirme vy
= =

Transiciones Animaciones Presentacidn con diapositivas Revisar Vista
" E% Egﬂ Panel de animacién B oI
al
tr * - F D ar BC

Desvanecer  Desplazarh... —| CF e Agregar .
P 7| de tos - | animacdn « 7 nimacion 2R
Animacion Animacién avanzada
VA0 1110801101 Cambiar efecto de entrada T
Sutil -

¥ Desvanecer ﬂ Expandir

f Rétula f Zoom

Moderado

A% Aumentar y girar g Centrifugado

f Desplegar hada abajo f Flotar hag’abajo

f Flotar hadia arriba gficia el centro
f Zoom basico
Llamativo
f Bumeran

f Curva hada arribg

¥ Créditos y
f Espiral hada dentro

Fusta - U

Flotante

Droemse | #reoe
g Remolino Soltar

Voltear




c) Seleccione Texto 3y gira la
entrada.

it i | A -
ks ﬂ Impulso Pulso de col... Tambalear

A Saturacién r... Oscurecer Tluminar Transparencia Color de ob...
n Color compl... Color de linea Color de rell...

s
5 N |
Tk Mas efectos de entrada...
¥ Mas efectos de énfap=- ——

s letras a 90°, luega haga clic en Mas efecto de

= P
Girar Aumentary ...

k

A Y

d) Seleccione opcidn Fysa y Aieptar.

Animacion nIMacon avanzada
k][] (i1 1+ | Cambiar efecto\fe entrada R =" oo
. Sutil .
= i Desvanecer ﬂE paldir
+ # Rétula ¥ zZoom!
s Moderado
i o 2 Aumentar y girar A Centrifuflado
| B ( Desplegar hada aba| f Flotar had abajo
1= #* Fiotar hada arriba # Grar hacaly centro o
I : fzuum bésico C I
B || o]
= Llamative
B fﬁumerén Créditos
] E
T f Curva hadia arriba spiral hacia deffiro
s # Flotante
e
= P Giro bisico ¥ Rebote
; ¢ Remolino ¥ soltar
- f‘dultear -
; N- ' |nu|l|'
z ER— [ ] [
sll= -

e) En la 4ta imagen, avion en Entrada: haga clic en Desplazar hacia arriba
/cambiar en opciones de efectos/desde la derecha y arriba

f) Luego, en el mismo 4ta imagen avién haga clic en Animacion, Trayectorias de

la animacioén.
Ell=A9-O M@=

EEEE o tetar  sero  Tamsiciones

ﬁ Impulsa Pulso de col...  Tambalear
Vista d *
. N turacion r. Oscurecer Tluminar

= S

4 [@_"EEg Colercompl.. Colordelinea Color de rell..
= % é N N

—
; E Salir i
3 Desaparscer  Desvanecer  Desplazar h...
=i & #
= % - o
A Barrido Forma Rueds
# AW N\
Pl
o b
Trayectorias de la animacién
- 2t -
¢ @
Lineas Arcos Giros
.4

Ruta person...

K M Ruta personalizada |-

Animaciones i Vista

Girar b Inic

Transparencia o
Animacién avanzad
A A bl 112 Panel de animacién
-
0 # 0limagen
Fr 02imagen
j { Z 03imagen: Gr...
Fig Dividir
i L
-
~ -
Barras aleat.. Redudrygi.. | |PF
1y |:
o
) o0
Formas Bucles i
- = .
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g) Haga clic en Ruta Personalizada dibuje no se olvida de colocar punto de inicio y
final seguin aprendido en Diapositiva 2 y de acuerdo que desea hacer.
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h) Duplicar el avion y haga clic en opcion de animaicdn Ninguna, esto es para que
se elimine animacion que tenia.

IE“ H 9-J ul |= practical2. pptx [Recuperado] - * _suit PowerPoi

@_ Inicio Insertar Disefig ones Animaciones

Ningun
Vista
previa ™
Vista previl

-
Minguna
il

o
Bl R ok %

Presen

o |
“N

1) Haga clic en Ruta Personalizada dibuje no se olvida de colocar punto de inicio y
final segun aprendido en Digpositiva 2. En este segundo avion debujar para que

ﬁ) — Py . %50 Panel de animacién| b Inicio: Alhacerclic - Reordenz
it ) ©0 ¥ Desencadenar - © Duracién: 02,00 5 4 Move
fista Giros Formas Bucles =| Opdones | Agregar - ,
evia - 7| de efectos - | animacion~ M Copiaranimacién | @ Retraso: 00,00 3 :
a previa Animacién . Animacién avanzada Intervalos
[= [ 2o a6 B dg 2] Panel de animacié

-
> Reprodudr

04" 16 Imager
13F 3Marcado
23k 6Recténg
3 Picture 12

[4nd picure 12

agregar titulo

W

iracias por
ngreirmey
jado a EE.UU

«

[0 B U 1 1 B g 2 e e g |

L w ]

.

“n A

Nota.- En cada una de los imagenes o textos colocar o incluir en Inicio: Con la
Anterior/Despues del anterior.

Diapositiva cuatro y quinto

Nota-.Siga realizando las animaciones segun su criterio.

Después, pasaremos a realizar a realizar las transiciones que a continuacion se
describe.
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Transiciones

Transicion en diapositivas son efectos que se producen al pasar de una diapositiva a la
otras durante una presentacion, se puede controlar la velocidad, agregar sonido,
personalizar propiedades de efectos de transiciones

Escriba una cantidad de tiempo en el cuadro duracién para establecer la velocidad de la
transicion. Establezca nimero més elevado para que la transicidén sea mas lenta.

IE“ Hw9-v0 &= practical2. pptx [Recuperado] - Microsoft PowerPoint (Error de activacion de productos)

Inicio Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacidn con diapositivas Revisar Vista

\

Surtil st

] [_.—I [= |

Vista J 5 % 4’:"' b I "Illl

previa a
Minguna Cortar Desvanecer Empuje Barrido Dividir Mastrar Barras aleat...

Vista previa

i
[+]

© @ M

Persianas Reloj Ondulacidn Panal Erillo Vértice

LI -

Cubo Puertas Cuadro Zoom

R
I
B ¢
=

=)
21
=
o
[l
£
5
o
2
=4
H

o
Biim
B i8]

[=]

Destruir Cambiar Wi

o
=
w
o

‘N Contenido dindmico

A
: i
s Desplazar Rueda magica Transportad.. Girar Ventana

=cs_JIEe

2. Agregar o cambiar una transicion de diapositivas

Transicion en las diapositivas

a) En el esquema de diapositiva, seleccione las diapositivas donde aplicar o cambiar

una transicio
Ed9-oal-|

Inicio Insg

I I - T

3
S
e dl

b) Haga clic en Menu Transiciones, solo tienen que elegir la transicion que desee.
|E|| = ¥~ 5 (4 |+ SESION DE CLASEDE JACION Y TRAMSICIOMES CON ANIMACION. pptx - Microsoft PowerPoint (Error de activacién de productos) =

Archiva Inicio Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacién con diapositivas Revisar Vista

Vista

Transportad... Girar Ventana Orbita Volar Opciones

previa — de efectos - | 138 Aplicar a todo [ Después de: D0:00,00 =

Vista previ Intervalos

53]

|_|_[>r f - D ;& Sonido: | [Sin sonido] = Avanzar a la diapositiva
\g Q \E @ E@ O Duracién: 02,00 s Al hacer dlic con el mouse

£

5@

Nota.- También puede cambiar otro tipo de efecto con las opciones de efectos.
A cada Diapositiva puede poner diferente transicion.



70

c) También se dispone de las Opcidn de Efecto para cambiar como se produce
ejemplo, desde qué direccion ingr€sa la diapositiva.

o @ R
Vista o @

;,& Sonido:  [Sin sonida] ~ Avanzar a la diapositiva

- Microsoft PowerPoint (Error de activacién de prod _cos)

1es Presentacion con diapositivas

H =

Desplazar Rueda magica

i
Opciones
de efectos

& Duracion: 01,20 - Al hacer clic con el mouse
5.,;-UAplicaratcutjcu Después de: 00:05,00 &

Jsitiva Intervalos

B TS Desde Iz derecha 2 Panel de animacion * X
= ) :

' 0 H | Desdeabajo » Reproducdr

1] f 1ImagenTorta [ [»

| @ Desde |a izquierda

f 2 Imagen 0
Desde arriba f ¥nagen .
N - f 4 Texto: Aquel... [

@ 4 Texto: Aquel...

d) Haga clic en vista previa para ver la transicion con todos los valores de
configuracion.

Nota.- Si desea que lag transiciones de todas las diapositivas de la presentacion para
que usen la misma_ #ansicion, haga clic en Aplicar a todos.

Rl 9~ [4]- SesioN

G R
L mfo |l @ = o

E DE ANIMACION ¥ TRANSICIONES CON ANIMACION.ppte - Microsoft RgwerPoint (Error de activacién de productos) o B8R

Vista o @

& @onido: [Sin sonido] = Avanzar a la diapositiva

02,00 = Al hacer clic con el mouse

L Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas Rev

SAQuracion:
Wista

Srbi — Opdd ) —
e Transportadg.. Girar entana Orbita Vaolar *| ge efed Después de: |00:04,00| =
Vista previa Transicidn a esta diapositiva Intervalos

Modificar las opciones de efecto para transicion
Muchas, pero no en todas las transiciones de PowerPoint, se pueden personalizar.

[ 22 A0 B B U 2 D e 2 e e B B e A0 1 | Despué

de
Cambia a la siguiente diapositiva después de
un numero determinado de segundos.

1

1. e ™ I - A N

a) Elija la diapositiva que contenga la transicion que desee cambiar.
b) En la ficha transiciones, en el conjunto transicion a esta diapositiva, haga clic
en opciones de efectos y escoja la opcion que desee.

Home Injert Dengn Transtiond Animations Sude Show Renew View
B a B & W ||
. - ) = 3 . d
Gatter Vortex Sheed Switch Fiip Gallery = Erfect
Nctiont »

| E From Right :
L
LE From [eft

Configurar los intervalos v la velocidad de una transicion
Duracion es para establecer la velocidad de transicion. Una duracién mas corta

significa que una diapositiva avanza mas rapido y un nimero mayor hace que la
diapositiva avanza méas despacio.
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a) Seleccione la diapositiva que contenga la transicion que desee cambiar.
Eld9-001

m ice

practica02.pptx - Microsoft PowerPoint (Error de activacion de productos) o B Py

sertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista (A} 9

Fv}‘ e —) = - ﬂ g& Sonido: [Sig.sanidg . Avanzar a la diapositiva
H“H ‘E L‘!] @ @ g » = © Duracién, m Al hacer clic con el mouse
;;/rles:iaa Puertas Cuadro Zoom Desplazar  Rueda magica - d(e)‘:;;?:;‘:ss' 53 Aplicar 3 Después de: 00:05,00 =
Vista previa Transicién a esta diapositiva Intervalos
||-12-«-|-|-10-|-x-|-8-|-|~|-6-:-|-|~4-|-«-|-2-|-|-«-0-1-.|-|<2-|-1-|-4'|-|-1-6-|-)-|-8-|-l-|-10-l-|-“12-l| Panel de animacién v X

e T = - - > Reproducr

0’ ilmagenTorta __ | >
3k 3Marcadorde... __|
5k 5Imagen ]
I 8 Rectangulo: ...
nJ 8Rectangulo: ...

- - D

e HE ' A"_ .y .
b) En la ficha transiciones, en el grupo intervalos, en el cuadro duracion, escriba el
namero de segundos que desee.

Nota.- Si desea que las transiciones de todas las diapositivas de la presentacion para
que usen la misma velocidad, hacer clic en Aplicar a todos.

PowerPoint (Error de activacién de productos) (=} =2 2
Ruisar Vista & e

é& Sonido: [Sin sonida)

[B]l il ¥~ 65 (4 |+ SESION DE CLASE DE ANIMACION ¥ TRAMSICIONES CON ANIMACION.pptx - Microsol

m_lniciu Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas
b -
B m (@ @ @ -
Girar

= Avanzar a la diapositiva

Al hacer clic con el mouse
Después de:  00:04,00
Intervalos

Vista Transportad... Ventana Orbita Volar =| Opdones
previa de efectos =

Vista previa Transicidn a esta diapositiva

-x [ 424100 1B B e R D2 R e BB D 11| Después de ‘
]

Zl
1 m - Cambia a la siguiente diapositiva después de
s un numero determinado de segundos.

: 1. e ™ [ 1 BER Tk B L .

Insertar sonido a la presentacion

3. Agregar sonido a la diapositiva

a) Haga clic en Menu Insertar luego haga clic en herramienta Audio y Audio de
archivo

ElA9-0 Q= PRACTICA.pptx - Microsoft PowerPoint (Error de activacion de productos) o B =

m_lnicio Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista [ G

o %o B PP @ HME4ET 0 Gl
EH bd & o = ® 5 l -
Tabla | Imagen Imagenes Captura Album de Formas SmartArt Grafico | Hipervinculo Accion | Cuadro Encabez. W’ord}\rt’ﬁ Ecuacién Simbolo | Video\glidio

predisefiadas = fotografias = = de texto pie pag. =
Tablas Imagenes Tlustraciones Winculos Texto Si @ Audio de archivo...

[ 220 0 A0 Bt B A e B Dk Dt e e B B A0 2] o cie s

Audio de archivo

[ | ) Presiane F1 nara ahtener avuda.
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b) Buscar carpeta del audio de la musica y selecciopar luego hacer cli en Aceptar

@ Insertar audio

Cy()v| .« Jeffersen » Escritorio b wewewew - |J, || Buscar g

Organizar + Mueva carpeta

Fevisar

- -~ abez. Wo
= Sitios recientes * Nombre ... ulo Int pag.

B videos - —
4 Leo Rojas - El Cond... [ 8

Bl Escritorio
- Bibliotecas
@ Documentos
|&=| Imagenes
J" Musica
B videos
E ‘Wondershare 2
1@ Grupo en el hoge
A pC1
1% Equipo
€ Red

~ |4 . |

MNombre de archive:  Leo Raojas - El CondorPa IAlcthrs d

Herramientas = | Insertar

e (*.adts;".adt; ']
[ Cancelar ]

c¢) Configurar para que la reproduccién del audio

d) Haga clic en herramienta Reproduccién, luego clic en iniciar seleccione

Reproduciren todas las diapositiva.

Rld9~-v = NRACTICA.pptx - Microsoft PowerPoint (Error de activacion de productos) Herramien!
Inicio Insertar Disefio Transicio Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista

tas de audio

> @

de la reproduccion

- Duracién del fundid "~ . - ’ ae
D '~‘# x W Hragon ceLanaice u,'; Iniciar Al hacer clic E!D Repetir la reproduccion hasta su interrupcion
ﬁ] Fundido de entrada: 00,00 - :
Reproducir = Agregar Recortar s 3
marcador m audio [P Fundido de salida: 00,00 3 fnues
Vista previa Marcadores Editar

Panel de animacion v X

0¥ 61Imagen  —
A% 5Marcador de... =)
# 71magen i}
’ 8 Rectangulo: ...
.,‘}* 8 Rectangulo: ...

[Desencadenador: Leo Rojas - El Con... ]

[ S SRR R |

3‘& X S 2 .
e) Haga clic en la opcion ocultar durante la presentacion, esto es para q

Herramien

ERIHd92-0QI=
Inicio Insertar Disefio Transiciones Animaciones esentacion con diapcsitivas Revisar Vista Formato i

P o Duracién del fundido
& 9K

ﬁ] Fundido de entrada: 00,00

“r <

[+ tenpniac-FAl [ =i

ue oculte

o 2 R

> @

tas de audio

Reproduccién

5_'; Iniciarn Al hacer clic v E\ Repetir la reproduccion hasta su interrupcion

Reproducir rﬁagrr(eagdagr 2 R:;Z'i':)a' Jﬂ Fundido de salida: 00,00 = [V] Ocultar durante presentacion D Rebobinar después de la reproduccion

Vista previa Marcadores Editar Opciones de audio

- = x [1920 20 i B G A D02 A B B 140142 Panel de animacién v X

5 -
2 - e R—— — e
0¥ 61Imagen ==

% 5Marcador de... =]
# 71Imagen i
# 8Recténgulo: ...

T R - R - LR |

4 8 Rectangulo: ...

[Desencadenador: Leo Rojas - El Con... ]
| 1> LeoRojas-El... [ [=]|




Guardar en tipo de Windows multimedia (convertir en video)

4. Guardar en tipo Windows multimedia
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a) Presione tecla F12 o Menu Archivo/Guardar como/ seleccionar la carpeta para

guardar.
:| @Guﬂldﬂ[(omo -1 A2
)| L0 « HPv... » INFORMATICA EDUCAT... » + [ %3 | BuscarnForRMATICA EDUCA... 0|
)
Organizar v MNueva carpeta d== - @

[B] Microsoft Powerf— Mombre

. Material para video

£t Favoritos [EH] INFORMATICA EDUCATIVA. pptx

& Descargas @I_] SESIOM DE CLASE DE ANIMACION ¥ TRAMSICIONES COMN ANIMACION. pptx

=l Sitios recientes | = E‘I_] SESIOM DE CLASE DE ANIMACION ¥ TRANSICIONES. ppt

B videos
H Bl Escritorio
N - Bibliotecas
) @ Documentos

(=] Imagenes

ol J‘i Musica

E Videos
E Wondershare
#d Grupo en el ho
A pc1 - [l e | i

[N BT BRI AR SESION DE CLASE DE ANIMACION ¥ TRANSICIONES CON ANIMACION. )

Tipo: [Plsentaciém de PowerPoint (*.pptx) v]
Autores: Jefferson Etiquetas: Agregar una etiqueta
= QOcultar carpetas Herramientas  + I Guardar ] l Cancelar ]

||

b) Luego haga clic en Tipo Desplegable: Seleccionar Video de Windows Media.

Insertar Disefio Transiciones Animaciones Pregentacion con diapositivas Revisar Vista Formato

- Ei b Inicio: Al hacer clic
r - ; Desencadenar = D Duracién: 03,20
" i i Agregar

ecer Iluminar Transparencia Color de ob... |+ anir%acligén' *‘}Cupiaranimanén @ Retraso: 00,10
Animacian L Animacidn avanzada Int
E Guardar como \ 112 E
{ ,uv| |« HPv.. » INFORMATICA EDUCAT... » ~[4 ]Vusmr INFORMATICA EDUCA... 0 | ~ [
N 2m= & -

LG ! Presentacién de PowerPoint (*.ppb L

Presentacion de PowerPoint habilitada para macros (*.ppign)
|E Microsoft Powe Presentacion de PowerPoint 97-2003 (*.ppt)
PDF (*.pdf)
Documento XPS (*.xps)
W Favoritos Plantilla de PowerPoint (*.pot)
& Descargas Plantilla de habilitada para macros de PowerPoint (*.potm)
Plantilla de PowerPoint 97-2003 (*.pot)
Tema de Office (*.thmzx)
E Videos Presentacién con diapositivas de PowerPoint (*.ppsx)
Presentacién con diapositivas de PowerPoint habilitada para macro:
Presentacién con diapositivas de PowerPoint 97-2003 (*.pps)
B Escritorio Complemento de PowerPoint (*.ppam)
:ﬂ Bibliotecas _ Complemento de PowerPoint 97-2003 (*.ppa)

1= Sitios reciente

.ppsm)

[ Imagenes aficos GIF (".gif)
J) Mdsica Formato de intercambic de archives JPEG (%, jpg)
) Formato de graficos de red portdtiles PNG (*.png)
E Videos Formato TIFF (".tif)
g Wondershar Mapa de bits independiente del dispositive (*.bmp)
Metarchivo de Windows (*.wmf)
0@ Grupo en el hy Metarchive de Windows mejorado (*.emf)
A Pl Esquemna con formato RTF (*.rtf)
Presentacion de imagenes de PowerPoint (*.pphx)
Nombre d hivo: H
Lembre de arehiVe: presentacion de OpenDocument (*.odp)

Tipo: |Presentacion de PowerPoint (*.pptx) -

LR

Autores: Jefferson Etiquetas: Agregar una etiqueta

|

* Ocultar carpetas w Guardar ] [ Cancelar ] -
c) Hagaclic en Guardar.

d) Esperar el procese que termine y verifique y utilice el video.

4
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Lista de cotejo

TEMA Animacion, transiciones en Power Point y convertir en video

INDICADOR | Aplicar herramientas de animacion, transicion, insertar video y ensaya
intervalos de tiempo para recrear la informacion en una presentacion.

GRADO 4to ' SECCION  “A” ' FECHA - 17/10/18
INDICADORES
3 > 1

§ 2d me BT 8% |5 £S

S>83 g8EF 5T | oS4 5gad
< E%\g‘—gzggv,\gg. Egcl_
W | ESTUDIANTES 22°9d 52903 355 254 £8°22
c CE8SHEwlR 80 EETIS8E w
O SESEE8TE B2 S xg 28 2
w E2g a5 NS SO0 €53 kE
[ E S8z "~EDF =5 |88 | & 5§53 =z
o z 3% |58 |02 | & 5§ O
zZ - o o < O O
01 | AIQUIPA JORGE, ALDO LEONEL
02 | ALBINES GARCIA, JUAN CARLOS
03 | ALVA NAVARRO, ROSARIO KIARA
04 | ALVARADO MURNOZ, DANIEL

DIOGENES

05 BARBOZA SANCHEZ, JUAN ANIBAL

06 CALMET PALACIOS, DIEGO
FERNANDO

07 CANCHOS LOPEZ, PAUL AUGUSTO

08 CORDOVA SORIANO, RICARDO
MIGUEL

09 CHAVEZ CORDOVA, JOSE MARTIN

10 HUANCA AYMA, ANDRES JUNIOR

11

12

13

14

15

16
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Anexo N° 01
(Evaluacion)

¢ Cuanto aprendi?

¢Después de utilizar herramienta animacion en un imagen para mantener la
primera y las otras animaciones, se debe ir la opcion Agregar animacion. Si la
respuesta es Si, entonces describe la secuencia?.

Indique los pasos para convertir la presentacion de PowerPoint a video.

€0 00000000000006060600000000000000006000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
......................................................................................................
......................................................................................................
......................................................................................................
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Sintesis

La informaética educativa se refiere a la integracion de la informatica al curriculo del centro
educativo; es decir, incluir las nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacién al
curriculo escolar de los Centros Educativos por lo que es una herramienta importante para
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje por los siguientes razones: produce
interaccion entre el computador y el estudiante; permitiendo que el educando participe
activamente; puede manipular informacion mediante herramientas de la informética de
acuerdo a la necesidad; disponibilidad de internet para buscar informacion de su interés,
etc.

También, la informética educativa es una disciplina que estudia el uso, efecto,
consecuencia de la tecnologia de la informacion en el proceso educativo. Esta disciplina
intenta acercarse al aprendizaje; conocimiento; manejo de herramientas tecnoldgicas de la
ultima generacion que ayudaran a incrementar su conocimiento al alumnado y de esta
manera el aprendizaje sea significativo y creativo. El desafio que presenta la informética
educativa en la educacion es el uso de las NTIC en las instituciones educativas.

Ademas, los docentes de los centros educativos pueden utilizar la red (Ondrive,
Drive, Classroom, blog, etc.) para almacenar o subir informacién como: las sesiones de
clases, guias de laboratorios, separatas, etc. para que los estudiantes puedan acceder en

tiempos diferidos de cualquier lugar para su aprendizaje.
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Apreciacion critica y sugerencias

El presente trabajo monografico trata de la informética educativa que esté relacionada con
las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los alumnos en los centros educativos. Las NTIC ponen a disposicion a los
estudiantes una variedad de nuevos recursos que generan: una modalidad de interaccion;
retroalimentacion y representacion del conocimiento produciendo cambio en la forma de
aprender. Pero también, puede modificar conductas negativas ilegales que hacen confundir
y crear habitos de juegos; chats publicos innecesarios especialmente en los adolescentes.
Por tanto, los estudiantes deben utilizar la tecnologia adecuadamente y no en el mal uso de
ello, porque la tecnologia es importante para el aprendizaje de cualquier persona o
estudiante.

Ademas, los centros educativos deberan adquirir sus tecnologias como la
computadora, proyector multimedia y las instalaciones de los mismos en el salon de clase,
para que él docente pueda impartir al alumnado su conocimiento mediante PowerPoint de
acuerdo a las sesiones de clases. Ya que el profesor busca que el estudiante le encuentre
sentido a la realizacién de diversas actividades como el de leer y escribir que son
realizados a diaria en salon de clase y que los alumnos tengan valores como:
responsabilidad, respeto, solidaridad, tolerancia, honestidad y autonomia. Que son ejes
orientadores del centro educativo donde trabaja el docente. Si los introducen las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion al centro educativo ya no se utilizarian
materiales tradicionales.

Por ultimo, el personal natural o profesionales de sector educativo debe poseer
conocimiento fundamental sobre el funcionamiento del hardware y software educativo,

especialmente el docente para desempenarse eficientemente en el aula.
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