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Resumen

Al realizar esta investigacion tuve como objetivo el determinar si influye la utilizacion del
ThatQuiz en el aprendizaje significativo de la matematica de los estudiantes; para lo cual
utilicé como metodologia el enfoque cuantitativo con datos numericos comprobamos la
hipdtesis que planteamos, el tipo de investigacion fue aplicada porque reforzaremos las
teorias de las variables en estudio, su nivel es exploratorio porque mediante la
manipulacion de la variable usos del ThatQuiz veremos la influencia sobre la otra variable,
su disefio es experimental en su formato pre experimental. Se recolectaron los datos
mediante una prueba de conocimientos realizado a 25 estudiantes de la Institucion
Educativa mencionada. Como conclusiones tenemos que efectivamente el uso del
ThatQuiz mejora el aprendizaje significativo de las matematicas en gran medida, de tal
manera que los estudiantes manifiestan su agrado en la utilizacién de este aplicativo.

Palabras clave: Aplicativo, ThatQuiz, aprendizaje, significativo.
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Abstract

When carrying out this research, my objective was to determine if the use of
ThatQuiz influences the significant learning of mathematics by students; for which the
quantitative approach is used as a methodology because with numerical data we verify the
hypothesis that we propose, the type of research was applied because we will reinforce the
theories of the variables under study, its level is exploratory because by manipulating the
variable uses of ThatQuiz we will see the influence on the other variable, its design is
experimental in its pre-experimental format. The data was collected through a knowledge
test carried out on 25 students of the aforementioned Educational Institution. As
conclusions we have that the use of ThatQuiz effectively improves the significant learning
of mathematics to a great extent, in such a way that the students express their pleasure in
the use of this application.

Keywords: Application, ThatQuiz, learning, meaningful.
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Introduccion

Si ponemos atencion a nuestras rutinas de vida, tratando de ubicarlas en el contexto
mas amplio de la vida en sociedad, se vuelve interesante observar cuanto se organizan de
acuerdo con las facilidades tecnologicas que tenemos a nuestra disposicion.

Nuestros abuelos vieron a sus hijos partir para salvar la vida y, muchas veces,
vivieron un aislamiento que solo se rompia con las cartas que, a través de los servicios de
correo, recorrian grandes distancias entonces, eran dependientes del tiempo.

Hoy, los teléfonos celulares nos ponen en contacto instantaneo, sin importar las
distancias y lugares donde se encuentren los interlocutores. Y ya no podemos imaginarnos
viviendo sin esta tecnologia que nos brinda tanta proximidad virtual, esto es parte de
nuestra rutina.

El desarrollo de Internet ha establecido una conexion fantéstica en una red mundial
y es, sobre todo, a traves de un proceso colectivo de participacion que la red crece
potencialmente . Las noticias circulan cuando los hechos suceden. Las manifestaciones y
protestas se organizan a escala mundial con clics del mouse. La informacidn sobre todos
los temas es accesible en todo momento. Veamos algunos ejemplos: hace unos afios,
cuando necesitdbamos localizar una direccion, fuera una tienda o un restaurante, nuestro
primer recurso fue buscar informacion en la guia telefonica, hoy accedemos a Google
Maps; para pagar las cuentas ibamos a los bancos, hoy accedemos a sistemas protegidos
por contrasefias encriptadas.

Las diferentes tecnologias que tenemos a nuestro alcance cambian nuestros ritmos
de vida. La cantidad de acontecimientos, compromisos y contactos que experimentamos a
diario seria inimaginable para personas que vivieran en los afios cincuenta del siglo XX.

Esta velocidad exige una preparacion intelectual en una escala creciente.
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Nuestras rutinas de clase también deben incorporar cada vez mas las tecnologias,
que también influyen en nuestras formas de pensar, aprender y producir. Latizay la
pizarra es una tecnologia que tuvo su momento de impacto en el proceso educativo, en el
siglo XIX. Con el crecimiento de las ciudades, producto de la revolucion industrial, la
necesidad de una educacion masiva consolida la organizacion del aula en grandes grupos
con atencion enfocada en el discurso del maestro. En este contexto, la pizarra se convierte
en una herramienta importante, y es interesante observar que el inicio del uso de la pizarra
se dio en la ensefianza de la aritmética, en sus procedimientos de hacer las matematicas.

En ese momento, los métodos de ensefianza se basaban en la voz alta y al unisono
del grupo grande, ya sea repitiendo el discurso del maestro o respondiendo a sus preguntas,
y en este caso se exigia mucho la habilidad de memorizacion. Si consideramos que el
docente debia atender a un grupo numeroso de alumnos y que el libro, asi como el material
escolar, atn no eran tecnologias de facil acceso, podemos entender que el método que hoy
Ilamamos tradicional representd también, en un momento dado, un avance en términos
educativos. Es, sobre todo, con la difusion del libro impreso nos liberamos de la necesidad
de utilizar la memoria para almacenar informacion.

La tecnologia digital pone a nuestro alcance diferentes herramientas que revelan
objetos dindmicos y manipulables en la pantalla de la computadora. Y esto viene
mostrando interesantes reflexiones en las investigaciones en educacién Matematica,
especialmente en aquellas que se centran en los procesos imbricados de aprendizaje y

desarrollo cognitivo en los que estan presentes aspectos individuales y sociales.
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Capitulo 1

Planteamiento del problema

1.1 Determinacion del problema de investigacion

La presencia de las tecnologias en la sociedad actual es una realidad en constante
cambio. Siendo frecuentemente adaptadas al uso doméstico, comercial y educativo, las
tecnologias traen consigo nuevas formas de lenguaje, nuevos pensamientos, expresiones y
conocimientos que requieren del individuo una constante adaptacion para afrontar la vida
social, profesional y educativa.

Los medios de comunicacion, las industrias, los bancos, el comercio, el transporte y
la sociedad en general se estan informatizando rapidamente para mantenerse al dia con este
nuevo paradigma global. Observamos que el desarrollos cientifico y tecnoldgico ocurridos
en los ultimos afios y en consecuencia se dan en cada momento, son irreversibles y se
encuentran en constante expansion debido a la creciente red de conocimientos que se
multiplican y relacionan con sus objetivos.

Las diversas formas en que las tecnologias se presentan en el dia a dia, hacen que el
uso sea consciente, desapercibido, ya que de alguna manera se insertan en dispositivos
comunes de nuestra vida cotidiana, como teléfonos inteligentes, microondas, reproductores

de DVD, televisores, automdviles, cajeros automaticos, camaras digitales ,entre otros.
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Esta evolucion se basa en el procesamiento agil de la informacién, lo que ha
facilitado procesos que antes habrian requerido largos periodos de tiempo para
completarse. Para realizar una transaccion bancaria en una sucursal, por ejemplo, era
necesario desplazarse hasta el lugar y enfrentar largas colas, perdiendo un valioso tiempo
de espera. Hoy en dia, el cliente que utiliza su tarjeta magnética puede utilizar los distintos
cajeros automaticos repartidos por el pais y hacer el mismo proceso en minutos, o si lo
prefiere puede realizar dichas transacciones sin salir de su domicilio, utilizando los
servicios de Banca por Internet, ya disponibles por la mayoria de sucursales bancarias en el
pais y en el mundo.

Debido a que la computadora es una maquina de gran importancia en la evolucién
tecnoldgica y debido a su acelerado desarrollo, se ha ido mejorando su uso con el fin de
facilitar su integracion en toda la sociedad, ya sea para el trabajo, la educacion, el
entretenimiento o simplemente ocio. Por lo tanto, se hizo necesario desmitificar el uso de
las tecnologias, considerando los numerosos comandos electrénicos a los que estamos
expuestos en nuestra vida cotidiana. Hoy en dia, cualquiera puede operarlos sin necesidad
de un manual complejo o capacitacién técnica.

A diferencia de las generaciones pasadas, los nifios de hoy también estan cada vez
mAas expuestos a estas tecnologias y son mas receptivos e interesados en aprender estas
herramientas, ya que estan presentes cada vez mas temprano en su vida diaria.

Considerando la facilidad que presentan para adaptarse a las diversas herramientas
tecnoldgicas, adquieren conocimientos previos de acceso a tecnologias que favorecen su
aprendizaje cuando se estimulan en el ambito escolar.

Observamos que el acceso de la sociedad a las tecnologias es creciente e
irreversible. La importancia de la informatizacion en la actualidad y saber hacer frente a

los cambios tecnoldgicos y sociales que este progreso nos impone, para modificar de
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forma significativa nuestro actuar y nuestra forma de pensar en el dia a dia, es fundamental
para adaptarse y mantenerse al dia en este mundo en constante evolucion.

Con esta perspectiva emerge un nuevo perfil del individuo y nuevas formas de
representar el mundo en el que vivimos.

Sabemos que nuestros estudiantes tienen dificultades en aprender las matematicas,
especialmente en lo que corresponde a la resolucion de problemas. Muchos especialistas y
pedagogos indican que el ensefiar matematicas tiene que ser enfatizado en el desarrollo del
pensamiento matematico, antes que en el seguimiento de algoritmos.

Frente a esta situacion se intento realizar innovaciones sobre estos aspectos
mediante el trabajo colaborativo entre docentes y propuestas pedagogicas enmarcadas. Con
respecto a la labor docente, podemos afirmar dentro de nuestro contexto, que las

matematicas contintian con las dificultades en la Educacion Basica.

1.2 Formulacién del problema

El presente trabajo de investigacion pertenece al campo de la psicologia educativa,
e intenta responder la siguiente pregunta central:

1.2.1 Problema general.

¢La utilizacion del ThatQuiz influye en el aprendizaje significativo de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022?

1.2.2 Problemas especificos.

¢La utilizacion del ThatQuiz influye en el aprendizaje cognitivo de la matematica
de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan Velasco

Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 20227
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¢La utilizacion del ThatQuiz influye en el aprendizaje procedimental de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 20227

¢La utilizacion del ThatQuiz influye en el aprendizaje actitudinal de la matematica
de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan Velasco

Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022?

1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general.

Determinar si la utilizacion del ThatQuiz influye en el aprendizaje significativo de
la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

1.3.2 Objetivos especificos.

Determinar si la utilizacion del ThatQuiz influye en el aprendizaje cognitivo de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

Determinar si la utilizacion del ThatQuiz influye en el aprendizaje procedimental
de la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

Determinar si la utilizacion del ThatQuiz influye en el aprendizaje actitudinal de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan

Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.
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1.4 Importanciay alcance de la investigacion

En la actualidad el entorno educativo esta evolucionando cada vez mas rapido, en
la educacion actual en muchos casos se emplean las mismas metodologias y procesos, a
pesar del gran avance tecnologico en los cuales se propone el desarrollo de nuevas formas
del proceso educativo, innovando de acuerdo a los gustos y requerimientos de los
estudiantes de esta nueva generacion.

A continuacion, pasamos a detallar la importancia de esta investigacion en dos
aspectos: tedrico y préctico.

El presente trabajo es importante en lo tedrico porque permite adquirir nuevos
conocimientos, estrategias, procedimientos y formas de evaluacion, utilizar las distintas
herramientas digitales las cuales enriquecen las clases en la institucion educativa y nos
permiten mejorar cada vez mas.

En lo practico, tiene gran importancia porque siendo la computadora un
instrumento de clase, mantiene a los estudiantes muy motivados y atentos por la
interactividad y de uso facil.

El alcance de esta investigacion se centra basicamente en los estudiantes de la I.E.
General Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022 quienes son los mas
beneficiados al implementar en sus clases diarias el programa ThatQuiz y entender que la
tecnologia y la educacion estan estrechamente ligados para poder mejorar y encontrar

distintas alternativas de aprendizaje.

1.5 Limitaciones de la investigacion
Los principales fueron:
e En cuanto al factor externo, es complicado la obtencion de textos, por estar en una

region alejada y la conectividad para acceder al internet es muy pobre.
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e Sobre el factor econémico, son notorias las carencias de los docentes de las
instituciones educativas publicas.

e El tiempo de dedicacion para la realizacion de la investigacion es muy limitada, ya que
el trabajo que realizamos es el campo.

e En el aspecto tecnoldgico las carencias de equipos y de conectividad también motivé la

demora en la presentacion oportuna de esta investigacion.
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Capitulo 11

Marco teérico

2.1 Antecedentes de la investigacion

Consideramos como antecedentes nacionales:

El estudio realizado por Uchasara (2019) que tuvo como objetivo determinar si la
aplicacion de la plataforma ThatQuiz mejora el aprendizaje especificamente de
matematica, su disefio fue experimental en su forma cuasi experimental, longitudinal, la
muestra asignada es de 28 estudiantes conformado en dos grupos: control y experimental.
El instrumento empleado fue una prueba de matematica quien midid sus aprendizajes antes
y después de la aplicacion del ThatQuiz, finalmente se concluye que efectivamente la
utilizacion de esta plataforma mejoré los aprendizajes de matematicas.

La investigacién de Espiritu (2020) tuvo el objetivo de generar formas de estrategia
metodoldgica en el proceso de aprender matematica utilizando las diversas tecnologias en
el mejoramiento de competencias en matematica. La muestra fue de 45 estudiantes y 5
docentes. Se utilizé el disefio descriptivo, correlacional y transversal, se concluyd que en la
existencia de capacidades en matematica existe un déficit en sus logros, por lo cual es

necesario emplear estrategias metodoldgicas con diversas tecnologias.
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En cuanto al estudio de Aguilar (2018) tuvo como objetivo la aplicacién del
software Algebrator en la ensefianza de matematicas y asi tener mejoras en el rendimiento
académico de estudiantes, el enfoque fue cuantitativo, de tipo descriptivo correlacional, ,la
poblacién esta conformada por 91 estudiantes de segundo grado de primaria de la
Institucion Educativa Secundaria Emblematica José Galvez Cajabamba-Region
Cajamarca, la muestra: esta conformada por 31 estudiantes segundo grado de primaria de
la seccién A de la Institucion Educativa Secundaria Emblematica José Galvez Cajabamba-
Region Cajamarca, esta muestra se eligio por conveniencia de los docentes investigadores,
por lo que no sera una muestra probabilistica.

La tesis de Cachay (2019) cuyo objetivo fue demostrar la eficacia de utilizar las
TIC, como una herramienta en el proceso de ensefianza de los docentes sobe todo en las
matematicas, tratando de motivar el aprendizaje. La implementacién de las TIC deriva en
nuevos retos y en nuevos conocimientos que el docente debe disponer para su correcta
aplicacion en las Instituciones Educativas, sobre todo en el logro de competencias de los
estudiantes. Finalmente se presentan algunas herramientas principales encontradas en la
red, y luego la presentacion de las conclusiones finales donde se determina que el
rendimiento académico mejora el aprendizaje de las matematicas en la gran mayoria de los
estudiantes empleando las TIC.

Se consideran como antecedentes internacionales a:

La investigacion de Cdrdova (2020) cuyo objetivo fue proponer estrategias de
ensefianza basadas en el aplicativo ThatQuiz en el desarrollo de competencias de
matematicas de los estudiantes. La metodologia considerada en esta investigacion fue
proyectiva y transeccional contemporaneo. La poblacion estuvo conformada por 102
estudiantes 3 docentes. Se midieron las competencias en matematicas mediante una

encuesta a los estudiantes y un cuestionario en la medicion de procesos de ensefianza de
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las matematicas a los docentes, con una confiabilidad utilizando el Alfa de CronBach con
un valor de 0,85 en el proceso de ensefianza 'y 0,79 en el de competencias en matematicas.
La estadistica descriptiva permitio realizar el analisis primario y la estadistica inferencial
para medir la correlacion entre las variables de estudio utilizando el coeficiente de
Spearman Brown. De acuerdo a las conclusiones se tiene que los docentes de no utilizan
debidamente las aplicaciones ni planifican sus clases motivo por el cual los estudiantes no
estan conformes, por lo cual no hace el efecto esperado en el aprendizaje de los
estudiantes.

El articulo cientifico de Gravina (2020) presenta algunos objetos de aprendizaje y
algun software, junto con posibilidades de uso en la ensefianza y aprendizaje de las
Matematicas, tanto en contenidos que ya estan presentes en la escuela como en contenidos
que podrian estar alli. Pero son muchos los recursos que se tiene disponible en Internet y,
por tanto, son necesarios criterios de eleccion. En este articulo se trata de resaltar dos
aspectos en el diferente software que consideramos relevantes para considerar al momento
de elegir: el contenido matematico que se involucra en ellos y los recursos disponibles para
que los estudiantes realicen muchos experimentos mentales. Esto se debe a que
consideramos que los medios digitales se vuelven realmente interesantes cuando nos
ayudan a cambiar la dindmica del aula en la direccion de valorar el desarrollo de
habilidades cognitivas con el aprendizaje concomitante de las Matematicas. Se cree que el
software presentado pertenece a esta categoria de interesantes. En los proximos capitulos
se presentaran otras posibilidades de los medios digitales en la ensefianza de las
matematicas, asi como informes de las apropiaciones de uso que hacen los docentes-
alumnos del Curso de Especializacion “Matematicas, Medios Digitales y Didactica”.

Traglia, D. (2020) en su articulo cientifico donde especifica que en la Gltima

evaluacion del Programa Internacional de Evaluacién de Estudiantes (Pisa) ubico a Brasil
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en el puesto 66 en Matematicas. Tal posicion indica que la ensefianza de esta disciplina
presenta problemas que necesitan ser revisados con urgencia. Es conocido por todos los
estudiosos del tema, tal como se presenta a lo largo de la redaccion de este articulo que los
docentes necesitan revisar sus practicas para hacer sus clases mas interactivas y
contextualizadas y, en consecuencia, despertar el interés de los estudiantes por el
aprendizaje de las Matematicas. El uso de las tecnologias en el aula es una herramienta
importante para transformar positivamente el ambiente de aprendizaje, a través del cual es
posible desarrollar diversas actividades, investigar diferentes formas de resolver
problemas, debatir posibles resultados, es decir, permite que los estudiantes experimenten
nuevas experiencias y apliquen conceptos matematicos. Presenta sugerencias sobre cémo
es posible insertar los recursos tecnoldgicos existentes para auxiliar en la ensefianza-
aprendizaje de las Matematicas, y cuales son las formas correctas de utilizarlos,
recordando que es comun discutir problemas, dificultades en la ensefianza de las
Matematicas, sin embargo, existen pocas las alternativas que se presentan. La idea era
acercar escuelas, docentes y alumnos a las tecnologias digitales, utilizando tecnologias
informaticas, como a través del software GeoGebra para alumnos de liceos urbanos
estatales, con el fin de promover un proceso creativo y dinamico de construccion del
conocimiento matematico, ademas de favorecer una postura critico-reflexiva por parte de
los estudiantes para la toma de decisiones en situaciones reales del dia a dia. Finalmente,
dice que el uso de las tecnologias en el aula puede verse como una via interesante y
creativa para lograr mejoras en la ensefianza y el aprendizaje de las Matematicas, asi como
un importante incentivo para que los docentes vivan nuevas experiencias y aprendan a
atreverse en la preparacion de sus clases; al fin y al cabo, tal accién brindard una mayor
interaccion entre profesor y alumno y finalmente, resultados significativos en el proceso de

construccién del conocimiento matematico.
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El articulo de Rezende (2020) tiene como objetivo presentar los resultados de una
investigacion sobre el uso de medios digitales por parte de profesores de matematicas de
secundaria en la red estatal. Las entrevistas se realizaron a seis docentes, con el objetivo de
revelar cuales y como se utilizan los recursos virtuales en las clases de matematicas y, de
qué manera, los entrevistados perciben la incorporacion de los medios digitales en las
escuelas donde laboran. En este estudio, utilizamos el concepto de medios digitales para
caracterizar los medios por los cuales la tecnologia digital se transmite a los sujetos, incluso
de forma educativa y formativa, y verificar la importancia de tales equipos para la
formacion de los estudiantes en la época contemporanea. También presentamos aspectos
legales que tratan sobre la importancia de la tecnologia digital en la educacion basica,
incluida la secundaria, asi como autores que discuten el uso de las tecnologias en la
ensefianza. La investigacion arrojo que los docentes entrevistados corroboran que el uso de
software, juegos, sitios web y aplicaciones en linea ayudan en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas. Los encuestados también abordaron los principales recursos
digitales utilizados para la ensefianza de esta materia en la ensefianza media y las
dificultades encontradas en el uso de los medios digitales en las escuelas publicas.

2.2 Bases teoricas

2.2.1 Utilizacion del Thatquiz

2.2.1.1 Uso de tecnologias digitales.

El uso de las tecnologias digitales es un tema que desde hace tiempo llama la
atencion de varios investigadores en educacion. Y esto también nos animé a estudiar y
analizar el trabajo realizado por investigadores en esta area, especialmente en educacion
matematica.

Durante esta busqueda encontramos una gran cantidad de trabajos que abordaban

diversos temas del uso de las tecnologias digitales, y de estos seleccionamos algunos que
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iban dirigidos a la investigacion de la formacion docente y sus estrategias didacticas con el
uso de dispositivos tecnologicos, y que investigaban dificultades de aprendizaje de los
estudiantes en la ensefianza de las matematicas.

Centrandose en el papel y la accion del docente en el uso de las tecnologias
digitales en las clases de matematicas, algunos trabajos fueron categorizados segun sus
objetivos y expuestos en este trabajo buscando una mejor comprension de la vision del
docente sobre este proceso.

El trabajo de Maltempi (2008) analiza una defensa reflexiva del uso de las
tecnologias digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje, exponiendo trabajos
realizados por investigadores y educadores que muestran puntos de vista que, para el autor,
debe ser considerado en la insercion de tecnologias en este proceso.

Su argumentacion se desarrolla en cuatro capitulos donde habla de las tecnologias
en la educacion y la transmision de contenidos, de la insercion de las tecnologias en la
practica docente, de la formacidn docente para la incorporacién de tecnologias en la
educacion, y finalmente hace sus comentarios finales sobre su obra.

Al hablar de las tecnologias en la educacion y la transmision de contenidos,
Maltempi (2008) cita el aumento considerable de la investigacion en esta area, enfatizando
la preocupacién de los educadores por incorporar las tecnologias en sus préacticas, donde
para él, esta idea proviene del hecho de que las tecnologias representan una oportunidad
para cambiar de una educacién centrada en el docente (en la ensefianza) a una educacion
centrada en el estudiante, con el fin de satisfacer los deseos y demandas de conocimiento
de estos.

Sin embargo, los avances tecnoldgicos y las nuevas posibilidades sugeridas a la
educacion han desaprobado las préacticas de la mayoria de los docentes en ejercicio, lo que,

segun el autor, desestabiliza al docente, quien confundido e inseguro, muchas veces se
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exime de la responsabilidad de profundizar el conocimiento empirico en el aula'y
reflexionar sobre su préactica, algo que no deberia ocurrir, ya que son fundamentales para
que se puedan trabajar otros saberes en el ambito escolar de manera significativa.

Citando los trabajos de Saviani (2005) y Levy (1999), los autores muestran que el
discurso contrario a la educacion tradicional, basada en la transmision mecéanica de
contenidos, tiene exageraciones y en algunos casos carece de fundamento, sin embargo
argumenta que ningun conocimiento se puede depositar de manera ilesa en la cabeza del
alumno para caracterizar una transmision directa, que una relacion positiva de este
contenido en la cabeza del alumno depende del trabajo del docente en el &mbito escolar y
puede ser de gran utilidad para incorporar tecnologias en su practica docente en esta
relacion.

Al abordar sobre la insercion de tecnologias en la practica docente, Maltempi
enfatiza que la insercion de tecnologias en el ambiente de ensefianza y aprendizaje debe
ser repensada para que cuando posibles decepciones o resultados negativos no sean
simplemente atribuida a la tecnologia, que es necesario analizar el momento oportuno y
rentable del uso de las tecnologias en el proceso de ensefianza y aprendizaje para obtener
un retorno positivo.

En respuesta al porqué de cambiar la practica docente actual, el autor expone las
presiones sociales derivadas de la valorizacion y masificacion de las tecnologias por parte
de la poblacién, que segun él trae a la escuela un nimero creciente de usuarios de
tecnologias presionando el uso en la educacion al acercar tecnologias al aula o relacionar
actividades realizadas en la escuela con la posibilidad de ser elaboradas con el apoyo de
tecnologias. Otro punto que avala el uso de las tecnologias en la educacion es el hecho de
gue el nimero de alumnos en las escuelas ha aumentado considerablemente, lo cual es

positivo en cuanto a cantidad. Pero negativo cuando en términos cualitativos y el camino
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para alcanzar una universalizacion de la ensefianza con calidad es insertando las
tecnologias en la formacion y préactica docente.

En otro pasaje de su obra, Maltempi (2008) comenta el hecho de que el sistema
educativo brasilefio tiene una carga lectiva limitada y se inserta en un proyecto
pedagdgico, hechos que condicionan el trabajo docente y hacen que el desarrollo de
proyectos largos y no enfocados en los contenidos de la disciplina. Para superar esta
paradoja, el autor argumenta que la eleccién de la temética de los proyectos debe realizarse
en acuerdos entre docente y alumnos, y que restringir el disefio del proyecto a una
determinada tecnologia favorece el enfoque en determinados contenidos.

Al analizar la formacién docente para la incorporacion de tecnologias en la
educacion, Maltempi reporta que la formacion inicial que reciben los profesores de
matematicas en gran medida no ha cambiado en las Ultimas décadas en lo que se refiere al
uso de tecnologias en la practica docente, formando profesionales con practica pedagogica
sin el uso de tecnologias.

El autor comparte la idea de que se debe incorporar una formacion pedagdgica
tecnoldgica en la formacidn de profesionales en educacion, lo que podria reducir los
esfuerzos en la formacion tecnoldgica para enfatizar su enfoque en otros aspectos, pero lo
hace una critica a la formacidn pedagdgico-tecnoldgica desvinculada de los contenidos
especificos, prolongando su formacion. Cree en la educacién continua de acuerdo a su
contexto y contenidos especificos.

En cuanto a la formacion a distancia, Maltempi defiende este estilo de educacion
que, segun la investigadora, tiene varias ventajas, una de las cuales es la alternativa de
privilegiar la interaccion y el didlogo entre alumno-profesor y alumno-alumno ademas de

restringir el nimero de alumnos que el profesor puede asistir, ademas de que debido a la
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dimensién continental de Brasil y la falta de formadores/investigadores en esta modalidad
ha estimulado su aumento.

Durante la ejecucion de la investigacion, se trabajaron y presentaron algunos
softwares y, posteriormente, se discutieron posibles formas de uso en su practica docente.
Los software incluidos en esta investigacion fueron: Thatquiz para evaluar, LOGO en el
que trabajaron construcciones de dibujos geométricos simples y aprendieron a pintar; el
Cabri-Geometre, donde los profesores comprobaron sus herramientas especificas a la
geometria ejecutando los ejercicios y al mismo tiempo haciendo un mejor uso de los
mismos; y Excel, y en este software los docentes construyeron graficas a partir de datos
estadisticos, ensamblaron dibujos de las funciones de 1°y 2° grado, observando funciones
angulares a lineales.

A partir de entonces, se recogieron, a lo largo del proceso, las concepciones de los
encuestados a través de reflexiones y relatos. Después de las colectas, se realizaron el
analisis de los datos y uno de los resultados es que los sujetos fueron, paulatinamente,
desarrollando sus conocimientos en relacion al uso de las computadoras, y haciendo de
estas, un medio para ayudar al aprendizaje de las matematicas de una manera mas
significativa.

Darsie (2004) considera que no basta con preparar a los docentes para el uso de las
computadoras, es necesario que superen las barreras impuestas a su uso. Para eso, es
necesario integrar el ideal de la formacion continua en informatica a los intereses del
docente, pero permitiendo importantes reflexiones sobre los contenidos y practicas

pedagdgicas, contribuyendo efectivamente a la formacion parte integral del docente.
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2.2.1.2 Uso de ThatQuiz.

El aplicativo ThatQuiz es considerada como una herramienta del entorno de la
segunda generacion de la web, por el cual podemaos realizar pruebas escritas, actividades,
etc., en forma online, lo cual nos permitira obtener los resultados en forma instantanea de
dicha evaluacion.

Lo primero gue se tiene que realizar es el registro, luego se deben incluir las
diversas caracteristicas que se utilizaran en las evaluaciones.

ThatQuiz es un excepcional generador automatico (basado en los parametros
elegidos) de cuestionarios de matematicas (pero también de ciencias, geografia e idiomas
extranjeros).

Un sitio (http://www.thatquiz.org) sin colores, sin marionetas parpadeantes, sin
efectos graficos asombrosos; Diria que casi feo, si se compara con sitios de disefio de
materiales o sitios clasicos basados en gamificacion (Quizizz, Socrative, etc.) y, sin
embargo, extremadamente sélido, preciso y de altisimo interés.

Facilmente podria escapar de nuestra atencion, pero una breve visita es suficiente
para darse cuenta de lo rico que es en contenido y caracteristicas.

ThatQuiz es considerado como el recurso de prueba de matematicas mas completo
en la web, con méas de 2 millones de examenes proporcionados hasta la fecha y mas de
100,000 estudiantes inscritos.

Puede registrarse de forma gratuita como profesor para comprobar los resultados y
el progreso de sus alumnos en los cuestionarios que se ofrecen en el sitio;
alternativamente, puede usar la plataforma solo como un tutorial (pero perderia mucha

funcionalidad).
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La interfaz de configuracion de la prueba y las pantallas del juego estan disponibles
no solo en inglés, sino también en espariol, francés, portugués, catalan, polaco, sueco y
turco.

Para matematicas existen generadores de ejercicios relativos a niUmeros enteros
(Aritmética, Desigualdad, Promedios, Exponentes, Factores, Algebra, Calculo, es decir,
Aritmética, Igualdades/desigualdades, Promedios, Exponentes, Factores, Algebray
Célculo), a fracciones (Identidad, Aritmética, Desigualdad, Promedios, Simplificar,
Probabilidad, es decir, Identidad, Aritmética, Igualdades/desigualdades, Promedios,
Simplificaciones, Probabilidad ), los conceptos (Tiempo, Dinero, Medida, Valor
posicional, Gréaficos, Conjuntos, es decir, Tiempo, Dinero, Medidas, Valor posicional,
Graéficos, Conjuntos) y la geometria (Triangulos, Formas, Geometria, Puntos, Angulos,
Recta numérica, Trigonometria, es decir, Triangulos, Formas geométricas, Geometria,
Puntos, Angulos, Recta numérica, Trigonometria).

Abarca desde ejercicios y pruebas para la escuela primaria hasta cuestionarios para
la escuela secundaria y superior.

También hay otras secciones, quizas menos Utiles para aquellos que trabajan solo
con el idioma ingles sobre geografia (los cuestionarios se refieren a las Ameéricas, Asia,
Europa y Africa), generadores de pruebas sobre el vocabulario relacionado al francés,
inglés, espafiol y aleméan; finalmente, para las ciencias, se proponen generadores de
cuestionarios sobre células, anatomia, elementos quimicos y conversiones entre varias
unidades de medida.

Se dedica una seccion aparte al uso del dinero, muy til para los alumnos en
dificultad; le permite construir una serie de ejercicios con varias monedas, incluido el
ddlar. Creo que este recurso también es muy util para nifios con discapacidades que

necesitan desarrollar habilidades matematicas funcionales.
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Después de registrarse, un maestro puede administrar su clase y ofrecer a sus

alumnos una de las muchas pruebas preparadas o crear facilmente las propias.

Los estudiantes elegiran el ejercicio y sus respuestas se archivaran

automaticamente listas para imprimirse o descargarse como hojas de Excel.

Los ejercicios creados por los profesores se pueden compartir y enriqueceran asi la

amplia biblioteca existente.
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Figura 1. Presentacion de ejercicios en ThatQuiz. Fuente: Manual de ThaQuiz (2017).

2.2.2 Aprendizaje Significativo

2.2.2.1 Concepto de aprendizaje significativo.

El aprendizaje significativo es un concepto basico derivado de la teoria planteada

por Ausubel (1987). De acuerdo a dicho autor el aprendizaje se vuelve significativo

cuando la reciente informacion (concepto, idea, proposicion) considera significados para el

aprendiz mediante una especie de anclaje en temas importantes de la estructura cognitiva

que ya existen en el individuo, es decir, en conceptos, ideas, proposiciones que ya existen

en su entorno de estructura del conocimiento (o significados) con cierto grado de claridad,

estabilidad y diferenciacion. Los aspectos relevantes de la estructura cognitiva que sirven
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de anclaje para la nueva informacién se denominan subsumidores. Sin embargo, el término
anclaje, aunque util como una primera idea de lo que es el aprendizaje significativo, no da
una imagen de la dinamica del proceso. De acuerdo a Ausubel (1987) en el aprendizaje
significativo, existe una interaccion entre el conocimiento nuevo y el existente, en la que
ambos se modifican. Como el conocimiento previo sirve de base para asignar significados
a la nueva informacion, también cambia, es decir, los subsumidores adquieren nuevos
significados, haciéndose mas diferenciados, mas estables. Se forman nuevos
subsumidores; los subsumidores interactuan entre si. La estructura cognitiva se
reestructura constantemente durante el aprendizaje significativo. El proceso es dindmico;
se esta construyendo conocimiento.

“En el aprendizaje significativo, el nuevo conocimiento nunca se internaliza
literalmente, porgue en el momento en que adquiere significado para el alumno, entra en
juego el componente idiosincrasico del significado” (Ausubel, 1987, 284). Aprender de
manera significativa implica atribuir significados y estos siempre tienen componentes
personales. Aprender sin atribuir significados personales, sin relacién con el conocimiento
preexistente, es mecanico, no significativo. En el aprendizaje automatico, los nuevos
conocimientos se almacenan de forma arbitraria y literal en la mente del individuo. Esto no
significa que este conocimiento se almacene en un vacio cognitivo, sino que no interactia
significativamente con la estructura cognitiva preexistente, no adquiere significados.
Durante un periodo de tiempo, una persona puede incluso reproducir mecanicamente lo
gue ha aprendido, pero no significa nada para él.

En el transcurso del aprendizaje significativo, los conceptos que interactian con los
nuevos conocimientos y sirven de base para asignar nuevos significados también
cambiaran como resultado de esta interaccion, es decir, adquiriran nuevos significados y se

diferenciaran progresivamente. Imaginese el concepto de conservacion; su adquisicion
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diferenciada en la ciencia es progresiva: a medida que el aprendiz aprende
significativamente qué es la conservacion de energia, la conservacion de la carga eléctrica,
la conservacion de la cantidad de movimiento, la “conservacion™ del subsumidor se vuelve
cada vez mas elaborada, més diferenciada, mas capaz de servir como un ancla para la
atribucion de significados a nuevos conocimientos. Este proceso caracteristico de la
dindmica de la estructura cognitiva se llama diferenciacién progresiva.

Otro proceso que tiene lugar en el curso del aprendizaje significativo es el
establecimiento de relaciones entre ideas, conceptos, proposiciones ya establecidas en la
estructura cognitiva, es decir, relaciones entre subsumidores. Los elementos existentes en
la estructura cognitiva con cierto grado de claridad, estabilidad y diferenciacion se
perciben como relacionados, adquieren nuevos significados y conducen a una
reorganizacion de la estructura cognitiva. Esto es lo que sucederia, por ejemplo, si el
alumno tuviera conceptos claros y estables de campos eléctricos y magnéticos en la
estructura cognitiva, los percibiera como estrechamente relacionados y reorganizara sus
significados para verlos como manifestaciones de un concepto mas amplio, el campo
electromagnético. Esta recombinacion de elementos, esta reorganizacién cognitiva, este
tipo de relacion significativa, se conoce como reconciliacion integradora.

La reconciliacion integradora y la diferenciacidn progresiva son dos procesos
relacionados que ocurren en el curso del aprendizaje significativo. Cualquier aprendizaje
que resulte en una reconciliacién integradora también resultara en una diferenciacién
progresiva adicional de conceptos y proposiciones. La reconciliacién integradora es una
forma de diferenciacion progresiva de la estructura cognitiva. ES un proceso cuyo
resultado es la delimitacion explicita de diferencias y similitudes entre ideas relacionadas.

El material de aprendizaje es potencialmente significativo, ya que la atribucion de

significado es de la asignatura, por lo que no hay clase, estrategia o libro significativo. El
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material potencialmente significativo es material capaz de relacionarse, de manera
apropiada y relevante, con el conocimiento previo del estudiante.

De esta forma, el material y la mediacion son fundamentales, ya que el estudiante
puede no tener conocimientos previos adecuados para atribuir los significados aceptados
en el contexto del componente. Por un lado, esta condicion refuerza la necesidad de una
predisposicion a aprender, que, como explica Moreira en su trabajo, no es una simple
cuestion de motivacion o identificacion con el componente, sino una predisposicion a
relacionarse con nuevos conocimientos, atribuyéndose significados Por otra parte, esta
condicion invita al docente a aceptar las ideas previas de los alumnos, aungue sean
insatisfactorias, para, a partir de ellos, construir situaciones de aprendizaje capaces de
promover la atribucién de significados a los temas abordados.

Es a través de esta negociacion de significados que el aprendizaje significativo
difiere del aprendizaje automatico. EI conocimiento previo interacta con el conocimiento
nuevo, modificando y enriqueciendo la estructura cognitiva previa, lo que permite atribuir
significados al conocimiento.

Esto no quiere decir que el aprendizaje significativo y el aprendizaje automatico
sean formas antagdnicas de aprendizaje. Para Ausubel, son continuos. Sin embargo, otros
autores aclaran que el aprendizaje significativo es mas duradero, ya que en la
memorizacion del aprendizaje mecanico la informacion no interactda con los
conocimientos previos y no esta anclada. El conocimiento construido en esta situacion solo
es aplicable a las situaciones conocidas, es decir, al significado dado en la transmision del

contenido.
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2.2.2.2 Tipos de aprendizaje significativo.

El proceso de aprendizaje significativo involucra una serie de condiciones,

divididas de la siguiente manera:

Aprendizaje representacional: se considera el tipo basico, que se produce a partir del
conocimiento del significado de los simbolos individuales y de lo que representan.
Aprendizaje conceptual: basado en simbolos individuales, entendiendo con qué
conceptos se relacionan, qué representan y que significan.

Aprendizaje proposicional: se refiere a los significados de las ideas expresadas por
grupos de palabras que representan conceptos, combinados en proposiciones u
oraciones.

Aprendizaje subordinado: organizacion jerarquica de los contenidos realizada por la
estructura cognitiva a partir de la asociacion con el material anterior.

Aprendizaje subordinado derivativo: ocurre cuando un nuevo concepto se deriva de uno
existente en la estructura cognitiva.

Aprendizaje subordinado correlativo: ocurre cuando un nuevo concepto es similar a uno
existente, y puede entenderse como una extension, elaboracion, modificacion o
cuantificacion.

Aprendizaje superordinado: se produce cuando un nuevo concepto es mas completo que
uno existente, de forma que se sustituye el anterior por el mas completo.

Aprendizaje combinatorio: se refiere a conceptos aprendidos que no son ni
subordinados ni superordinados, ya que son generalizaciones inclusivas y

esclarecedoras.



36

2.2.2.3 Dimensiones del aprendizaje significativo.

Histdricamente, los modelos tradicionales de educacion generaron un aprendizaje
de memoria, a través del cual los estudiantes recibian informacion, la memorizaban, la
utilizaban para realizar actividades y evaluaciones y luego se olvidaban de ella.

Por lo tanto, se hizo necesario repensar las formas de ensefiar y aprender, para que
los conocimientos fueran efectivamente asimilados, para ser utilizados posteriormente,
garantizando el aprendizaje y desarrollo de los estudiantes.

Segun Ausubel (1987, p. 40), los seres humanos son capaces de aprender de forma
significativa, relacionando conceptos, ideas y proposiciones con ideas claras y disponibles
en la estructura cognitiva. Para él, estas nuevas ideas quedan subsumidas, modificando, a
su vez, las ideas que sustentaban o funcionaban como ancla.

A través de este proceso, se desarrollan nuevos subsumidores, con la capacidad de
anclar nuevas ideas. Este tipo de aprendizaje, como se ha visto antes, tiene como
caracteristica basica la posibilidad de ser evocado con mayor facilidad por el individuo,
siendo, por tanto, mas duradero.

De acuerdo a Ausubel (1987) el aprendizaje significativo es un proceso de
construccidn de conocimientos cognitivo, procedimental y actitudinal, con propuestas de
actividades muy variadas que tratan de promover la reflexion de lo que se aprende.
Aparentemente esta clasificacion es sencilla, sin embargo, tiene una gran fuerza
pedagdgica, ya que diferencia los conocimientos en contenidos de aprendizaje, segun el
uso que de ellos se debe hacer. De acuerdo a Zavala (1999) hay contenidos que es
necesario “saber” (cognitivos), contenidos que es necesario “saber hacer” (procedimientos)
y contenidos que forman el “ser” (actitudes). Estos contenidos los tomaremos como

dimensiones.
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a. Aprendizaje cognitivo: Segun Zabala (1999) el aprendizaje cognitivo es el proceso en el
cual la informacién ingresa al sistema cognitivo, es procesada y luego desencadena una
reaccion. Es decir, una persona aprende conceptos, ideas, hechos, principios, cuando
logra darle significado. Darle sentido equivaldria a traducirlo con sus propias palabras o
parafrasearlo. El aprendizaje cognitivo hace que el aprendiz sea capaz de utilizarlo en la
interpretacion, comprension y exposicion de otros fendmenos o situaciones. Ausubel
(1978) afirman que para que ocurra el aprendizaje significativo cognitivo, el material y
el aprendiz deben cumplir ciertas condiciones, depende de que el material didactico
tenga una organizacion interna (estructura l6gica y conceptual) y lenguajes,
vocabularios y terminologias adaptadas a los estudiantes. En relacion al aprendiz, debe
tener subsumidores sobre el temay estar predispuesto a aprender. En cuanto a la
organizacion del material, Ausubel (1978) sefiala que debe ordenarse secuencialmente,
aprovechando las dependencias jerarquicas naturales que tiene dentro de una red
conceptual.

b. Aprendizaje procedimental: El saber hacer o saber procedimental es aquel conocimiento
que se refiere a la ejecucion de procedimientos, estrategias, técnicas, habilidades,
destrezas, métodos, etcétera. En relacion al aprendizaje de procedimientos, tenemos que
su principal objetivo es el aprendizaje de los alumnos de forma integral, profunda,
funcional y permanente, dandoles un significado elaborado (Coll y Valls, 1998). Para
que este tipo de aprendizaje se lleve a cabo, describen que la ensefianza debe seguir
cuatro etapas de instruccién: Declarativa o instructiva, automatizacion o consolidacion,
generalizacién o transferencia de conocimiento y transferencia de control. La primera
fase, denominada declarativa o instructiva, se refiere a la formacion técnica. Comienza
con la presentacion por parte del docente de algunas instrucciones o0 modelos de accion.

Estas instrucciones deben servir para establecer el objetivo de la actividad y especificar,
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en detalle, la secuencia de pasos a seguir para alcanzar el objetivo. En ese momento, el
docente puede hacer uso de listas de instrucciones, presentadas oralmente, o de modelos
que demuestran como realizar las acciones (esta exposicion puede ser realizada por el
propio docente o demostrada en material audiovisual). Para que las instrucciones
proporcionadas en esta primera fase sean efectivas, los docentes deben prestar atencion
al cumplimiento de ciertas condiciones: a) las acciones que constituyen la secuencia de
acciones deben ser dominadas por los alumnos; b) el nimero de elementos que
componen la secuencia de acciones no debe ser excesivo; ¢) la atencion de los alumnos
debe dirigirse a las acciones que son realmente relevantes para el logro de la meta; d) la
instruccion o exposicion de modelos debe ser congruente con el aprendizaje previo (es
decir, asimilable a programas procedimentales previamente aprendidos), haciendo que
el aprendiz reconozca, ademas de cada elemento individual de la secuencia, la ldgica
del programa, lo que se esta haciendo y por qué (Pozo; Gémez Crespo, 2009).

c. Aprendizaje actitudinal: Partiremos definiendo que el aprendizaje de una actitud va a
significar el mostrar una tendencia que consiste y persiste al comportamiento de una
determinada forma ante las clases, situaciones, objetos, sucesos o personas. En el
ambiente escolar actual, los contenidos actitudinales son posiblemente los mas
complejos de abordar, considerando que la escuela es un ambiente formado por
individuos de diferentes culturas. La funcion social que ocupa la formacion actitudinal,
sin embargo, hace necesaria su presencia en el &mbito escolar. Las discusiones que
envuelven este tema consideran que las acciones de los individuos son el resultado de
su obediencia a las normas establecidas por el grupo social en el que estan insertos o de
reflexiones e interiorizaciones particulares, que conducen a la formacién de valores
personales. Sarabia (1998) define actitudes, valores y normas, los primeros se refieren a

las tendencias o disposiciones adquiridas y relativamente duraderas para evaluar de
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cierta manera un objeto, persona, evento o situacion y actuar de acuerdo con esa
evaluacion. Las segundas se refieren a principios éticos respecto de los cuales las
personas sienten un fuerte compromiso emocional que utilizan para juzgar conductas.
Estos ultimos aluden a normas de conducta compartidas por los miembros de un grupo
social. Dadas estas definiciones, podemos inferir que, para que los estudiantes
comprendan un contenido actitudinal, acercandolo al conocimiento cientifico para
modificar sus actitudes y construir comportamientos con coherencia, fruto de la
reflexion sobre normas y valores, los docentes, mas que discursos éticos, deben utilizar
estrategias que lleven a reflexiones y elaboraciones complejas de caracter personal.
2.3. Definicion de términos bésicos
Aprendizaje
El aprendizaje es el proceso mediante el cual se adquieren, asimilan y transforman
conocimientos, habilidades, competencias, conductas y valores. Ocurre desde el estudio o
desde la propia experiencia o transmitida por alguien, como sucede en las instituciones
educativas (Zavala, 1999).
Aprendizaje significativo
De acuerdo a Moreira (2010) se puede definirla como la interaccién entre el
conocimiento previo y el nuevo conocimiento, y que esta interaccion no es literal ni
arbitraria. En este proceso, los nuevos conocimientos adquieren significado para el sujeto y
los conocimientos previos adquieren nuevos significados o mayor estabilidad cognitiva.
Tecnologia digital
Gravina (2020) define a la tecnologia digital como un sistema discreto que se basa en
métodos de codificacion y transmision de datos de informacion, que permiten resolver

diversos problemas en un periodo de tiempo relativamente corto.
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TIC

De acuerdo a Levy (1999) Puede definirse como diversos recursos tecnolégicos
que son empleados de manera integral y que permite cumplir un objetivo comdn. Las TIC
pueden ser utilizadas de muchas maneras, tiene una gran variedad de comportamientos,
por ejemplo, en la parte industrial para la automatizacion de equipos, en el sector
comercial en muchas formas de publicidad, en el sector financiero con informacién en
forma inmediata y de forma simultanea y en el sector educativo en el modo de educacién a
distancia.

ThatQuiz

ThatQuiz es un aplicativo que, por medio de exdmenes, pruebas escritas,
cuestionaros nos permite generar diversos tipos de ejercicios de matematica, de igual
manera ejercicios relacionados al vocabulario en diferentes idiomas, también en ejercicios

de geografia.
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Capitulo 111
Hipotesis y variables
3.1 Hipotesis de la investigacion

3.1.1 Hipotesis general.

La utilizacién del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje
significativo de la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la |.E.
General Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

3.1.2 Hipotesis especificas.

La utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje cognitivo
de la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

La utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje
procedimental de la matematica de os estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E.
General Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

La utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje actitudinal
de la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan

Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.
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3.2 Variables

La variable puede ser una caracteristica, cualidad o propiedad visible que puede
tener o asumir diferentes valores, siendo susceptible de ser cuantificada o medible.

La variable independiente es aquella que modifica y manipula en forma sistematica
para realizar el analisis de como incide a la variable dependiente.

La variable dependiente es aquella que es modificada o influenciada por una
variable independiente.

Variable Independiente: Utilizacion del ThatQuiz

Definicion conceptual: ThatQuiz es una herramienta web 2.0, que nos permite
plantear examenes, o actividades, para realizarlos online, permitiendo conocer los
resultados de dicha evaluacion instantdneamente.

Definicion operacional: Consideramos como dimensiones dos aspectos muy
importantes de esta aplicacion y que esta en funcién de su uso, las cuales son: operativo y
pedagdgico.

Variable dependiente: Aprendizaje significativo de la matematica

Definicion conceptual: De acuerdo a Moreira (2010) se puede definirla como la
interaccidn entre el conocimiento previo y el nuevo conocimiento, y que esta interaccion
no es literal ni arbitraria. En este proceso, los nuevos conocimientos adquieren significado
para el sujeto y los conocimientos previos adquieren nuevos significados o mayor
estabilidad cognitiva.

Definicion operacional: En la recoleccion de datos se utilizo el registro de notas es
decir las actas de evaluacion. Se realizo el acopio de datos del registro de notas y como

dimensiones consideramos las siguientes:
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3.3 Operacionalizacion de variables
Definiremos como operacionalizacion de variables a la técnica que permite definir

en forma clara como se observara y medira cada variable de la investigacion.

Tabla 1
Operacionalizacion de la variable: Utilizacion del ThatQuiz

Tabla 2
Operacionalizacion de la variable: Aprendizaje significativo de la matematica
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Capitulo IV
Metodologia
4.1 Enfoque de investigacion
El enfoque que se ha considerado en esta investigacion es el cuantitativo por el cual
y de acuerdo a Hernandez, Fernandez y Batista (2014) indican que mediante la
recopilacion de datos se mediran las variables y se obtendran los valores para la toma de
decisiones.
4.2 Tipo de investigacion
Esta investigacion es de tipo descriptivo y explicativo, de acuerdo a Hernandez,
Fernandez y Batista (2014) es descriptivo porque describe las variables en estudio; en
forma detallada, sus teorias, como son y coémo se manifiestan. Es explicativo porque va
mas alla de la descripcion de las variables y responden por las causas de los efectos dada
una variable independiente.
4.3 Disefio de la investigacion
El disefio de investigacion es el experimental, de acuerdo a Hernandez, Fernandez
y Batista (2014) la esencia de esta concepcion de experimento es que requiere la

manipulacion intencional de una accion para analizar sus posibles resultados. Su forma es
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pre experimental porque se utilizara un solo grupo en el experimento con la utilizacion del

aplicativo ThatQuiz.

GC: o1l ---—--- N — 02
Donde:

X = Experimento.
GC= Grupo de investigacion.
O1= Observacion de entrada del grupo de investigacion

02= Observacion de entrada del grupo de investigacion

Método: En esta investigacion se aplicé el método hipotético-deductivo.
4.4 Poblacion y muestra

La poblacion es el total de elementos que pertenecen al contexto donde se realizara
la investigacion (Hernandez, Fernandez y Batista, 2014) y en nuestro caso la poblacion
estd conformada por la totalidad de estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E.
General Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022, en aproximadamente 25
estudiantes.

La muestra es un subconjunto de la poblacién, la cual debe ser aleatoria y
significativa y en nuestro caso por ser pequefia se consideraria a los 25 estudiantes.
4.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para realizar la recoleccion de datos se necesita conocer la técnica y los
instrumentos a utilizar. Como técnica y de acuerdo a Hernandez, Fernandez y Batista
(2014) esta basada en funcidn al factor sensorial de cbmo obtener los datos, puede ser la
observacidn, encuestas y entrevistas. En nuestra investigacion es la encuesta (por medio de

la escritura) por la cual se recolectaran los datos. Los instrumentos son los medios de la
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recoleccion de datos y en nuestro caso serd un cuestionario la cual sera aplicada antes y
después de la experimentacion con el uso de la aplicacion ThatQuiz.

La prueba de conocimientos en forma de examen de matematica con 10 preguntas
fue considerada como el instrumento, considerando las dimensiones que se han definido.
4.6 Tratamiento estadistico

Para el analisis de datos se utilizé la estadistica descriptiva y la inferencial. Con la
estadistica descriptiva inicialmente se clasificaron y resumieron la informacién mediante
las tablas de distribucion de frecuencias, asi como la elaboracion de los graficos
estadisticos. Se realiz0 la respectiva codificacion y tabulacién en la hoja electronica MS-
Excel segun corresponda. Luego se realizé la interpretacion de datos. Luego de ello se
utilizo la estadistica inferencial, fundamentalmente para los dos procedimientos
vinculados: probar hipotesis y estimar parametros. Se hizo uso de la aplicacion estadistica
denominada SPSS V 26 para poder probar las hipotesis y de esta manera se realizaron la

toma de decisiones correspondientes.
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Capitulo V

Resultados

5.1 Validez y confiabilidad del instrumento

En nuestra investigacién se utilizé un instrumento para obtener informacion sobre
el aprendizaje significativo de la matematica de los estudiantes del primer grado de
secundaria de la I.E. General Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, antes y
después de la utilizacion del ThatQuiz.

Para garantizar la idoneidad de los instrumentos de recoleccion de informacion se
tiene que realizar los filtros mediante la validez y confiabilidad. La validez demuestra
estadisticamente que el instrumento mide realmente lo que se requiere y la confiabilidad
permite garantizar la calidad de la informacidn proporcionada.

5.1.1 Validacion del instrumento.

En esta investigacion el instrumento utilizado ha sido validado mediante el juicio
de expertos, los cuales evallan una serie de parametros establecidos y definidos
previamente La validez determinada por juicio de expertos del aprendizaje significativo de

la matematica fue del 92%.



Tabla 3
Opinion de expertos sobre el aprendizaje significativo de la matematica
Dr.
Juan Carlos Dr. Lolo
Opinién Huaman Hurtado Dr. Alberto Huamani Dr. Guillermo Caballero
Escobar Morales Cifuentes
Romero
Claridad 90 95 92 92
Objetividad 90 95 92 92
Actualidad 90 95 92 92
Organizacion 90 95 92 92
Suficiencia 90 95 91 92
Intencionalidad 90 95 91 92
Consistencia 90 95 92 92
Coherencia 90 95 92 92
Metodologia 90 95 92 92
Totales 90% 95% 92% 92%

Media de validacion

48
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Nota: Se presentan la opinion de expertos.

5.1.2 Confiabilidad del instrumento.
Para medir la confiablidad se utiliz6 el coeficiente K de Richardson, el valor
calculado por este coeficiente fue de 0,87.

Tabla 4
Confiabilidad del cuestionario aprendizaje significativo de la matematica

Estadisticos de fiabilidad

Kuder-Richardson Prueba piloto (elementos)
0,921 10

Nota: Se presentan los resultados de la confiabilidad

5.2 Presentacion y anélisis de resultados
Presentaremos a continuacion la informacion mediante las tablas y graficos para

tratar de ser comprendida y en forma resumida:

5.2.1 Resultados descriptivos.

Tabla 5
Resultados sobre el aprendizaje significativo de la matematica

Nota: Se presentan los resultados del aprendizaje significativo de la matematica.
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En la tabla, podemos observar que el promedio obtenido es 12,13 significando que
hay un aprendizaje moderado de la matematica. El valor minimo es de 5 y el maximo de
17.

Tabla 6
Puntajes del aprendizaje significativo de la matemética

Nota: Se presenta los puntajes del aprendizaje significativo de la matematica.

Podemos observar que, de acuerdo a los puntajes obtenidos del aprendizaje
significativo de la matematica, tenemos que 5 estudiantes se encuentran con puntajes
desaprobatorios representando el 20%, 17 estudiantes estan dentro de puntajes regular con

el 68% y 3 estudiantes estan con puntajes buenos representando el 12%.

Figura 2. Puntajes en el aprendizaje significativo de la matematica.
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Tabla 7
Puntajes del aprendizaje significativo de la matematica por dimensiones

Nota: Se presenta los puntajes del aprendizaje de matematicas por dimensiones.

Podemos observar que, de acuerdo a los puntajes del aprendizaje significativo de la
matematica por dimensiones, se observa que predomina el nivel regular en todas las

dimensiones y el menos representativo es el nivel alto.
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Figura 3. Puntajes del aprendizaje significativo de la matemética por dimensiones.

5.2.2 Contrastacion de hipotesis.

Prueba de la hipotesis general:

Ho: La utilizacion del ThatQuiz no influye en el aprendizaje significativo de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

H1: La utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje
significativo de la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E.
General Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

Consideraciones:

El nivel de significacién establecida es el 5% (0,05).

Se empleo la prueba estadistica denominada T de Student para muestra relacionada:

d Donde:
5[1/\[?_1 [di B &)z

ECN

t=

t = Estadistico T de Student calculado



53

d = Promedio de las diferencias
Sq = Desviacion estandar de las diferencias
n = nimero de muestra

Toma de decision: Si: p < a — rechazamos la hipotesis nula (Ho)

Si: p > o — aceptamos la hipotesis nula (Ho)
La muestra considerada es 25 estudiantes.

Tabla 8
Prueba de Hipdtesis general

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Desviacion Media de confianza Sig.
Media estdndar  error estdndar Inferior  Superior t gl (bilateral)
2§tsepsues 12,956 1,294 376 5918 11194 8078 24 000

Nota: Se presenta valores calculados por el SPSS.

De acuerdo a la tabla mostrada, el t calculado es: t € = 8,078

Regiones criticas: se establece la zona de rechazo y la zona de aceptacion
to=t @—a,n-1)
t0=1t(0,95 24)

t0=1,711

1711 8.078

Figura 4. Region critica de la hipdtesis general



Decision estadistica: Rechazamos la hipotesis nula y aceptamos la hipétesis
alterna, puesto que tc= 8,078 cae en la zona de rechazo, por lo que afirmamos que la
utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje significativo de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

Prueba de hipdtesis especifica 1:

Ho: La utilizacion del ThatQuiz no influye en el aprendizaje cognitivo de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

H1: La utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje
cognitivo de la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E.
General Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

Consideraciones:

El nivel de significacion establecida es el 5% (0,05).

d Se emple0 la prueba estadistica denominada T de Student

para Se/Nn - muestra

| - relacionada:
|[dl - d)"

Sq =
Donde: J n-1

t = Estadistico T de Student calculado

d = Promedio de las diferencias

Sd = Desviacion estandar de las diferencias

n = numero de muestra

Toma de decision: Si: p < a — rechazamos la hipétesis nula (Ho)

Si: p > o — aceptamos la hipdtesis nula (Ho)

54
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La muestra considerada es 25 estudiantes.

Tabla 9
Prueba de Hipdtesis especifica 1

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Desviacion Media de confianza Sig.
Media estandar  error estandar Inferior ~ Superior t gl (bilateral)
Despues 11,352 1,562 391 4016 11231 9,326 24 000

Antes

Nota: Se presenta valores calculados por el SPSS.

De acuerdo a la tabla mostrada, el t calculado es: t € =9,326

Regiones criticas: se establece la zona de rechazo y la zona de aceptacion

to=t @—a,n-1)
t0=1t(0,95 24)

t0=1,711

1,711 9.326

Figura 5. Region critica de la hipotesis especifica 1

Decision estadistica: Rechazamos la hipotesis nula y aceptamos la hipotesis alterna,
puesto que t= 9,326 cae en la zona de rechazo, por lo que afirmamos que la utilizacion del

ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje cognitivo de la matematica de los
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estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan Velasco Alvarado,

Sunchubamba, Cuzco, 2022.

Prueba de hipdtesis especifica 2:

Ho: La utilizacion del ThatQuiz no influye en el aprendizaje procedimental de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

H1: La utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje
procedimental de la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la

|.E. General Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

Consideraciones: | .
|[di - d)*

El nivel de significacién T J n-1 establecida es el 5% (0,05).
Se empleo la prueba estadistica denominada T de Student para muestra relacionada:

d Donde:

Slf / \Jl'ﬁ

t = Estadistico T de Student calculado

d = Promedio de las diferencias

Sd = Desviacion estandar de las diferencias

n = nimero de muestra

Toma de decision: Si: p < a — rechazamos la hipétesis nula (Ho)
Si: p > a — aceptamos la hipotesis nula (Ho)

La muestra considerada es 25 estudiantes.

Tabla 10



S7

Prueba de Hipdtesis especifica 2

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Desviacion Media de confianza Sig.
Media estandar  error estandar Inferior ~ Superior t gl (bilateral)
istsepsues 10,493 1,231 355 3251 10,864 8319 24 000

Nota: Se presenta valores calculados por el SPSS.

De acuerdo a la tabla mostrada, el t calculado es: t € = 8,319

Regiones criticas: se establece la zona de rechazo y la zona de aceptacion

to=t @—a,n-1)
t0=1t(0,95 24)

t0=1711

1,711 8.319

Figura 6. Region critica de la hipotesis especifica 2

Decision estadistica: Rechazamos la hipdtesis nula y aceptamos la hipo6tesis alterna,
puesto que tc= 8,319 cae en la zona de rechazo, por lo que afirmamos que la utilizacion
del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje procedimental de la matematica
de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

Prueba de hipétesis especifica 3:
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Ho: La utilizacion del ThatQuiz no influye en el aprendizaje actitudinal de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, ‘ m
H1: La utilizacion del ThatQuiz g J? influye en forma positiva en

Cuzco, 2022.

el aprendizaje actitudinal de la matematica de los estudiantes del primer grado de
secundaria de la I.E. General Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.
Consideraciones:
El nivel de significacion establecida es el 5% (0,05).
d Se empleo la prueba estadistica denominada T de Student

para S¢/Nm  muestra relacionada:

Donde:

t = Estadistico T de Student calculado

d = Promedio de las diferencias

Sd = Desviacion estandar de las diferencias

n = namero de muestra

Toma de decision: Si: p < a — rechazamos la hipétesis nula (Ho)
Si: p > a — aceptamos la hipotesis nula (Ho)

La muestra considerada es 25 estudiantes.

Tabla 11

Prueba de Hipdtesis especifica 3

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Desviacion ~ Media de error confianza Sig.
Media estandar estandar Inferior Superior t gl (bilateral)
Despues 13,087 1,683 392 4,768 12015 9,662 24 000
Antes

Nota: Se presenta valores calculados por el SPSS.



59

De acuerdo a la tabla mostrada, el t calculadoes: t € =9,662

Regiones criticas: se establece la zona de rechazo y la zona de aceptacion

to=t @—a,n-1)

t0=1(0,95 24)

t0=1711

1,711 9.622
Figura 7. Region critica de la hipotesis especifica 3

Decision estadistica: Rechazamos la hipdtesis nula y aceptamos la hipoétesis alterna,
puesto que t;= 9,622 cae en la zona de rechazo, por lo que afirmamos que la utilizacion del
ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje actitudinal de la matematica de los
estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan Velasco Alvarado,
Sunchubamba, Cuzco, 2022.

5.3 Discusidn de resultados

El objetivo general de la presente investigacion fue determinar si la utilizacion del
ThatQuiz influye en el aprendizaje significativo de la matematica de los estudiantes del
primer grado de secundaria de la I.E. General Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba,

Cuzco, 2022.
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Luego de haber obtenido los resultados empleando la prueba estadistica
denominada T de Student para muestras relacionadas concluimos que la utilizacion del
ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje significativo de la matematica de los
estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan Velasco Alvarado,
Sunchubamba, Cuzco, 2022, muy similar a la investigacion de Uchasara (2019) quien
también tuvo como objetivo determinar si la aplicacion de la plataforma ThatQuiz mejora
el aprendizaje especificamente de matematica, quien realizo la investigacion con una
muestra de 28 estudiantes conformados en dos grupos: control y experimental. El
instrumento empleado fue una prueba de matematica quien midié sus aprendizajes antes y
después de la aplicacién del ThatQuiz, y que finalmente concluye que efectivamente la
utilizacion de esta plataforma mejoré los aprendizajes de matematicas. En este mismo
sentido Aguilar (2018) realizo una investigacion con el objetivo de confirmar si la
aplicacion del software Algebrator permite mejorar el rendimiento académico en
matematicas por parte de los estudiantes, las teorias que fundamentan su investigacion es
la Teoria Aprendizaje Significativo de David Ausubel, es decir la teoria del
constructivismo, la poblacién estuvo conformada por 91 estudiantes y la muestra
conformada por 31. Concluye que efectivamente la aplicacion del software Algebrator
permitid mejorar el rendimiento académico en matematicas por parte de los estudiantes.
De acuerdo a la investigacion de Cordova (2020) realizado con objetivo de proponer
estrategias de ensefianza basadas en el aplicativo ThatQuiz en el desarrollo de
competencias de matematicas de los estudiantes. La poblacion estuvo conformada por 102
estudiantes 3 docentes. De acuerdo a las conclusiones se tiene que los docentes que no
utilizan debidamente las aplicaciones ni planifican sus clases motivo por el cual los
estudiantes no estan conformes, por lo cual no hace el efecto esperado en el aprendizaje de

los estudiantes. El articulo de Rezende (2020) tuvo como objetivo presentar los resultados
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de una investigacion sobre el uso de medios digitales por parte de profesores de
matematicas de secundaria en la red estatal, se utilizo el concepto de medios digitales para
caracterizar los medios por los cuales la tecnologia digital se transmite a los sujetos,
incluso de forma educativa y formativa, y verifico la importancia de tales equipos para la
formacion de los estudiantes en esta época. La investigacion concluyo6 que los docentes
entrevistados corroboran que el uso de software, juegos, sitios web y aplicaciones en linea
ayudan en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas. Los encuestados
también abordaron los principales recursos digitales utilizados para la ensefianza de esta
materia en la ensefianza media y las dificultades encontradas en el uso de los medios
digitales en las escuelas publicas.

Por lo descrito podemos precisar que los resultados de esta investigacion permiten

realizar la comparabilidad con las investigaciones manifestadas en los antecedentes.
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Conclusiones

Con las pruebas de hipotesis, concluimos que:

. Con los resultados que se han obtenido, afirmamos que la utilizacion del ThatQuiz
influye en forma positiva en el aprendizaje significativo de la matematica de los
estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan Velasco Alvarado,
Sunchubamba, Cuzco, 2022.

. De igual manera, con los resultados obtenidos en la hipotesis especifica 1, afirmamos
que la utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje cognitivo de
la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

. Asi mismo , con los resultados obtenidos en la hipotesis especifica 2, afirmamos que la
utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje procedimental de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.

. Finalmente, con los resultados obtenidos en la hipétesis especifica 3, afirmamos que la
utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje actitudinal de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan

Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022.
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Recomendaciones

1. Al determinar que la utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el
aprendizaje significativo de la matematica de los estudiantes del primer grado de
secundaria de la I.E. General Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022, se
recomienda tomar en cuenta los resultados, para que el ThatQuiz sea utilizado en la
ensefianza - aprendizaje de los estudiantes, de igual manera que se capacite a los
docentes para su uso como una herramienta didactica.

2. Recomendamos a la institucion educativa reforzar el trabajo realizado en cuanto la
implementacidn de recursos tecnologicos que permitird un mejor aprovechamiento
didactico por parte de los estudiantes y docentes.

3. Del mismo modo se deben planificar y realizar charlas con los alumnos y sus padres
tratando de demostrar la gran importancia que tiene el aprendizaje con nuevas
tecnologias.

4. La presente investigacion debe ser considerado como punto de partida para mejorar los

procesos de aplicacion de diversas tecnologias, en especial en el campo de disefio
instruccional. Se plantean una serie de aspectos que se podrian realizar en un futuro

para emprender investigaciones similares o fortalecer la investigacion realizada.
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Apeéndice A. Matriz de consistencia
La utilizacion del Thatquiz en el aprendizaje significativo de la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General
Juan Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cuzco, 2022
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Problema

Objetivos

Hipétesis

Variables, Poblacion y
muestra

Metodologia

Problema general:

¢La utilizacion del ThatQuiz
influye en el aprendizaje
significativo de la matematica
de los estudiantes del primer
grado de secundaria de la I.E.
General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba,
Cuzco, 2022?

Problemas especificos:

¢La utilizacion del ThatQuiz
influye en el aprendizaje
significativo cognitivo de la
matematicas de los estudiantes
del primer grado de secundaria
de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado,
Sunchubamba, Cuzco, 2022?

¢La utilizacion del ThatQuiz
influye en el aprendizaje
significativo procedimental de
la  matematica de oS
estudiantes del primer grado

de secundaria de la IE.
General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba,

Cuzco, 20227

Objetivo general:

Determinar si la utilizacion del
ThatQuiz  influye en el
aprendizaje significativo de la
matematica de los estudiantes del
primer grado de secundaria de la
I.LE. General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba, Cuzco,
2022.

Objetivos especificos:
Determinar si la utilizacion del
ThatQuiz  influye en el
aprendizaje cognitivo de la
matematica de los estudiantes del
primer grado de secundaria de la
I.LE. General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba, Cuzco,
2022.

Determinar si la utilizacion del
ThatQuiz  influye en el
aprendizaje procedimental de la
matematica de los estudiantes del
primer grado de secundaria de la
I.LE. General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba, Cuzco,
2022.

Hipétesis General

La utilizacion del ThatQuiz
influye en forma positiva en el
aprendizaje significativo de la
matematica de los estudiantes del
primer grado de secundaria de la
ILE. General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba, Cuzco,
2022.

Hipétesis especificos:

La utilizacion del ThatQuiz
influye en forma positiva en el
aprendizaje cognitivo de la
matematica de los estudiantes del
primer grado de secundaria de la
ILE. General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba, Cuzco,
2022.

La utilizacion del ThatQuiz
influye en forma positiva en el
aprendizaje procedimental de la
matema@tica de los estudiantes del
primer grado de secundaria de la
ILE. General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba, Cuzco,
2022.

Variables:
Variable 1: Uso de ThatQuiz

Variable 2: Aprendizaje
significativo de matematicas

Poblacion:

En el caso de nuestra
investigacién, la poblacién son
los estudiantes de la I.E. General
Juan Velasco Alvarado,
Sunchubamba, Cuzco, 2022.

Muestra:
Nuestra muestra es no
probabilistica, es censal.

Tipo de Investigacién:
Descriptivo.

Disefio de investigacion
Pre experimental

Instrumentos y técnicas de
recoleccion de datos

Las documentales, (las fichas
bibliograficas, de resumen, de
parrafo).
Las no
encuestas,
observacion).

documentadas (las
entrevistas la

Técnicas estadisticas de analisis
de datos

Las Medidas de Tendencia
Central, de Dispersién y Forma.
Las medidas de relacion y
correlacion.

Se utilizara la prueba estadistica
denominada T de Student para la
contrastacion de la hipotesis.
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¢La utilizaciéon del ThatQuiz
influye en el aprendizaje
significativo actitudinal de la
matematica de los estudiantes
del primer grado de secundaria
de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado,
Sunchubamba, Cuzco, 2022?

Determinar si la utilizacion del
ThatQuiz  influye en el
aprendizaje actitudinal de la
matemaética de los estudiantes del
primer grado de secundaria de la
ILE. General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba, Cuzco,
2022.

La utilizaciébn del ThatQuiz
influye en forma positiva en el
aprendizaje actitudinal de la
matematica de los estudiantes del
primer grado de secundaria de la
ILE. General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba, Cuzco,
2022.
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Apéndice B. Instrumentos: Prueba de matematicas

Calcular -14+ 12 =

Calcular el minimo comun multiplo de 18, 20 y 36

HH

Teresa repartio un chocolate entre sus hermanos, un 1/3

a Miguel, un 1/4 a Diego, cuanto le quedo a ella

Calcular el valor de x, dado  2x+4-2=20

HH

Un 1/4 de hora es minutos

Resuelve 3t x 3% =

Resolver 2x—3= 13 ;cudl es el valor de x?

6
8
9

Juan tiene 4 canicas, Luis tiene el doble de canicas que

Juan, ¢Cuantas canicas tiene Luis?

-
H

Rosario preparo 16 galletas de vainillay 12 galletas de
chocolate ;Cuantas galletas en total preparo Rosario?
Conceptual

Los numeros naturales son aquellos que:

a. Tienen decimales

b. No tienen decimales

c. Son negativos sin decimales

d. Son positivos sin decimales
Que es perimetro:

a. Es la semisuma de los lados




b. Lasuma de los lados

c. Lamultiplicacion de los lados
d. Larestade los lados

El exponente de la ecuacion lineal es:
Dos

Cero

Uno

a. Union de dos puntos

b. Intercepcién de dos puntos

c. Bisectriz de una angulo

d. Ninguna

Dos conjuntos son iguales:

Cuando tienen diferentes elementos
Cuando tienen iguales elementos
Cuando comparten algunos elementos

Ninguna

Actitudinal

Colaboro con ideas en la solucion de los problemas.
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Respeto la opinion de mis comparieros.
Tengo interés en mis tareas.
Escucho con atencidn la opinién de mis compafieros.

Digo las dudas que tengo.

Sesion se Aprendizaje N° 1

Tema: Utilizacion del ThatQuiz



I. D

11
1.2
1.3
1.4
1.5
1.6

atos Generales

Area
Especialidad
Grado
Duracion
Docente
Fecha
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: Educacion para el trabajo
: Computacion

: lero Secundaria

: 2 horas

Il. Tema Transversal, valor y actitud ante el area

Tema transversal Valor Actitud ante el area

Educacion para la convivencia, la paz

Tiene disposicion y confianza en si

. . Respeto .
y la ciudadania P mismo
I11. Organizacién de los aprendizajes
Organizador de area Contenidos Aprendizajes esperados
ThatQuiz

Comprensién y aplicacion de | Concepto
tecnologias

Conoce y utiliza en forma
general los comandos del

Caracteristicas .
ThatQuiz

Graficos




I11. Secuencia didactica

74

Tiem Evaluacion
po . o
Fase Estrategia de ensefianza Recursos Indicadores Instrumento

Organiza Saludo a estudiantes y se procede la toma de Demuestra interés por el

asistencia trabajo académico
Recupera saberes | Se le planteara una situacion problematica Realizan abstracciones
previos mediante descubrimiento
Se formulara las siguientes preguntas:
Plumones
¢ Como se realizan las ecuaciones? ) .
Lista de cotejo
¢Como podrian utilizar el ThatQuiz para
resolverlas? o
Muestra interes por el
fi Los estudiantes opinan con sus compafieros y el manejo de Software
Con .|.cto docente. Matematicos
cognitivo
15 min. Dan sentido a sus ideas.

Se llegara a la conclusion que necesitan tener un Pizarra
Software.
Utilizaran el ThatQuiz
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Tiem EVALUACION
PO FASE ESTRATEGIA DE ENSENANZA RECURSOS INDICADORES INSTRUMENTO
Los estudiantes desarrollaran su practica de Identifica las
. » resolucion de ecuaciones lineales. caracteristicas del
40 min Constrgccflon de programa ThatQuiz
conocimientos
Computadora
Software Lista de cotejo
Se explica el procedimiento de trabajar con
ThatQuiz con ejemplos practicos para que los ] ]
estudiantes no tengan dudas respecto a su Tiene esFrlateglas enla
15 min Transferencia utilizacion eIabqramon dela
practica
Los estudiantes emplearan las herramientas del
ThatQuiz al realizar su practica con su hoja de
guia. Guia de préactica
Los estudiantes consolidaran sus aprendizajes Responde a la ficha de
) ) analizando sus conocimientos: ;Qué sabia yo metacognicion
10 min Extension

metacognicion

antes respecto al tema de hoy? ¢ Qué se yo
ahora? ;Como lo aprendi? ;Para qué me sirve lo
que aprendi? ;Qué me falta aprender y como lo
lograre?




Laboratorio N° 1

1. Se debe ingresar al ThatQuiz con: http://www.thatquiz.org/es

1 exames de matamaticas — by s de dlgabes — fu i de geometna - 1 facen squ) = 2004

Maestro: enfra @ registrate 0 [busca) 0 [aprende mas]

5

GEOGRAFIA

b

fracciones
% Aritmilica 5 Keentificar
<> Comparar =3 Aritmitica
+E Medias <> Comparar
=2 Potencias +E Medias
& Factores -1 simphticar
‘i Algebra EéFrobabidad

J Célculo

vocabulario
E=inglés I Espaiial

1 BFrancés B aleman

ciéncia

W Anatamia

English Espafiol Francais Portugués Catala Polski
Sloventing Torkge FaiEtd) noaw

conceptos
@ Resti
$5 Dinero
Y Medida
.2 Unidades
ml Grifcas

an Conpntos

geometria
& Tridnguios
& Figuras
b Geometria
1= Puntos
4 Angulos
+» Recta numénca

F Trigonomedria

geografia

¥ Américas

% Amnca

# Elementos

WM Europa
[ o

iy Converssin

MATEMATICAS

GEOGRAFIA

CIENCIA

i Tienes cadigo de m

algun examen?
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2. Al explorar la pagina Thatquiz, observamos que contiene una gran cantidad de

temas. La primera que muestra el orden de la pagina es Aritmética:

Sumaar
FRoeestar
Mubypica
Divedit
Sanecils &
L
Compieg A
Compli B
Tl

Entorado

Lwga [0 v
Hivgl 0
Duacion | ks |
P o v

Aritmatica

11T

Acwrlado U

Equvocado
YIRS

_
o e
e e @
[
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3. Se observa muchas formas de trabajos, es decir sumas, restas, multiplicaciones,

divisiones. Al finalizar se debe dar respuesta a cada ejercicio presionando OK y

continuar.
Laga 10~ Acoriado|
= Comparar E —
Duracice | sen | Ry | oo
Pawsa [re |
Eneios | 9> =<7
Sumat | . I
Rastar | motemituan
luiphcar | !
Dt _ | P |
Meagatives |
Hasst s

4. En fracciones, tiene la opcion de seleccionar la manera en que se desee trabajar

las fracciones, ya sea identificarlas, llenar, proporciones, o recta numérica,
entre otros.

Largo |['0 W Acertado| o
Fracciones .

Mwel[E v Couivocado| 0 |
Durecidn AL v Retof | o0 |
Fratciones
|dantificar
Lignar
Propurciones !
Recta numérica )
Todos
Reciprocos
Decimalas

i Fraccién = Ok

—
Fracriongs O ’—
[fecimales @

Ambos

miatamiticas |

Relniclar
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5. En la pantalla fracciones, se muestra la opcion de seleccionar la manera en que

se desee trabajar las fracciones, ya sea identificarlas, llenar, proporciones,

0 recta numérica, entre otros.

Laigu | | Fracciones y decimales .R::en‘sdn -'
Mivel (i ! Eumcadn_ u
DUACHIN (bt Resuslva en términos reducidos Relog| 0:00
Pausa[un_ v]
Sumar [ on
Paster L |
adligl . . + - mEbanficr
Dividr =
Fracciongs & 3 3 HEniar
Fraceiin mida
Dacimales -
Porrenlajes O

Tebnmiinos teduckiog
=

Irvertica [
Negalivos L

Hacen anlacs:
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Apéndice C. Fichas Técnicas de instrumentos

Prueba escrita de matematicas estudiantes del primer grado de secundaria

Fuente: Autoria propia



Apéndice D, Juicio de expertos

L. Datos generales:

L.1.-Agelhidos ¥ Nombre: del mformante (Dr. Mg}
Dr.. (hbolleso.

Chpaeotes. .

1.2+ Instibacide dowde labora:. il ueratdad. .

Aole Hose

Frueba secnita de mytemabicas estudiantes del przser zrade de secc=dana
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Qo?‘iwt G_ﬂmun ¥, S’c\\\z i

1.3 Carge qua 3asempada: . ecente - Une
0. Aspecses da validacion
r Iadicadeen Crinaies Deficiesee | Bajn Regular Bosm My baesa
I 1623 | dadr  Mes2 | s | siem
pr— Eit2 20mpRio coe Ko € 2
- moopde. 4
akAad By expressc) er con eIy .
Oy sbesriazios @
= ek dnsns L
Acrzabias p PR QL
"'Cmmxm Txole o2 MpmEsoIt opct at
T a5pectos €0
Ificiexa capideé v cabidud Q2
ARG e vt ‘
meceeliiad | wmeviimie s manency & 3z
Jos sstedineins
i $1030 4 Lapaciss I Ko
Casiwmecie i qi
Cazeremca TETe 10l odioe ¢ Loadere | az
3 1= tioaea repoe &
e yrepoano tal m';z.éc:u qQz
Jarreeecia Eoadyessoundipae b |
Bl i al

Opiniée de apiieahilidsd: ... 6. aplE el ..

Promedio da valaracicn:. .

.0

Numare do colular:. . 6% 115 R27

Fmdmixpum
prine A9 603 99

I.u;urfoca ‘“ ”l" ”1...




INFORME DELITICIO DF EXFERTOS SUBRE EL INSTRUMENTOS DE MEDICION

11 -Apelldos v Nombees del mfoemants (D Mg )

Prosty ssenta de mavemibeas estudiantes de preser grads dw secundana
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