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Resumen

La investigacion permitio encontrar los elementos necesarios para explicar los
efectos que produce la alfabetizacion digital en el desarrollo de competencias en el
procesamiento de la informacion en los alumnos de la especialidad de Tecnologia
Informéatica y Telecomunicaciones Filial Yanahuanca. La metodologia utilizada
corresponde a un estudio tecnolégico porque reconstruye procesos en funcion a los
descubrimientos realizados, es de disefio cuasiexperimental con un solo grupo, tomando
como muestra a 35 estudiantes del 11, VI 'y VIII ciclo que desarrollan asignaturas de
especialidad durante su formacion profesional. El resultado obtenido ha permitido
demostrar que el uso pertinente y adecuado de las herramientas informaticas, las
aplicaciones informaticas y la diversidad de recursos digitales permiten fortalecer y
desarrollar competencias necesarias para procesar la informacion encontrada en los sitios
digitales de Internet siendo utilizado de manera pertinente para su formacion profesional
en las asignaturas de Idioma Il, Lenguaje de Programacion 1y 11, del I, VI'y VIII ciclo
respectivamente. El estudio concluye sefialando que: La alfabetizacién digital desarrollada
de manera técnica contribuye eficazmente a desarrollar capacidades para el procesamiento
de la informacién en lo referido a la adquisicion y comprension de la informacion, su
expresion y difusion, asi como el fortalecimiento de la comunicacion e interaccion social,
asimismo, la adquisicion y compresion de la informacion de los estudiantes universitarios
se ha desarrollado adecuadamente aplicando estrategias relacionados con las respuesta de

interrogantes diversas mediante el uso de herramientas digitales y sitios de Internet.

Palabras claves: Alfabetizacion digital / capacidades de procesamiento de la informacion /

Tecnologia Informatica.
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Abstract

The research allows to find the necessary elements to explain the effects that digital
literacy produces in the development of competencies in the processing of information in
the students of the specialty of computer technology and telecommunications subsidiary
Yanahuanca. The methodology used corresponds to a technological study because it
reconstructs processes according to the discoveries made, it is of quasi-experimental
design with a single group, taking as shown to 35 students of the 11, VI and VIII cycle that
develop subjects of specialization during their professional formation. The result obtained
has shown that the relevant and appropriate use of the computer tools, the computer
applications and the diversity of digital resources allow to strengthen and develop
competencies necessary to process the information found in the digital sites of internet
being used in a way pertinent for their professional training in the subjects of Language II,
programming language | and 11, Il, VI and VIII cycle respectively.
The important conclusions that have been determined are: digital literacy developed in a
technical way contributes effectively to developing capacities for the processing of
information in relation to the acquisition and understanding of information, its expression
and diffusion, as well as the strengthening of communication and social interaction, also
the acquisition and compression of the information of the university students has been
developed properly applying strategies related to the response of diverse questions by

using Digital tools and Internet sites.

Keywords: Digital Literacy / Information Processing Capabilities / Information

Technology
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Introduccion

En la actualidad han aparecido nuevas herramientas que se vienen utilizando en
contextos diferentes donde la informacion es la materia prima en potencia que debe ser
procesada y convertida en conocimiento, para lo cual las organizaciones educativas deben
prever a fin de explotar intensamente la inmensa argamasa de informacidn que se encuentra en
la red, al mismo tiempo la formacion académica que era exclusivamente de la escuela y
presencial, hoy, ha modificado sus formas en los servicios que se brinda, por lo que la mayoria
de universidades del orbe han ingresado con presencia solida al empoderamiento de estos
espacios donde interactian una diversidad de sujetos y procesos generando la denominado
sociedad virtual o cibersociedad (Pierre Levy, 2001). Las aulas virtuales para ser efectivas, en
este contexto, han considerado el uso de mecanismos de tutorizacion permanente para lograr
una participacion global.

Considerando los tres niveles: basico, intermedio y avanzado, se disefiaran actividades
de alfabetizacion informatica que permitan interactuar con los participantes realizando de esta
manera procesos de adaptacion, incorporacién y explotacion de los entornos digitales. En el
caso de los niveles intermedio y avanzado se propondran actividades de interaccion virtual
para apoyar el proceso de formacion académica, los mismos que desarrollaran habilidades para
el manejo de una diversidad de herramientas generando recursos de aprendizaje.

El estudio esta dividido en cinco capitulos:

Capitulo I: Esta conformado por la identificacion y determinacion del problema, su
formulacién, la importancia y alcances de la investigacion, donde se puede encontrar
informacidn concreta relacionado con el propdsito, las metas y la trascendencia de la
investigacion en estricta relacion con las variables de investigacion: Alfabetizacion digital y
capacidades de procesamiento de la informacién, finalmente las limitaciones del trabajo

académico
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Capitulo Il: Contiene informacion relacionado con investigaciones realizadas que tienen
estricta relacion con alguna de las variables propuestas, asimismo otros estudios que tienen un
nexo con la investigacion, al mismo tiempo los sustentos teodricos cientificos que demuestran la
validez del estudio referidos exclusivamente a las variables de investigacion, finalmente la
definicién de términos utilizados en la investigacion.

Capitulo I11: Contiene el planteamiento de la hipdtesis general, especifica y nula, el
sistema de variables y su correspondiente operacionalizacion con definicion conceptual y
operacional que muestra las dimensiones, indicadores e items que han permitido elaborar los
instrumentos para el recojo de la informacién, el tipo y métodos de investigacion, disefio de la
investigacion, la poblacion y muestra.

Capitulo IV: Contiene la metodologia del estudio conformado por el enfoque, tipo y
método de investigacion, disefio, poblacion y muestra, finalmente las técnicas e instrumentos
de recoleccion de informacion.

Capitulo V: Conformado por toda la informacion concerniente al trabajo de campo,
referido a la validez y confiabilidad de los instrumentos de investigacion y los resultados,
descripcidn de otras técnicas de recoleccion de datos, el tratamiento estadistico e la
interpretacion de cuadros, presentacion de los resultados, tablas gréaficos, dibujos, figuras, etc.,
y la prueba de hipdtesis con la aplicacion estadistica correspondiente, asi como la discusion de
los resultados considerando una comparacion directa con las investigaciones realizadas con
anterioridad en estricta relacion con las variables propuestas.

Espero sinceramente que las observaciones a la presente investigacion sirvan de
referente para seguir mejorando en los procesos y al mismo tiempo para ampliar los horizontes
de aprendizaje considerando como punto de partida para la realizacién de otros estudios que
permitiran mejorar y establecer criterios objetivos para ir mejorando a diario el proceso de

aprendizaje y formacidn profesional en la universidad.
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Capitulo |
Planteamiento del problema

1.1  Determinacion del problema

Los procesos educativos de nuestros tiempos obligan al hombre desarrollar
habilidades de adaptacion, incorporacion, constante actualizacion, revalidacion y reciclaje
de los conocimientos alcanzados durante la formacion personal o profesional en un espacio
global que afecta todas las relaciones en cuanto a productividad, comercio,
comunicaciones, educacion, etc., “las sociedades evolucionan y se transforman a través de
una compleja interaccion de factores culturales, econdmicos, politicos y tecnoldgicos
siendo estos ultimos los que constituyen una dimension fundamental del cambio social”
(Informe Mundial sobre la Educacion. Unesco. 1998. p. 19).

La aparicion de las nuevas tecnologias en la vida del hombre han modificado todos
los aspectos culturales y sociales, especificamente, han influenciado poderosamente en la
educacion por lo que los docentes en la actualidad deben realizar un cambio de paradigmas
para la conduccidn de los procesos educativos buscando efectividad en las competencias
que se desarrollan, para lograr tal propésito deben aplicar una diversidad de estrategias que
permitan alcanzar lo que se ha previsto, al mismo tiempo, el uso adecuado y responsable
de las habilidades y destrezas hacen que los alumnos interactlen con elementos que
encuentran a su disposicion en los sitios digitales, prestos a ser utilizados, esperando
solamente una ocasion u oportunidad, donde el desarrollo de las capacidades de
procesamiento de la informacion se concreticen y que permita convertir dicho recurso en
conocimiento, “Las nuevas tecnologias de la informacion y de las telecomunicaciones
posibilitan la creacion de un nuevo espacio social para las interrelaciones humanas que
propongo denominar tercer entorno, para distinguirlo de los entornos naturales y urbanos”.

(Echevarria, 2000, p. 3).
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Las diversas sociedades han emergido por la calificacion y formacion adecuada de
las personas, es por ello que se ha otorgado a los sistemas educativos una responsabilidad
social que va mas alla de sus reales posibilidades, no es posible olvidar que “las sociedades
emergentes no pueden contentarse con ser meros componentes de una sociedad mundial de
la informacion y tendran que ser sociedades en las que se comparta el conocimiento, a fin
de que sigan siendo propicias al desarrollo del ser humano y de la vida” (Informe Mundial
Unesco, 2005, p. 5).

En la actualidad la produccion de conocimientos es una necesidad inherente a toda
sociedad emergente como la nuestra, es por ello que el aprendiz debe desarrollar una
cultura basada en la toma de conciencia personal, con autoevaluacién de todos los
procesos que tienen relacion con la educacion. Los cambios paulatinos en la educacion
mundial por los mismos efectos del avance de la ciencia y tecnologia en cuanto a la
biologia, microelectrénica, informatica, neurologia, etc., han desencadenado la aplicacion
de nuevos modelos educativos que deben estar acorde a estos tiempos, por lo que los
diversos sistemas educativos en el mundo han cambiado y se han centrado en los procesos
antes que en los resultados, al mismo tiempo los procesos pedagogicos en la actualidad
consideran al aprendiz como el eje fundamental del proceso educativo, para que puedan
desarrollar una diversidad de capacidades que le permitan alcanzar competencias para
acceder a un nivel superior, ejercer la ciudadania o un puesto laboral en el tiempo, las
épocas han cambiado de manera vertiginosa que los conocimientos adquiridos en un
espacio determinado se quedan obsoletos en muy corto tiempo, lo cual obliga al docente
utilizar otras estrategias para fijar un conocimiento mas perdurable.

En relacion con lo anteriormente expuesto se menciona que: Las nuevas
posibilidades que hoy surgen ejercen un poderoso influjo en la satisfaccion de las

necesidades basicas de aprendizaje, y es evidente que existe ese potencial educativo que
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apenas ha sido aprovechado. Estas nuevas posibilidades aparecen como resultado de dos
fuerzas convergentes, ambas sub productos recientes del proceso de desarrollo general. En
primer lugar, la cantidad de informacion utilizable en el mundo es inmensamente mayor
que la que existia hace solo pocos afios y su ritmo de crecimiento continla acelerandose.
Por otro lado, cuando una informacion importante va asociada a otro gran adelanto
moderno- la nueva capacidad de comunicarse que tienen las personas en el mundo de hoy -
se produce un efecto de sinergia. Existe la posibilidad de dominar esta fuerza y utilizar
positiva y metodicamente para contribuir a la satisfaccién de necesidades de aprendizaje
bien definidas. (Informe Mundial sobre la Educacion. Unesco, 1998, p. 20).

En nuestro pais se ha aplicado una serie de politicas orientadas al desarrollo de la
educacidn. Las Gltimas décadas se han caracterizado por la aplicacién de mayores cambios
en los sistemas educativos, pero hasta la fecha no existe un informe serio sobre los
resultados obtenidos de las mencionadas jornadas académicas, es decir se continua con una
gran cantidad de falencias en educacion bésica, sobre todo en comprension lectora y
pensamiento l6gico, que son pilares fundamentales para un mundo cambiante como el
actual, a pesar de la insercion inicial de tecnologia mediante procesos de alfabetizacion
digital al proceso educativo por la gran importancia que poseen y por su potencial
interactivo como medio, aun no se han superado las deficiencias de procesamiento de la
informacion por la equivocada politica educativa de los gobiernos de turno.

En 1996, en el informe de la comision internacional sobre la educacion para el siglo
XXI, presidida por Jacques Delors,...En un momento en que las mutaciones cada vez mas
rapidas cuestionan los antiguos modelos y cobran una importancia creciente el “aprender
haciendo” (learning by doing) y la capacidad para innovar la dinamica cognitiva de
nuestras sociedades se ha convertido en una cuestion crucial. EI modelo del aprendizaje se

ha difundido mucho mas alla del universo de los educadores y ha penetrado en todos los
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poros de la vida econémica y social. Hoy en dia se admite cada vez mas la necesidad de
reforzar la dimension educativa — o “de aprendizaje” - de cualquier organizacion, sea 0 no
de caracter comercial. A este respecto, es importante sefialar que el progreso de este
modelo coincide con el de la innovacion en todos los &mbitos de la actividad humana.
(Informe mundial sobre la Educacién, Unesco, 1998, p. 61).

Como producto de la aplicacion de una politica educativa equivocada con rupturas o
ensayos realizados por cada gobierno de turno que no tiene en cuenta los avances ni
retrasos de la anterior, los mismos que afectan en forma alarmante los resultados obtenidos
y la calidad de la educacion actual, que no responde a las exigencias de un mundo
competitivo como el que vivimos, por lo que se necesita un viraje para buscar nuevas
estrategias desarrollando todo un proceso de cambio en la préctica pedagdgica de los
docentes, buscando un aprendizaje significativo que responda a las exigencias del mundo
actual: “Las nuevas posibilidades que hoy surgen ejercen un poderoso influjo en la
satisfaccion de las necesidades basicas de aprendizaje, y es evidente que ese potencial
educativo apenas ha sido aprovechado.” (Informe Mundial sobre la Educacion, Unesco,
1998, p. 22).

El uso intensivo de herramientas digitales es una necesidad en la actualidad, la red
digital se ha convertido en un espacio interactivo donde interrelacionan una diversidad de
personas:

Internet aporta una conexion de individuos no solo de forma escrita, sino que da la
oportunidad de aplicar programas de orden multimedial... para la realizacion de
videoconferencias lo que permite ademas el acceso de la imagen y sonido, limitando aun
menos las barreras de la comunicacion. Internet es considerado una fuente abundante de
recursos de informacion... (Tedesco, 2000, p. 86)

Por lo expresado todos los docentes deben tener los conocimientos suficientes para
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ingresar a este mundo virtual y explotar la ingente cantidad de informacién de la red
digital, propiciando su uso responsable y generando retos constantes a los alumnos para
que puedan ir consolidando sus aprendizajes y desarrollando sus capacidades de
procesamiento de la informacion, ello evidentemente, obliga a reformular el aspecto
metodoldgico y del uso de estrategias, para formar parte del mundo virtual. En el mundo
virtual proliferan nuevos tipos de mensajes que nos llegan a través de las computadoras y
la red informética, tales como los hipertextos, los hiperdocumentos, las simulaciones
interactivas y los mundos virtuales.

La virtualidad se define de la siguiente manera:

Puede entenderse por lo menos en tres sentidos distintos, un sentido técnico
relacionado con la informatica, un sentido corriente y un sentido filos6fico. Generalmente
en esta relacion de la persona con el ciberespacio sélo se tiene de la virtualidad un sentido
corriente, muy escaso sentido técnico y casi nulo concepto filosofico; pese a que el manejo
de dichas herramientas y medios se han constituido en necesidad ineludible en los
diferentes campos cientificos, tecnoldgicos, sociales y culturales. Su presencia en las
universidades es irreversible, asi cada alumno en formacién profesional deben insertarse
en el sistema virtual con nuevos criterios culturales para formar habilidades que
efectivamente le permitan competir. (Pierre Levy, 2001, p. 57).

En lo mencionado anteriormente radica un primer asunto a examinar: ¢cuéles son las
estrategias que utilizan los docentes para explotar la ingente cantidad de informacion de la
red? ;Como desarrollan sus clases en la especialidad de tecnologia informatica? ¢ Que
recursos tecnologicos vienen utilizando? ¢Cudles son las herramientas digitales que
utilizan con mayor frecuencia? ¢Son Utiles los recursos de internet y como se utilizan?

¢ Procesan adecuadamente la informacion de internet con el uso de herramientas virtuales?
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1.2 Formulacion del problema

1.2.1 Problema general

PG: ¢ Qué efectos produce la alfabetizacion digital en el desarrollo de capacidades de
procesamiento de la informacién en los alumnos de la especialidad de Tecnologia
Informética, Facultad de Educacion de la UNDAC - Yanahuanca?

1.2.2 Problemas especificos

PE1: ;Cudl es la influencia de la alfabetizacion digital en la adquisicién y compresion de
la informacion de los alumnos de la especialidad de Tecnologia informaética,
Facultad de Educacion de la UNDAC - Yanahuanca?

PE2: ¢ Qué efectos producen los procesos de alfabetizacion digital en la expresion y
difusion de informacion de los alumnos de la especialidad de Tecnologia
informética, Facultad de Educacion de la UNDAC - Yanahuanca?

PE3: (Como influye la alfabetizacion digital en la comunicacion e interaccion social de
los alumnos de la especialidad de Tecnologia informética, Facultad de Educacion de
la UNDAC - Yanahuanca?

1.3.  Objetivos

1.3.1 Objetivo general

OG: Analizar y evaluar los efectos que produce la alfabetizacién digital en el desarrollo de

capacidades de procesamiento de la informacion en los alumnos de la especialidad
de Tecnologia Informética, Facultad de Educacion de la UNDAC - Yanahuanca.

1.3.2 Objetivos especificos

OE1: Evaluar la influencia de la alfabetizacion digital en la adquisicion y compresion de

la informacion de los alumnos de la especialidad de Tecnologia informatica,
Facultad de Educacion de la UNDAC — Yanahuanca.

OE2: Analizar los efectos de los procesos de alfabetizacion digital en la expresion y
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difusién de informacién de los alumnos de la especialidad de Tecnologia

informatica, Facultad de Educacion de la UNDAC — Yanahuanca.

OE3: Explicar la influencia de la alfabetizacion digital en la comunicacion e interaccion

1.4

social de los alumnos de la especialidad de Tecnologia informética, Facultad de
Educacion de la UNDAC - Yanahuanca.
Importancia de la investigacion

La investigacion es pertinente por los siguientes aspectos:

En primer lugar, es de conocimiento nacional que la educacién en nuestro pais se

encuentra en una grave crisis, por una serie de limitaciones y problemas que van desde los

presupuestos infimos al sector hasta el abandono sistematico de los docentes por mejorar el

proceso y otros que se pueden conocer a continuacion:

exi

de

El sistema educativo peruano se encuentra en situacion de colapso, no responde a las
gencias Yy retos planteados por el mundo contemporaneo, no satisface las expectativas

las generaciones presente y futuro para el logro de su formacién integral y de cambio

para el bienestar de la sociedad peruana; esto se expresa en lo siguiente:

No tiene rumbo ni norte, ni ejes que fundamenten una educacién para el cambio, la
transformacion social y el desarrollo.

No significa mayor incidencia en el cambio socio cultural y menos econémico de las
regiones y del pais.

Se encuentra totalmente desvinculada de las necesidades productivas y del desarrollo
economico.

Los actores fundamentales de la educacion: maestros, alumnos y padres de familia,
viven en condiciones deprimentes y sin oportunidades de una educacion publica

gratuita y de calidad.
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— Comparativamente, los resultados de las evaluaciones de la educacion peruana estan
retrasados respecto a las de los paises desarrollados; inclusive ante los demas paises
latinoamericanos y caribefios.

— La educacidn se encuentra divorciado de la ciencia y de la tecnologia sin posibilidad de
hacer uso de las mismas, menos de crear y desarrollar las potencialidades inventivas.
(Revista Palabra del maestro 2004 N° 40. p. 49).

En segundo lugar es importante plantear nuevas propuestas para generar alternativas
de solucion a la diversidad de problemas que aquejan a la educacion nacional, propiciando
aprendizajes Utiles y significativos para la vida en los estudiantes a partir de la aplicacion
de estrategias pertinentes de manera que el aprendiz tome conciencia y reflexione
permanentemente para encontrar un rumbo que le posibilite valorar y tomar conciencia
sobre los procesos de aprendizaje, por la multiplicidad de cambios generados en sociedad
actual, como se menciona:

Las personas comunes y corrientes experimentan cambios en los estilos de vida, que
implican, nuevas formas de pensamiento, cambios organizacionales, ya sea en la familia
como en las instituciones civiles, maneras de relacionarse con los demas, valores, visiones
del pasado y del futuro y hasta formas de afrontar situaciones desconocidas por la
experiencia personal y colectiva ;Son solamente cambios en esta época 0 estamos
viviendo un cambio de época? De la forma como responderemos a estas dos situaciones,
definiremos la manera de actuar, pensar y concebir los procesos del mundo fisico, social y
humano. Estos cambios también alcanzan a la educacion escolar y se vienen produciendo
desde hace algunos afios, al punto que podriamos afirmar sin mucha dificultad, que el
lenguaje profesional del maestro ha cambiado entre una y otra década. (Revista palabra del
maestro N°. 45. 2004 p. 54)

En tercer lugar, es importante la presente investigacion por generar propuestas para
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mejorar los procesos de aprendizaje mediante el procesamiento de informacion con
herramientas digitales de los alumnos utilizando con pertinencia sus habilidades y
capacidades para realizarlo, los cuales generan motivacion interna para intervenir en forma
permanente en cada clase y solucionar problemas, estableciendo un nexo directo con la
utilidad del aprendizaje por la toma de conciencia personal del alumno que fija metas y
entiende que el proceso educativo responde a sus expectativas y le proporciona un mundo
emocionante que le permitira mejorar su calidad de vida y realizar propuestas para superar
las grandes falencias de la Educacion Nacional y utilizando con propiedad las diversas
herramientas virtuales que presenta internet, considerando el procesamiento de
informacion como elemento clave para el desarrollo personal en los tiempos actuales.
1.5  Limitaciones de la investigacion

Para efectos de la investigacidn se encontraron algunas limitaciones que se fueron
superando paulatinamente, las mismas que son consideradas de acuerdo a su orientacién y
son los siguientes:
Temporal

El tiempo es la principal limitacion para conseguir la informacion necesaria y
realizar su evaluacion correspondiente, esto debido a la responsabilidad laboral, familiar y
el desplazamiento que se realiza entre los ciclos académicos que tienen horarios diferentes
y en algunas veces trabajos de campo que no permitieron aplicar los instrumentos para
procesar la informacion.
Economico

Otra de las limitaciones que esta relacionada con la investigacion esta en estricta
relacién con el financiamiento de la misma en sus diversas facetas, toda vez que desde la
aplicacion de instrumentos, la consulta a bibliografia actualizada y otros aspectos es

preciso tener la economia suficiente para llevar a cabo con éxito la investigacion.
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En las diferentes bibliotecas donde se ha recurrido para fortalecer los conocimientos
del presente estudio no se han encontrado textos relacionados con la investigacion, la
mayoria de ellos se encuentran en linea y en las bibliotecas solamente se encuentran textos

desactualizados.
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Capitulo 11

Marco teorico

2.1  Antecedentes de la investigacion
2.1.1 Antecedentes locales

Vélez (2010) en su investigacion titulada Eficiencia de los organizadores dinamicos
de conocimiento en el aprendizaje de los alumnos de CTA del 3er. Grado de secundaria de
las Instituciones Educativas del distrito de Huanuco, cuyo objetivo general es determinar
los efectos de la aplicacion de los organizadores de conocimiento en el area de CTA sobre
el aprendizaje de los alumnos de 3er. Grado de Educacion Secundaria de las Instituciones
Educativas Publicas del distrito de Huanuco y las conclusiones son: (1) El pre test en
conocimientos, habilidades y aptitudes se determina mediante la comparacién de medias
que la diferencia entre los grupos no es significativa al no superar el nivel a = 0.05 y se
acepta la hipotesis nula que la media del grupo experimental es similar a la media del
grupo control. (2) Para el post test se determina que la diferencia entre los grupos es
altamente significativa superando el nivel a = 0.01 y se acepta la hipotesis alterna de que la
media del grupo experimental supera la media del grupo control en conocimientos,
habilidades y actitudes. (3) Los grupos son adecuados para realizar una investigacion
experimental.

Amaro (2012) en su investigacion titulada Influencia de los mapas de ideas y de los
mapas semioticos en el aprendizaje significativo del area de CTA de los estudiantes de la
Institucion Educativa N° 1182 El Bosque de San Juan de Lurigancho, cuyo objetivo
general es determinar el nivel de influencia de la aplicacion de los mapas de ideas y mapas
semanticos en el aprendizaje significativo del area de CTA de los estudiantes del 2° grado
del nivel secundario de la Institucion Educativa 1182, y las conclusiones son: (1) Luego de

la aplicacion del mapa de ideas y mapas semanticos se identifica mayor nivel de influencia
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de diferencia significativa de acuerdo a las cifras estadisticas y prueba de hipétesis. (2) La
aplicacion de los mapas de ideas influye en el aprendizaje significativo de contenidos de
CTA en los estudiantes del 2° grado de la Institucion Educativo 1182. (3) La aplicacion del
maodulo de mapas semaénticos influye en el aprendizaje significativo de contenidos del &rea
de CTA.

Huaman (2006) en su investigacion titulada Influencia de los mapas conceptuales
como estrategia de ensefianza en el logro de aprendizaje significativo de la asignatura de
lenguaje y literatura, cuyas conclusiones son: (1) El uso de los mapas conceptuales como
estrategia de ensefianza posibilita significativamente el logro de aprendizajes significativos
de los alumnos del 1ler. Grado de secundaria pertenecientes al grupo experimental de la
Institucion Educativa N° 7213 “Peruano Japonés” en el area de Lenguaje. (2) El uso de los
mapas conceptuales en los trabajos individuales y grupales es positivo en el logro de
aprendizajes significativos porque el estudiante asume una actitud activa, desarrollas su
capacidad reflexiva, critica y creativa, ademas los posibilita para construir su aprendizaje.
2.1.2 Antecedentes nacionales

Alvarez (2005) en su investigacion titulada Gestion de competencias virtuales para
el manejo de los servicios de internet y la calidad de informacion de los alumnos de la
escuela de formacién profesional de educacién secundaria de la Universidad Nacional
Daniel Alcides Carridon” cuyo objetivo general es determinar la relacion existente entre la
gestion de competencias virtuales basicas para el manejo de los servicios de Internet y la
calidad de informacidon obtenida de la red virtual por los alumnos de la Escuela de
Formacion Profesional de Educacion Secundaria de la Facultad de Educacion de la
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, durante el afio 2004, las conclusiones son:
(1) La gestion adecuada de los servicios de Internet, provee a los alumnos en formacion

pedagdgica de la Escuela de Educacion Secundaria la informacion necesaria para la
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elaboracion, consolidacion y presentacion de los diversos trabajos que desarrollan como
producto de su formacidon profesional, lo que evidencia un uso responsable de los recursos
virtuales y los escenarios digitales del entorno virtual. (2) Los alumnos que visitan
constantemente la red en busca de informacion desarrollan competencias virtuales basicas
que inicialmente no poseian, lo que indica que el aprender a aprender es una constante en
ellos, porque una gran mayoria de estudiantes que no tenian capacitacion para el uso de los
servicios digitales han aprendido a manejar con gran precision las herramientas que le
permiten acceder y obtener la informacion necesaria que busca, la misma que esta
constituida por ingente cantidad a partir de las cuales los alumnos aplican criterios para
validarlo o desecharlo. (3) Los resultados académicos y de la aplicacion de los
instrumentos demuestran que hay una estrecha relacion entre la gestion de competencias
del uso de Internet y la calidad de informacion obtenida de la red, lo que indica una
evaluacion constante por parte de los usuarios que hacen uso de la argamasa de
informacion existente, que lo clasifican adecuadamente en funcion a su propia necesidad,
lo cual implica el empleo coherente de la tecnologia digital. (4) Un porcentaje elevado de
estudiantes considera a Internet como un sitio que soluciona sus problemas de busqueda de
informacion, no excluyendo a las bibliotecas ni la informacion escrita, sino potenciando
esta Ultima por constituirse los formatos basicos y minimos que permitiran tener contacto
directo con los conocimientos. (5) De los servicios que brinda Internet, los méas utilizados
son la conversacién en tiempo real (Chat), el correo electrénico y las paginas Web,
demostrando supremacia el primero lo que indica que los estudiantes estan en permanente
interaccion con otros sujetos que acceden a la red para establecer contacto o intercambiar
informacion. (6) Un buen nimero de alumnos de las diferentes especialidades utiliza
Internet como una herramienta que soluciona sus problemas de busqueda de informacion,

sin embargo un reducido nimero aplica estrategias para validar la informacion y utilizarla



27

en funcion a sus necesidades de formacion pedagdgica y profesional. (7) En la medida que
se utiliza las herramientas con reducida cantidad de limitaciones y habilidades para operar
las computadoras, la informacion que se obtiene es mas puntual y objetiva, lo que indica
que los estudiantes cuyo acceso eficiente para emplear la tecnologia encuentran con mayor
facilidad informacion que buscan facilitando de esta manera la gestion de su tiempo.
2.1.3 Antecedentes internacionales

Contreras (2009) en su investigacion titulada Alfabetizacion digital y formacion de
competencias ciudadanas cuyo objetivo general es disefiar, aplicar y evaluar una propuesta
metodoldgica de formacion ciudadana basada en el uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion a través de una vision actualizada de la alfabetizacion digital y en el
contexto del curriculum escolar. Las conclusiones son: (1) Nuestra propuesta de
investigacion al basarse en las ideas de formacién ciudadana de tipo activa y responsable,
esta fuertemente alineado a la alfabetizacion digital y procedimientos escolares ya que
ambas abordan el tratamiento de la informacion como algo esencial para la integracion y
transformacion de la sociedad de la informacion. (2) Lo anterior se comprueba al
identificar cbmo las demandas de conocer, actuar y valorar de orden proactivo y
comprometido de la ciudadania pueden ser llevado a cabo siempre y cuando existan
formas de actuar en la sociedad del conocimiento que permitan no solo ser agentes pasivos
frente a la informacion sino mas bien ciudadanos que desarrollen capacidades
sociocognitivas que les permitan un acceso, uso y transformacién de la informacion para
convertirlo en conocimiento de aporte y transformacion social y, en este punto, la
alfabetizacion digital juega un rol clave. (3) La alfabetizacion digital es concebida como el
desarrollo de las capacidades para transformar la informacién puesta en los medios
informaticos, particularmente internet, en conocimiento util para su insercion efectiva en la

sociedad. (4) Nuestra propuesta ha logrado identificar, a nivel conceptual, los puntos
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coincidentes entre las demandas de una ciudadania activa con la vision de una
alfabetizacion digital que pone los énfasis en los procesos de tratamiento de la informacion
mas que en la operatoria de los programas 0 maquinas informaticas. Para nuestra
investigacion la linea comunicacional permite desarrollar las habilidades de tratamiento y
transformacion de la informacion como elemento clave, esta linea de convergencia entre
ciudadania contemporanea y uso de tecnologia como tratamiento de informacion ha sido
destacada por otras instituciones, al igual que nosotros han establecido los nexos entre las
demandas de participacion y construccién en la sociedad del conocimiento y el desarrollo
de competencias de tratamiento de informacion. (5) Los cinco procedimientos escolares de
adquisicion, interpretacion, analisis y razonamiento, comprension, organizacion y
comunicacion de la informacion son las herramientas que nos permiten poner en accion en
forma efectiva los postulados de la alfabetizacion digital. (6) Todos estos requerimientos
nos llevan a proponer una accion formativa para un ciudadano activo y responsable del
siglo XXI que requiere de las TICs en forma dindmica, apropiada y situada, de forma que
le permitan optimizar tiempos y desarrollar sus habilidades para un mundo de grandes
cantidades de informacion y enfoques. Es aqui donde radica el valor de la redefinicion de
la alfabetizacion digital como mecanismo que transforma la informacién en conocimiento
para la toma de decisiones de los ciudadanos.

Bautista (2007) en el articulo cientifico titulado Alfabetizacion tecnologica
multimodal e intercultural cuyas conclusiones son: (1) Se sostiene en el conocimiento
aportado desde dos ambitos: en primer lugar, en los lenguajes audiovisuales como
herramientas simbolicas para construir y reconstruir significados a través de la narracion
de historias, y, en segundo y ultimo lugar, en el desarrollo de las mencionadas tareas de
alfabetizacion en comunidades de practica dentro del &mbito escolar para analizar qué

herramientas confluyen en el mismo y orientar usos que favorezcan la participacion y la
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creacion de significados. (2) La alfabetizacion en los diferentes lenguajes que tienen su
soporte en distintas herramientas debe ser parte de la formacion humana, parte del
proyecto de cultura y socializacion dirigido al desarrollo de las capas de la poblacién. Al
sefialar el fin formativo de tal proceso, lo distingo del meramente instructivo aquél que se
preocupa por el conocimiento de los aspectos meramente técnicos. (3) El significado de las
cosas Y los acontecimientos es, en definitiva, el resultado de los procesos de interaccion de
las personas que utilizan dichos lenguajes y marcos culturales para interpretarlos en un
momento y lugar determinado. Si no construimos significados, los construiran otros o
prevaleceran los que proporcionen los grupos e instituciones de poder, y estos estaran
ligados a sus discursos y sus hormas de organizacion y funcionamiento. (4) Por lo tanto, la
anterior propuesta de alfabetizacion tecnol6gica multimodal e intercultural es una forma de
responder al reto que supone para el campo de la educacion la necesidad de encontrar
maneras de fomentar la independencia y la participacion conectando la macro-politica de
ambito pablico y global con la micro-politica de &mbito privado, local y comunitario. Se
responde a ese reto porque con tal planteamiento formativo se combinan elementos macro-
estructurales, como el capital econémico, con otros micro-estructurales, como los
lenguajes de comunicacién —que fueron basicos para el desarrollo de las practicas
emancipadoras protagonizadas por Freire, Sanjinés y otros.

Pérez (2003) en su investigacion titulada Comprender la alfabetizacién digital, cuyo
objetivo es identificar y analizar un nimero limitado de experiencias con éxito e
innovadoras de promocién de la alfabetizacion digital y mediatica elaborando
recomendaciones para la implementacion del proyecto recomendando a la Comision
Europea estrategias de desarrollo de las competencias y habilidades necesarias para que los
ciudadanos se desempefien con autonomia en la sociedad del conocimiento; las

conclusiones son: (1) En primer lugar, porque usando la metafora propuesta por el filosofo
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Teilhard de Chardin si es cierto que un terron de azucar siempre acaba disolviéndose en el
café, pero nadie por eso deja de usar la cucharilla. (2) En segundo lugar, porque, a
diferencia de cualquier proceso natural, la implantacion de las tecnologias, se hace
mediante la articulacién de intenciones y proyectos humanos, de modo que todos somos
actores — pasivos o0 activos — en su desarrollo. No existe pues un estado natural de
desarrollo de las tecnologias, sino siempre se trata de procesos intencionales en los que
cabe y vale la pena incidir. (3) En tercer lugar, porque la alfabetizacién digital,
ciertamente, va a seguir su curso del mismo modo que las aguas de lluvia resbalan por la
ladera de una cordillera, haciendo su propio camino y encontrando la pendiente mas
favorable. Pero también como solemos hacer con las aguas de la naturaleza, es posible
crear cauces y embalses, construir acueductos y canales. Lo cual, sin duda, nos llevard a un
mejor aprovechamiento y utilizacion de todo su potencial. (4) Finalmente, porque, como
sucede con la lengua materna, es cierto que la alfabetizacion digital se va a extender y
desarrollar mediante la imitacion, el aprendizaje espontaneo y la comunicacién social.
Pero, también como el caso de la lengua, nadie duda de la ventaja del conocimiento de la
gramatica y de los estudios lingisticos, porque éstos nos ayudan a comprender y dominar
la naturaleza del lenguaje, a comprender sus reglas y sutilezas y amplian no sélo nuestra
conciencia, sino nuestra libertad. Y, ademas, nos permiten, también, la creacién de
lenguajes artificiales que, basandose en los naturales, acrecientan la precision de nuestros
saberes y la eficacia de nuestras acciones. (5) Todo ello, pues, nos acerca hacia un nuevo
concepto de alfabetizacion digital cuyas caracteristicas se resumen en las siguientes
palabras: Cultural en la medida en que afecta a la dimension intelectual del desarrollo
material de nuestra época. Integral y complejo en la medida en que reorganiza, combina y
sistematiza competencias previas. Ciudadano, porque puede conducirse colectivamente.

Humanista, porque nos da la oportunidad de recuperar y re-apropiarnos del patrimonio
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cultural de la humanidad situdndolo en un nuevo contexto de democratizacion del
conocimiento.

2.2  Bases tedricas

2.2.1 Alfabetizacién digital.

La alfabetizacion digital, es “la capacidad de interactuar inteligentemente con las
tecnologias para gobernar la complejidad y transformar la sociedad” (Casado Ortiz, Claves
de Alfabetizacion digital, p. 67) lo que indicd que establece un direccionamiento del uso
adecuado y pertinente de las tecnologias como herramientas fundamentales para
transformar la sociedad, por otro lado se comprende por “alfabetizacién” como “un
proceso continuo que va mas alla de la simple adquisicion de la capacidad para leer y
escribir comprender elementalmente un concepto o0 manejar rudimentariamente un
instrumento” y por “digital” “son todas manifestaciones culturales y sociales que se
originan, apoyan o transmiten con el uso de las tecnologias de la informacion y el
conocimiento”. Por lo que alfabetizacion digital es “el proceso de adquisicion de
conocimientos y utilizar adecuadamente las infotecnologias y poder responder criticamente
a los estimulos y exigencias de un entorno informacional cada vez mas complejo, con
variedad y multiplicidad de fuentes, medios de comunicacion y servicios (ibidem, p. 68) en
funcion al desarrollo de esta competencia supone que la persona sea capaz de aplicar sus
conocimientos acerca de las tecnologias de la sociedad de la informacion a situaciones
cotidianas de la vida real. La alfabetizacion en informacién es un conjunto de aptitudes
para localizar, manejar y utilizar la informacion de forma eficaz para una gran variedad de
finalidades. Como tal, se trata de una habilidad genérica muy importante que permite a las
personas afrontar con eficacia la toma de decisiones, la solucion de problemas o la
investigacion. También les permite responsabilizarse de su propia formacion y aprendizaje

a lo largo de la vida en las areas de su interés personal o profesional. Estar alfabetizado
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digitalmente significa poseer las competencias necesarias para sobrevivir e interactuar en
la sociedad de la informacién y actuar criticamente sobre ella y los diversos procesos
donde se desarrolla, como menciona Alfonso Gutiérrez (2004) “.... es poseer la
capacitacion imprescindible para sobrevivir en la Sociedad de la Informacion y poder
actuar criticamente sobre ella”.

Para Gilster (1997, p.1):

La alfabetizacion digital gira en torno a la red, es parte de la “Era de Internet”, y la
define como la capacidad de acceder y utilizar los recursos de los ordenadores
interconectados, asimismo como la capacidad de comprender y utilizar la informacién de
fuentes diversas y multiples formatos, cuando se presenta a través del ordenador.

Segun Gutiérrez (2003):

La alfabetizacion digital deber ser capaz de ofrecer herramientas a los estudiantes
para utilizar los procedimientos correctos al enfrentarse de manera critica a distintos tipos
de contenidos, donde la caracteristica principal de los contenidos multimedia es su
estructura y su interactividad que modifica la convencional forma de aproximacion lineal
de los discursos verbales o audiovisuales.

Por otro lado Luke (1997) manifiesta:

“Si1 los educadores no toman la iniciativa para desarrollar una metodologia adecuada
de incorporacion de estos medios electronicos y formas de comunicar a la educacion, seran
los expertos en informética y disefiadores de software quienes decidan como aprendera la
gente, qué aprenderan y qué constituye la alfabetizacion”.

Gilster (1997) preciso que la nueva alfabetizacion digital es:

“... un acto de cognicion fundamental que tiene que ver con el dominio de las ideas,
no de las teclas, cuyas caracteristicas son: (1) La capacidad para realizar juicios de valor

sobre la informacion que distingan el contenido de su presentacion, (2) Destrezas de
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lectura y comprension en un entorno de hipertexto dinamico y no secuencial, (3) Destrezas
de construccién del conocimiento, (4) Habilidades de busqueda, esencialmente basadas en
motores de blsqueda en internet, (5) Gestion de la informacion, con seleccidn de fuentes y
mecanismos de distribucion, (6) Concienciacion acerca de la existencia de otra gente y
disponibilidad para contactarse y debatir temas. (7) Capacidad para comprender
problemas, (8) Valoracidon de las herramientas del sistema, (9) Precaucion para juzgar la
validez y exhaustividad del material accesible. Una verdadera alfabetizacion digital no
consiste solo en ensefiar a utilizar el ordenador y distintas aplicaciones informéticas, sino
que debe ofrecer los elementos basicos para la comprensién y dominio del lenguaje en el
que estan codificados los programas, lo que implica el uso consciente y técnico de los
dispositivos informaticos, herramientas y recursos digitales, al mismo tiempo un
conocimiento basico sobre las disciplinas en que se basa en entorno informatico para la
presentacion de la informacion”.

Para Olsen y Coons (1989, p.79) “La alfabetizacion puede definirse como la posicion
de destrezas que se necesitan para conectarse a la informacion imprescindible para
sobrevivir en la sociedad”, lo que significa que actualmente se considera el uso de otras
destrezas relacionadas con la capacidad de uso de los diversos medios electronicos e
informaticos para descodificar, evaluar, analizar y producir medios tanto impresos como
electrénicos (Firestone, 1993, p. 13). Por otro lado, se observa en el cuadro presentado a
continuacidén la comparacion entre alfabetizacion digital (Gilster, 1997) y ejes

procedimentales para la instruccion estratégica (Pozo y Postigo, 2000)



Tabla 1
Comparacion entre alfabetizacion digital y ejes procedimentales para la instruccion
estratégica.
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Alfabetizacion digital

Ejes Procedimentales

Tipo de

Descripcion

procedimiento

a)

b)

c)

d)

€)

9)

h)

Habilidades de busqueda esencialmente basadas en
motores de blsqueda de internet.

La capacidad para realizar juicios de valor informados
que se obtenga en linea, que él iguala al arte de
pensamiento critico.

Gestion del flujo de multimedia, utilizando filtros y
agentes, creacion de una estrategia personal de
informacién, con seleccidon de fuentes y mecanismos de

distribucion

Destrezas de construccion del conocimiento,
construir un ‘conjunto de informacién fiable’
proveniente de diversas fuentes, con la capacidad
de recoger y evaluar tanto el hecho como la
opinién,

Una concientizacion acerca de la existencia de
otra gente y una nueva disponibilidad facilitada
para contactar con ella y debatir temas o pedir
ayuda.

Precaucion al juzgar la validez y exhaustividad
del material accesible a través de los enlaces de
hipertexto

Capacidad para comprender un problema y seguir
un conjunto de pasos para resolver una necesidad

de informacion,

Adquisicién

Interpretacion

Andlisis y

razonamiento

Comprensién y

Destrezas de lectura y comprension en un entorno

organizacion

de hipertexto dinamico y no secuencial,
Valoracién de las herramientas del sistema como

apoyo a los formatos tradicionales del contenido.

Comunicacion

Observacion
Busqueda de
informacion
Seleccidn de
informacién.

Repaso y retencion

Decodificacion o traduccion de
la informacion.

Aplicacion de los modelos para
interpretar situaciones.

Uso de analogias y metéaforas.

Anaélisis y comparacion de
modelos.

Razonamiento y realizacién de
inferencias.

Investigacion y resolucion de
problemas.

Comprensidn del discurso oral
y escrito.

Establecimiento de relaciones
conceptuales.

Organizacidn conceptual.
Expresion oral

Expresion escrita

Otros recursos expresivos
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La alfabetizacion digital abarca al menos tres aspectos importantes. En primer lugar,
la alfabetizacion digital puede significar aprender cdmo componer elementos de
informacion en clave de web social. Que puede ser componer textos digitales, o trabajar
con multimedia como una lengua de presentacién de la informacion o como estructurar la
informacion para que sea relevante y no banal, en una red social o en una red de iméagenes,
0 como combinar los recursos de blogs, microblogs, redes sociales, entornos méviles
tipo Android en tablets y smartphones (Miguel Zapata, 2007, p. 3).

Los aportes de los mencionados estudiosos considera fundamental el papel de
educador en estos tiempos donde se debe aplicar las estrategias adecuadas y necesarias
para fortalecer y desarrollar las capacidades utilizando permanentemente las herramientas
informaticas de manera que se incremente paulatinamente las capacidades de
procesamiento y uso adecuado y responsable de la ingente cantidad de informacion
existente en los medios informéticos.

Alfabetizacion informatica.

Alfabetizacion informatica, alfabetizacion en Tecnologias de la Informacién, y
alfabetizacion electrénica, esta simple definicion lexicografica oculta el hecho de que hay
un espectro de puntos de vista en relacion con lo que ‘competencia’ implica, mas o menos
como ocurre con la variabilidad de la definicion de alfabetizacion. Lo mas comun ha sido
un enfoque pragmaético basado en destrezas. En la practica, esto se traduce en una
introduccién en aquellas destrezas que se requieren para poner en marcha un conjunto de
paquetes de aplicaciones informaticas — procesamiento de textos, bases de datos, hojas de
calculo, etc. — junto con algunas destrezas generales propias de las TI, como el grabar en
memoria o discos, o generar un documento impreso.

Para el caso de la alfabetizacion informatica se puede distinguir siete dimensiones

segun Shapiro y Hughes (1996):
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Alfabetizacion en herramientas, conocimiento y uso de las herramientas dentro de las
tecnologias de la informacion, incluyendo el hardware, software y los programas
multimedia;

Alfabetizacion en recursos, conocimiento de las formas y metodos de acceso a los
recursos informaticos, especialmente los que estan en red;

Alfabetizacion socio estructural, comprension de la situacion social y de produccion de
la informacion;

Alfabetizacion investigadora, uso de las herramientas de tecnologias de la informacién
para la investigacion y el trabajo académico;

Alfabetizacion para la publicacion, habilidad para difundir y publicar informacion;
Alfabetizacion en las tecnologias incipientes, capacidad para comprender las
innovaciones en tecnologias de la informacion, y para tomar decisiones inteligentes con
respecto a las nuevas tecnologias;

Alfabetizacion critica, capacidad para evaluar de forma critica los beneficios y costes de
las tecnologias de la informacion.

Kanter (1992) senial6 que la alfabetizacion informatica “normalmente implica la

habilidad para utilizar un ordenador personal”, y Oxbrow (1998) la define como “... el

desarrollo de destrezas para el uso de las tecnologias”. Definiciones mas amplias de

alfabetizacion informatica, mas alla del enfoque puramente basado en destrezas, incluyen

una indicacién explicita de la importancia de los ordenadores, y de saber utilizarlos en un

contexto social. Algunos ejemplos tipicos son:

— “Lo que una persona necesita ser capaz de hacer con el ordenador, y de saber sobre

ordenadores, para poder valerse en una sociedad basada en la informacion” (Hunter

1983)
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— “Cualquier conocimiento practico, destrezas y actitudes, que uno necesita para
funcionar de forma eficaz, en un determinado papel social que implique directa o
indirectamente el uso de ordenadores” (Husen y Postlethwaite 1985)

— “Aquel compendio de conocimientos y destrezas que la gente formada suele necesitar
respecto a los ordenadores para funcionar de manera eficaz en el trabajo y en su vida
privada” (Haigh 1985).

Alfabetizacion informatica significa tomar el control de tu ordenador y no dejar que
éste te controle a ti. Eres usuario competente cuando sientes que puedes decirle al
ordenador lo que tiene que hacer y no al revés. No es necesariamente saber qué botdn
presionar, pero si conocer la diferencia entre un procesador de textos y un editor de textos,
entre una hoja de calculo y un programa de bases de datos, o entre un disco duro local y un
servidor de archivos en red. ... Resumiendo, alfabetizacion informatica es saber lo que un
ordenador puede y no puede hacer.

Lo anteriormente mencionado establece con claridad que el desarrollo de habilidades
y destrezas en el manejo objetivo y pertinente de las tecnologias de la informacién en
relacion estricta con los ordenadores, se considera en estos tiempos una necesidad
ineludible, lo que implica que los recursos y herramientas existentes nos permitan aplicar
todo un conjunto de habilidades para procesar la informacién, conociendo con amplitud el
funcionamiento de aplicaciones, recursos y herramientas que constituyen un sistema
informatico.

En este Gltimo punto se hace eco de las palabras de Horton (1983), “... tiene que ver
con el aumento de nuestro conocimiento acerca de lo que la maquina puede y no puede
hacer, tanto en términos de hardware como de software ”.

McClure (1994) ofrece una definicion parecida, mientras que Schwartz (1992)

advierte que:
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La mayoria de los cursos de alfabetizacion informatica ponen el énfasis en el hecho
de que las operaciones informéticas no son infalibles, y de que los resultados dependen de
la calidad de los datos suministrados y de las creencias subyacentes a los métodos de
procesamiento.

En el lado opuesto, la alfabetizacion informética se habia considerado a menudo en
los 90 como una ‘extension de la alfabetizacion tradicional’. Esto fue asi, sin embargo,
dentro del limitado contexto de destrezas sefialado anteriormente, ‘que requiere de los
individuos que sean capaces de llevar a cabo tareas basicas con un ordenador, como son el
procesamiento de textos, la creacion y manipulacion de datos en hojas de célculo, o el uso
de otros tipos de software... “cualquier cosa desde la habilidad para procesar textos hasta
la fluidez en el manejo de aplicaciones en red podria considerarse competencia
informatica”.

La alfabetizacién informética consta de tres componentes. Los dos primeros ya se
han mencionado: un conocimiento general acerca de qué pueden hacer los ordenadores, y
las destrezas necesarias para utilizarlos como una herramienta eficaz. El afiade un tercer
componente: la muestra de autoconfianza en el manejo de ordenadores.

Segun Ford (1995, p. 89), “La gente competente en informacién es aquella que ha
aprendido a aprender, sabe como se organiza el conocimiento, cémo encontrar la
informacion y como utilizar la informacién de modo que los otros puedan aprender de
ellos”. La propuesta considera que la informacion existente en las redes digitales obliga a
todos los interesados en ella a realizar un aprendizaje autbnomo, a partir del conocimiento
de su organizacion, uso de los motores de busqueda y su aplicacion en entornos reales de
manera que sirva de referente para que otros puedan aprender de ellos.

La Asociacion de Evaluacion y Desarrollo de los Programas Educativos de

Norteameérica (ALA, 1989, p. 9) sefialo: La alfabetizacion informacional es la capacidad
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para localizar, procesar y utilizar la informacion de manera eficaz, dota a los individuos de
los medios para obtener provecho de las oportunidades inherentes a una sociedad de
informacion global. La alfabetizacion informacional deberia formar parte de la experiencia
educativa de cada estudiante. Urge que las escuelas, institutos y universidades integren los
programas de alfabetizacion informacional en los programas de ensefianza de todos los
estudiantes.
Doyle (1992) defini6 una persona competente en informacién como alguien que:
— Reconoce que la informacion precisa y detallada es la base para una toma de decisiones
inteligente;
— Reconoce la necesidad de informacion;
— Formula preguntas basadas en esa necesidad de informacion;
— ldentifica las fuentes potenciales de informacion;
— Desarrolla estrategias de busqueda con éxito;
— Accede a fuentes de informacion que incluyen tecnologia informatica y otras;
— Evalua la informacion;
— Organiza la informacién de cara a una aplicacion practica;
— Integra la informacién nueva en un area de conocimiento existente;
— Ultiliza la informacién en el pensamiento critico y la resolucién de problemas.
Asimismo, Bruce (1994), planted siete caracteristicas de una persona competente en

relacion con la informacién cuando:

Aprende de forma independiente, autbnoma;

— Utiliza procesos de informacion;

Utiliza una variedad de tecnologias y sistemas de informacion;

— Ha internalizado los valores que promueven la utilizacion de la informacion;

Posee un conocimiento sélido del mundo de la informacioén;
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— Procesa la informacién de forma critica;

— Tiene un estilo personal de informacién que facilita su interaccion con el mundo de la
informacion.

Teorias de alfabetizacion digital.

Paulo Freire (1970), afirma:

La alfabetizacion, desde esta perspectiva, debe representar la adquisicion de las
competencias intelectuales necesarias para interactuar tanto con la cultura existente como
para recrearla de un modo critico y emancipador y, en consecuencia, como un derecho y una
necesidad de los ciudadanos de la sociedad informacional.

La propuesta considero que puede librar a los diferentes agentes formativosy alos
propios ciudadanos de planteamientos reduccionistas, excluyentes, derrotistas o ingenuos
respecto a la alfabetizacion digital o la incorporacion masiva de las modernas Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion atodos los ambitos de la vida de las personas, de
manera que se pueda ir consolidando ciudadanos que posean las capacidades reales para
interactuar en un contexto basado en tecnologias.

El profesor Area introduce otro elemento de reflexion y anélisis de gran importancia:
el caracter multimodal de la alfabetizacion digital. La alfabetizacion digital no es en sentido
estricto una nueva alfabetizacién, porque no crea un nuevo lenguaje. Lo que hace es integrar
multiples formas y lenguajes de representacion y comunicacion a través de unos
instrumentos con unas potencialidades hasta hace poco desconocidas. Muchas veces se
confunde el contenido de la alfabetizacion con los instrumentos de esa alfabetizacion. Por
eso, en el lenguaje cotidiano, cuando hablamos de alfabetizacion digital tendemos a
identificarla con laadquisicion de habilidades en el manejo de los aparatos y los programas.
El complejo aprendizaje que suponia no hace tanto tiempo el uso eficaz de estos

instrumentos focalizo la atencion en los instrumentos mas que en los lenguajes, los
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contenidos o las estrategias. Hoy, la tecnologia resulta cada vez mas transparente y
recuperan protagonismo las alfabetizaciones «tradicionales».

Al respecto, Umberto Eco sostiene que Internet es el triunfo de la escritura: «Internet
es la vuelta de Gutenberg. Si McLuhan estuviera vivo tendria que cambiar sus teorias.
Con Internet es una civilizacion alfabética. Escribiran mal, leeran deprisa, pero si no saben
el abecedario se quedan fuera. Los padres de hoy veian la television, no leian, pero sus hijos
tienen que leer en Internet, y rapidamente (Fundacion Telefénica, 2012, p. 10).

Gutiérrez, Alfonso (2004) menciond: “.... estar alfabetizado digitalmente es poseer
la capacitacion imprescindible para sobrevivir en la sociedad de la informacién y poder
actuar criticamente sobre ella. Se trata de atender a los fines tltimos de la educacién como
herramienta de transformacion social”, lo que significa que el manejo de la diversidad de
herramientas y aplicaciones informéticas permitira disponer de los recursos pertinentes
para sobrevivir en la sociedad de la informacion y actuar de manera reflexiva en ella con
un anélisis adecuado para tomar decisiones y transformar de manera coherente el medio
social donde se habita.

Las sociedades desarrolladas son cada vez més sociedades de servicios. Y en los
servicios lo que cuenta, mas que la tradicional “fuerza de trabajo”, es el saber hacer, el
conocimiento, la estrategia, la habilidad para situarse oportunamente en un punto crucial
de la cadena de generacién de la informacion y del conocimiento. La alfabetizacion digital
afecta muy de lleno a todos los &mbitos sociales y muy en particular al del empleo.
También afecta plenamente a las nuevas formas de identidad y relacion social: imaginar
una persona sin periodicos, sin television, sin teléfono movil, sin Internet, es imaginar una

especie de anacoreta del siglo XXI.
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Alfabetizacion en informacion.

En la actualidad existe un creciente interés por la alfabetizacion en informacion, sin
embargo se conoce comparativamente poco sobre cémo la viven quienes utilizan la
informacion. La alfabetizacion en informacion incluye la gama completa de la experiencia,
y los estudiantes necesitan que se les capacite para conseguir experiencia en la
alfabetizacion en informacion de todas esas formas. Igualmente necesitan reflexionar sobre
las variaciones en la experiencia que detectan y entender qué formas de alfabetizacion en
informacion es relevante para situaciones diferentes.

El aprendizaje de la alfabetizacion en informacion podria verse como una forma de
conseguir llegar a experimentar el uso de la informacion de todas esas maneras diferentes.
Aqui la alfabetizacion en informacion se ve como la utilizacion de las tecnologias de la
informacion para recuperacion y comunicacion de la informacion. En el centro mismo de
esta experiencia se encuentra la importancia de las tecnologias de la informacion para el
acceso a la informacién y para la red personal. Las tecnologias de la informacion son el
centro de la atencion, y la informacion se ve objetivamente, como algo externo al
individuo. Una de las funciones principales de las tecnologias es la de hacer accesible la
informacion, o hacer que se conozca su existencia.

Las tecnologias también juegan un papel vital a la hora de permitir al usuario de la
informacion seguir estando informado y manejar la informacion que ha sido localizada. En
este sentido, la relacién entre la gente y la informacidn puede ser descrita en términos de
dependencia respecto de las tecnologias para mejorar el acceso a la informacion.

La persona alfabetizada en informacion es la que escudrifia el entorno de la
informacion para conseguir un alto nivel de conocimientos de informacion. De acuerdo
con este punto de vista, es posible experimentar la alfabetizacion en informacion si se es

miembro de una comunidad que apoya el uso de las tecnologias. Alli donde la habilidad
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para usar las tecnologias de la informacion reside en el individuo, la alfabetizacion en
informacion se convierte en un objetivo inalcanzable. En la categoria siguiente la atencion
del usuario de la informacion cambia de las tecnologias de la informacion a las fuentes de
informacion.

La concepcidn basada en las fuentes de informacion

La alfabetizacién en informacion consiste en hallar la informacion localizada en las
fuentes. Aqui la alfabetizacion en informacion es experimentada en términos de
conocimiento de las fuentes de informacion y de la habilidad para acceder a ellas de forma
independiente o gracias a un intermediario. Es el conocimiento de las fuentes de
informacion lo que hace posible recuperar la informacién que hay dentro de ellas. Las
fuentes pueden estar en una gran variedad de formatos, incluidos los electrénicos. Las
fuentes también pueden ser personas. Diferentes orientaciones en el problema de la
recuperacion de la informacion dan origen a tres subcategorias:

—Conocer las fuentes de informacion y su estructura

—Conocer las fuentes de informacidn y usarlas con independencia

—Conocer las fuentes de informacion y usarlas con flexibilidad, o bien independientemente
0 bien gracias a un intermediario.

Se ve la alfabetizacion en informacion como ejecucidn de un proceso. En esta
categoria el centro de atencion son los procesos de la informacion, las que son estrategias
aplicadas por los usuarios al afrontar una situacién nueva en la que experimentan una falta
de conocimiento (o de informacion), puesto que la forma en que la informacién ha de ser
usada es una consideracion importante dentro de esta experiencia, el uso de la informacion
constituye el siguiente nivel de conocimiento. Las tecnologias de la informacién no son un
rasgo importante de esta experiencia. Estan colocadas por tanto en el borde externo del

conocimiento.
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En esencia, la alfabetizacion en informacidn es vista como la capacidad para afrontar
situaciones nuevas y plantearselas sobre la base de estar bien equipado con un proceso
para encontrar y utilizar la informacion necesaria. Sin embargo, la naturaleza precisa de
ese proceso varia de persona a persona. Una accion eficaz, un problema resuelto o una
decision tomada es el resultado de la experiencia.

La concepcidn basada en el control de la informacién

La alfabetizacion en informacion es vista como control de la informacion. En esta
experiencia, el centro de atencion es el control de la informacion. Se dan tres subcategorias
que reflejan diferentes formas de control:

—Se establece el control de la informacion por medio de ficheros manuales.

—Se establece el control de la informacion utilizando el cerebro o la memoria por medio de
varias clases de enlaces y asociaciones.

—Se establece el control de la informacion utilizando ordenadores que permiten el
almacenamiento y la recuperacion.

En este contexto, la organizacion de la informacidn tiene que ver con el
almacenamiento de la informacion, generalmente documentos, mediante un sistema que
asegure la recuperacion facil. Toda la informacién es seleccionada sobre la base de su
probable valor de uso futuro en la investigacién o en la ensefianza, por ejemplo. La
preocupacion principal de esta concepcion es la de poner la informacion bajo la influencia
controladora del usuario. Por tanto, el uso de la informacion constituye el segundo nivel de
conocimiento. La estructura del conocimiento tal y como se vive en la concepcion basada
en la informacion como proceso. Las personas alfabetizadas en informacion son aquellas
gue pueden utilizar diferentes medios para traer la informacion dentro de su esfera de

influencia, de forma que pueden recuperarla y manejarla cuando sea necesario.
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La concepcidn basada en la construccion de conocimiento

La alfabetizacién en informacion es vista aqui como la construccion de una base
personal de conocimientos en una nueva area de interés. En ésta y en las subsiguientes
clases de experiencia, el uso de la informacion se convierte en el centro de la atencion. La
utilizacion critica de la informacidn con el fin de construir una base personal de
conocimiento se convierte en el rasgo distintivo de esta concepcion. Dentro de esta
experiencia, la informacidn se convierte en un objeto de reflexion y se aparece a cada
usuario individual con formas Unicas; se dota de un caracter fluido o subjetivo. El usuario
de la informacidn se implica en la evaluacion y anélisis, al tiempo que la informacion se
presenta exclusivamente al usuario.

La idea de una base de conocimiento en esta categoria va mas alla de un mero
almacenamiento de informacion; implica la adopcion de perspectivas personales. Esto se
logra por medio del anélisis critico de lo que se lee. Y lo que es mas importante adn, la
base de conocimiento de la disciplina no sufre ningiin cambio ni se le afiade nada.

La concepcidn basada en la extension del conocimiento

Aqui la alfabetizacion en informacidn es vista como el trabajo con el conocimiento y
las perspectivas personales adoptadas de tal forma que se obtienen nuevos puntos de vista.
La estructura del conocimiento tal y como se vive en la concepcion basada en la
construccion de conocimiento. El rasgo distintivo de esta experiencia es el uso de la
informacion, pero implicando una capacidad de intuicién y de introspeccién creativa. Esa
intuicion o introspeccion generalmente da como resultado el desarrollo de ideas nuevas o
de soluciones creativas. Los participantes reconocen la base de conocimientos como una
parte esencial de esta forma de concebir o experimentar la alfabetizacion en informacion.

La utilizacion de la informacion sigue siendo aqui el centro de la atencion; pero ya

no va dirigida a la construccion de conocimiento, sino mas bien a la extension del mismo.
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Se necesita una capacidad de intuicion para poder usar la informacién de esta forma. La
base de conocimiento aqui difiere de la categoria anterior en que ahora se incluye el
conocimiento obtenido a través de la experiencia personal.
La concepcidn basada en el saber

Aqui la alfabetizacion en informacidn es vista como la sabia utilizacién de la
informacion en beneficio de los demaés. El rasgo distintivo de esta concepcién es el uso
sabio de la informacion, que implica la adopcion de valores personales en relacion con el
uso de la informacion. Una utilizacion sabia de la informacion ocurre en una gran gama de
contextos, incluyendo la emision de juicios, la toma de decisiones y la investigacion. La
sabiduria es una cualidad personal que se aplica al uso de la informacion. La utilizacion
sabia de la informacion presupone la conciencia de los propios valores, actitudes y
creencias personales. Implica colocar la informacion en un contexto mas amplio, y verla a
la luz de una experiencia mayor. Cuando se ve la informacion dentro de un contexto mas
amplio y de la propia experiencia vital, puede ser utilizada de maneras cualitativamente
diferentes. La conciencia de los valores y de la ética personal es necesaria para poder
utilizar la informacién de esta forma. Para algunos participantes en el estudio, las
tecnologias de la informacidn constituyen una influencia negativa para este tipo de
experiencia.
Claves de la alfabetizacion digital.
12 clave: El paradigma
El nuevo paradigma

La nueva sociedad informacional avanza, aunque de manera muy desigual. La
globalizacion de las infotecnologias repercute de manera dispar en el mundo, no solo en la
relacién con la brecha norte-sur, u oeste-este, sino que dentro del llamado mundo

desarrollado también sus efectos son contradictorios y existen importantes estratificaciones
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digitales, seguramente porque el mundo virtual de la sociedad de la informacion refleja
cabalmente los logros y las miserias del mundo real. La sociedad de la informacion es,
pues, excluyente, aunque no tendria por qué serlo. No es posible olvidar que el nicleo duro
de la sociedad de la informacion que estamos construyendo se asienta en los principios
neoliberales que hoy predominan en el mundo desarrollado. La informacion se confunde
con el conocimiento para subir su precio y ha pasado a ser una mercancia de extraordinario
valor de forma que, en términos generales, sélo quien sabe generarla, procesarla 'y
venderla, tiene cabida asegurada en la red de redes y prospera en el mundo real.

La economia, por delante

Como ha ocurrido en otros momentos de grandes transformaciones sociales
promovidas por los cambios tecnolégicos, la economia se ha puesto a la cabeza. Si bien el
mundo real sigue atravesado de fronteras y trincheras, nadie pone en duda que la economia
esta ya globalizada y se desenvuelve con total naturalidad en el mundo virtual de la
sociedad de la informacion. Nos encontramos en la economia global del conocimiento,
aunque nos falta un largo trecho para llegar a la verdadera sociedad del conocimiento.

22 clave: La educacion
El valor de la educacién digital:

La Sociedad de la Informacidon es una sociedad de personas, no de tecnologias, de
ahi que el punto clave para que la sociedad avance resida en la educacion. Cualquier
sistema educativo esta integrado por multitud de médulos instruccionales, pero la
verdadera educacion no se reduce a ellos, sino que incorpora elementos valorativos y
éticos. Por eso, el avance hacia la sociedad del conocimiento implica la atencion a una
nueva dimension de formacion en valores, junto con el desarrollo de las capacidades

instrumentales y de aprendizaje permanente.
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Nuevas estrategias educativas

Todo lo anterior requiere nuevas estrategias educativas. En la educacion, la provision
de modelos sociales juega un papel fundamental, sin embargo, ahora la sociedad no educa
para el saber, sino que ensefia para facilitar el acceso a un puesto de trabajo. Esto explica,
junto a la extraordinaria difusion de las nuevas modalidades de ocio ligadas a las
infotecnologias, el claro predominio de la instruccion mecénica frente a la educacion
critico-reflexiva en el campo de la alfabetizacion digital.

Se deslinda que existe una clara diferencia entre informacion y conocimiento, y
como ocurre que primero damos forma a nuestras estructuras y luego las estructuras nos
dan forma a nosotros, el transito de la informacion al conocimiento, y de éste a la
sabiduria, necesita de un impulso adicional que s6lo puede provenir de la educacion,
porque ese paso hunca es automatico. Quien esté en ayuno de valores civicos no los va a
buscar en la red ni los va a encontrar en el disco duro de su ordenador, por mucho que
perfeccione sus habilidades instrumentales en el manejo de las infotecnologias. La
extraordinaria difusion de las tecnologias de la informacion esta suponiendo la quiebra de
muchos paradigmas educativos tradicionales. Ahora hay que ensefiar a aprender y eso,
ademas de ser un cambio cultural muy importante, afecta de lleno a cualquier proyecto de
alfabetizacion digital, porque, en definitiva, estar alfabetizado digitalmente es poseer la
capacitacion tecnoldgica imprescindible para sobrevivir en la sociedad de la informacion y
poder actuar criticamente sobre ella.

La pregunta que debiéramos hacernos es si estamos preparados para este mundo
digital, para este tipo de economia global, para esta sociedad virtual y, sobre todo, y a
partir de esto, como tiene que intervenir la educacion para romper la brecha digital y
conseguir nuestra plena integracion en ese nuevo paradigma de la sociedad de la

informacion que hemos dado en llamar “ciudadania 1.0” para pasar a la sociedad del
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conocimiento, sociedad de las personas “ciudadania 2.0”, aquella que estd compuesta por
sujetos activos que intervienen decididamente en los asuntos que les afectan, que usan las
tecnologias con competencia y capacidad critica, que no se resignan al papel de meros
consumidores de tecnologias. De la educacion digital depende, pues, un gran proyecto
transformador de extraordinarias consecuencias politicas, econémicas y sociales.
Educacion y eleccién del software

La eleccion del software en este contexto educativo aparece también como un
elemento clave para adquirir e interiorizar los principios y valores que inspiran la cultura
digital. No se trata s6lo de razones econdmicas, sino culturales. La adopcion del software
libre en algunas experiencias emblematicas de procesos de alfabetizacion digital de la
ciudadania da buena prueba de ello. Educar para una sociedad mas libre requiere también
adoptar una politica de discriminacion positiva a favor del software no propietario.

3aclave: El concepto
Como definir la alfabetizacion digital

¢Cémo puede definirse la alfabetizacion digital? ¢ Cuando se puede hablar de que
una persona o un sector estan plenamente alfabetizados? La alfabetizacion digital puede
contemplarse desde diferentes puntos de vista. El primero, el predominante, es el técnico,
que nos habla de la destreza como una finalidad en si misma, pero también existe una
perspectiva aplicada (uso de las tecnologias en un contexto social para resolver
problemas), social (la de la construccién de capital humano para la sociedad de la
informacidn), o la ética (la alfabetizacion digital como derecho para promover la
participacion y la insercion social y laboral).

Sentado esto, es necesario insistir en que instruccion y educacion son dos conceptos
diferentes. Utilizadas normalmente como sindnimos, educacion e instruccion aluden sin

embargo a fenomenos distintos. Mientras la primera se inserta en un sistema integral de
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socializacion, la segunda se refiere a los procedimientos mas adecuados para adquirir una
determinada competencia, en general de forma particular e individualizada. La
alfabetizacion digital no se puede definir s6lo por la ensefianza mecénica de habilidades en
el manejo de ordenadores u otras infotecnologias. Estas destrezas, aunque necesarias, no
son suficientes.

Un punto de partida seria definir la alfabetizacion digital desde el sentido que la
Unesco le confirié a la alfabetizacion en general en los afios sesenta: la alfabetizacion en
su sentido funcional, como preparacion para la vida, lo que entonces ya iba mucho mas
alla del mero aprendizaje de la mecénica de la lecto-escritura. El reto principal de la
alfabetizacion digital es ensefiar a las personas a moverse en la red y en el mundo virtual
con seguridad y eficacia. Su fin Gltimo, preparar a las personas para el ejercicio de la
libertad.

Educacion multimodal

Hoy la alfabetizacion tiene que ser digital, multimedia, multilenguaje, multimodal, y
siempre ha de ser Util para una vida en la que las nuevas tecnologias estdn omnipresentes.
Concretando mas, la alfabetizacion digital significa la adquisicion de las destrezas
necesarias en el manejo de las tecnologias de la informacion para el trabajo y la vida
cotidiana. Utilizar los medios tecnoldgicos adecuadamente, entender sus lenguajes
caracteristicos y sus sintaxis, evaluarlos de forma cabal, abren un campo importante dentro
de la alfabetizacion digital. El riesgo esta en que nos quedemos en las habilidades o en las
herramientas sin pasar a los contenidos y sin ser conscientes de sus estructuras.

Enfoque conceptual critico

Por eso, la alfabetizacion digital debe trascender el mero concepto utilitarista

centrado en el desarrollo de las habilidades en el manejo de las TIC, algo necesario pero

insuficiente. La alfabetizacion digital tiene que dotarse de un enfoque conceptual critico



o1

del nuevo entorno tecnoldgico con el fin de facilitar la integracion de las personas como
sujetos activos y conscientes, y no como meros consumidores de tecnologias. Este sera el
mejor camino para superar las trampas del mercado o, lo que es lo mismo, para pasar de la
sociedad de la informacion a la sociedad del conocimiento para todas las personas.
42 clave: Las personas
La alfabetizacion digital no significa lo mismo para todas las personas

La alfabetizacion digital no significa lo mismo para todas las personas. En cada
caso, es necesario discutir el estdndar, que no puede ser el mismo para todas las personas y
circunstancias. Hay que considerar distintos niveles de alfabetizacion, porque no todo el
mundo tiene las mismas necesidades ni los mismos objetivos. Cualquier sistema educativo
tiene que adaptarse a los requerimientos, las necesidades y las circunstancias de los
alumnos, la alfabetizacion digital, también. Por otro lado, hay que tener en cuenta que
existen muchos estilos de aprendizaje, igual que hay muchos tipos de inteligencia. En
consecuencia, no es posible una definicién univoca de la alfabetizacion digital, como no es
posible predeterminar recorridos fijos y universales de ensefianza.
Fluidez y equidad tecnolégica

Hay, no obstante, dos conceptos que es preciso incorporar a cualquier definicion de
la alfabetizacion digital: son los de fluidez y equidad tecnoldgica. Fluidez significa
capacidad para adaptar las tecnologias a los objetivos personales y a la resolucion de
problemas. Equidad significa que el objetivo no puede ser sélo el de atraer a las personas o
colectivos mas desfavorecidos hacia el mundo de las tecnologias de la informacion, sino
incorporar las visiones caracteristicas de estos colectivos en los procesos de disefio y
produccion. En cualquier caso, son las caracteristicas de los alumnos las que tienen que

marcar las pautas de aprendizaje.
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Anélisis critico- reflexivo

La alfabetizacion digital implica también adquirir conocimientos de busqueda,
clasificacion, evaluacion y presentacion de la informacion a partir de un andlisis critico-
reflexivo de los contenidos. Se trata de contribuir no sélo a facilitar su comprension sino
también a formar receptores criticos y responsables. Esto significa que hay que definir un
modelo educativo que reoriente la funcion didactica con el objetivo de preparar individuos
capaces de transformar la sociedad y no para reproducir los modelos existentes.
Evaluacion transformadora

Todo lo anterior, nos lleva a la busqueda y construccion de indicadores sociales
capaces de evaluar los cambios y transformaciones en las estructuras y relaciones de poder
en los diferentes ambitos de experiencias que son atravesados por procesos de
alfabetizacion digital.
5%lave: El disefio
Como disefiar los procesos de alfabetizacion digital

La regla basica es que todos los esfuerzos tienen que partir de un analisis
pormenorizado de cada circunstancia y de la maxima adaptacion de los programas a las
necesidades de los usuarios, partiendo de la base de que no a todo el mundo le interesa
aprender lo mismo ni alcanzar los mismos niveles de destreza. Por otro lado, hay que tener
en cuenta, también, que cada canal de comunicacién (ordenador, web, TV, teléfono mdvil,
etc.,) tiene su propia sintaxis y requiere habilidades distintas.
Saber hacer

La estrategia del curso debe descansar el principio de lograr “saber hacer”, no en
funcién del dominio de la herramienta. En este sentido, hay que determinar con claridad
las e-habilidades que realmente son imprescindibles para el objetivo propuesto y huir de la

sobrecarga que puedan suponer otros conocimientos técnicos o tedricos, en si mismos
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interesantes, pero sin aplicacion practica inmediata. Los materiales han de elaborarse con
criterios didacticos y facilitadores, evitando que la multitud de conceptos técnicos
existentes genere ansiedad o rechazo. Para ello, hay que utilizar un lenguaje accesible y
sencillo, que no opere como argot ni como mecanismo de inclusion-exclusion. Se debe
evitar generar o mantener barreras ideoldgicas, de clase, o de género. Hay que recordar que
las diferencias de uso de las tecnologias (por ejemplo entre hombres y mujeres o entre
nifios y nifias) no son naturales, sino construidas. Una buena programacion de los cursos
de alfabetizacion digital debe romper sin contemplaciones estereotipos de esta naturaleza
y, desde luego, nunca debera reforzarlos.
62 clave: La motivacion
Importancia de la motivacion

Los elementos motivacionales son absolutamente determinantes, por eso es
importante partir del hecho de poner de manifiesto las facilidades que incorporan las
tecnologias para la realizacion de tareas habituales o la solucion de problemas corrientes.
Es maés facil aplicar la tecnologia a los usos habituales que a las nuevas tareas. Hay que
disefar las acciones formativas de alfabetizacion digital buscando el para qué de cada
colectivo o de cada persona, permitiendo la posibilidad de itinerarios de aprendizaje
auténomos o alternativos a los previamente disefiados. Aprovechar el conocimiento
colectivo que se genera en los espacios de formacion y compartirlo es clave. Este
conocimiento, ademas de constituir un importante factor de cohesién del grupo y de
automotivacion, puede abrir sendas inexploradas de aprendizaje y ayuda a fijar los
conceptos aprendidos. El aprendizaje no tiene por qué ser monotono, pero tampoco pura
diversion. El verdadero aprendizaje exige esfuerzo, trabajo, disciplina y método.
Finalmente, cada programa debe contar con un sistema de evaluacion continua para

detectar los fallos y corregirlos de forma inmediata y, sobre todo, debe estar orientado
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hacia procesos de transformacion y cambio del entorno vital o social que permita mejorar
las condiciones de vida y trabajo de los participantes en los procesos de alfabetizacion
digital.
72 clave: La sociedad
La alfabetizacion digital en la sociedad

La capacitacion digital deberia ser el eje principal de los esfuerzos para que la
ciudadania avance hacia una sociedad de la informacion justa y solidaria. La mejor
dotacion que puede tener una sociedad para progresar, 0 una persona para el ejercicio de su
libertad, no es de caracter econémico o material, sino la que proviene del conocimiento. Se
trata de ser cultos para ser libres. Las TIC estan democratizando el acceso a la informacién
y la puesta en comun del conocimiento de forma casi gratuita. Los nuevos analfabetos son
aquellas personas que no alcanzan el suficiente dominio de las TIC como usuarios
habituales. En algunos paises hay todavia importantes estratificaciones digitales en razén
de edad, género, nivel econémico, clase social y ubicacion territorial. La brecha digital de
acceso es importante, pero no lo es menos la de uso.
Alfabetizacion digital para todas las personas

Se da la circunstancia de que este nuevo analfabetismo digital del siglo XXI afecta
también a aquellas capas de la sociedad o estratos sociales que piensan que han superado
todos los estadios educativos. La alfabetizacion digital no es s6lo una tarea orientada en
exclusividad a los colectivos con riesgos ciertos de exclusion (personas mayores, amas de
casa, inmigrantes o personas con discapacidad). También los politicos, directivos y
ejecutivos de empresas, dirigentes sindicales y organizaciones sociales, profesores,
maestros, etc., deben ser incluidos en los procesos de alfabetizacion digital y adquirir
“cultura digital”. La responsabilidad de corregir esta situacion no recae solo en los

gobiernos o las instituciones educativas. Corresponde también a toda la sociedad fomentar
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el acceso y uso de las tecnologias y construir “cultural digital” y una sociedad de la
informacion y del conocimiento para todas las personas.
82 clave: La administracion publica
La alfabetizacion digital y las administraciones publicas

La alfabetizacion es la clave de la inclusion digital y de la sociedad de la
informacion para todos y de un desarrollo sostenible a largo plazo. Pero alfabetizar
tecnoldgicamente es mucho més que difundir el uso de las tecnologias. Aun siendo
necesario, no basta tampoco con sembrar ordenadores por doquier o multiplicar las
infraestructuras. Hace falta superar la falta de interés, el desconocimiento y la ausencia de
formacion. Esto requiere de una accion social publica intensa y beligerante. La clave esta
en hacer patente la utilidad de las tecnologias. S6lo se usa habitualmente lo que se
necesita. La administracion debe cambiar los elementos del sistema que retrasan la
difusion de las tecnologias e impulsar mediante politicas preactivas aquellos otros
relacionados con el conocimiento. Remover obstéaculos, facilitar los accesos, difundir las
tecnologias y visualizar sus utilidades: esa es su labor primordial.
Predicar con el ejemplo

Para ello, lo primero es predicar con el ejemplo. Cuando las administraciones
implantan el uso intensivo de las tecnologias en sus &mbitos internos, al tiempo que se
modernizan ellas mismas, se convierten en potentes locomotoras del desarrollo tecnolégico
en toda la sociedad. Cuando los ciudadanos perciban con claridad la utilidad que tienen las
tecnologias, por ejemplo para relacionarse con las administraciones e instituciones
publicas, se vera como aumenta el nivel de uso y la demanda de alfabetizacion digital. En
este sentido, la implantacion generalizada de la ventanilla Gnica electrénica y la

coordinacion entre las administraciones son cruciales. La e-administracion no debe ser la
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consecuencia ultima o el colofon de la sociedad de la informacion, sino una condicion
inicial, casi previa.
92 clave: La educacion formal
La alfabetizacion digital en la educacién formal

Los sistemas educativos mas avanzados que estan en condiciones de aprovechar de
manera generalizada las tecnologias digitales para mejorar los rendimientos escolares estan
aplicando estrategias para hacer realidad su inclusion clara y pertinente. La irrupcion de las
tecnologias de la informacion y el conocimiento han hecho saltar por los aires paradigmas
educativos sélidamente implantados que apenas han cambiado durante décadas. Internet
esta poniendo en cuestion el funcionamiento de la escuela y afecta tanto al papel de los
alumnos, como al de los profesores, y al propio sistema educativo. La informacién ya no
esta solo en las aulas. Esté en el ciberuniverso, es decir, en todas partes. Si hacemos que
los nifios y las nifias se aventuren en el camino de Internet, frente a lo que dice el profesor
o frente a lo que dicen los poderes hegemdnicos, se estan cambiando las relaciones de
poder dentro de la institucion.
Convergencia de medios y lenguajes

La convergencia de medios y lenguajes y las nuevas formas de conocer estan
pidiendo a gritos a los educadores un nuevo modelo de alfabetizacion. El profesor ya no es
un mero depositario del conocimiento, ni mucho menos el Unico, sino ante todo un
orientador y un facilitador.

No obstante, el profesor sigue siendo el centro del proceso, el prescriptor, sin €l no
existiria ningun proyecto educativo solvente. Aun cuando nadie duda del impacto que las
tecnologias estan teniendo en la educacion, hay un sector tecnofobo e inmovilista dentro

del profesorado. Por eso el analfabetismo digital tiene connotaciones mas peligrosas que el
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analfabetismo tradicional de la lecto-escritura, ya que también puede afectar al
profesorado, lo cual es extremadamente grave.

Para que las nuevas metodologias arraiguen adecuadamente en los centros, la
formacion del profesorado es esencial, pero hay que reforzar su seguridad en el aula,
méaxime cuando ya hay alumnos que saben mas que los profesores en materia de nuevas
tecnologias.

En este sentido, los planes del ministerio introducen el conocimiento y uso de las
TIC como factores necesarios e ineludibles para el ejercicio de la profesion docente.

Del aula de informética a la informatica en el aula

La escuela ha de pasar del “aula de informatica” a “la informatica en el aula”. La
instruccion digital debe ser transversal e incorporarse a todas las actividades del curriculo
educativo. No se trata de sustituir los modelos tradicionales, sino de completar las técnicas
existentes con nuevos sistemas de aprendizaje. Por eso, la alfabetizacion digital debe estar
inmersa en un proceso de educacion general, de la que es absolutamente tributaria.
Dirigir a los técnicos

En este punto, es interesante destacar que la tecnologia debe estar supeditada al
proyecto y al curriculo educativo, nunca al revés. Quiere decirse que son los profesores, y
no los informaéticos, quienes deben dictar las modalidades y condiciones del apoyo
tecnoldgico. Por eso es muy importante saber dirigir al equipo informético y no
supeditarse a sus limitaciones.

Estudiar el impacto de las TIC

Por otro lado, la verdadera integracion curricular de las TIC supone también su
consideracién como objeto de estudio en si mismas y en cuanto agentes de educacion
informal. La mayor parte de la informacion que reciben ahora los nifios esta méas disefiada

para impactar sensorialmente que para activar procesos cognitivos que fomenten la
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reflexion. Es, pues, necesaria una alfabetizacion critico- reflexiva mas centrada en el
andlisis de los contenidos y en la reflexion sobre la presencia y trascendencia de los
medios infotecnoldgicos y de comunicacion en la sociedad. A este respecto, la obligacion
del profesor no debiera ser tanto ensefiar el manejo de las tecnologias, sino propiciar la
labor de reflexidn critica sobre la propia red, sobre el manejo y control de la informacion,
los delitos en el ciberespacio, etc.
Gestion de centros

Por Gltimo, es incuestionable que la gestion de los centros es una de las actividades
que mas puede beneficiarse de las nuevas tecnologias. Es por ello que sensibilizar y
alfabetizar digitalmente tanto al profesorado como al personal no docente de los centros
educativos es, mas que un derecho, una obligacion.
102 clave: La educacion no formal
La alfabetizacién digital en la educacién no formal

Los jovenes y los nifios, sobre todo, aprenden al margen de los procesos formales de
aprendizaje caracteristicos de la escuela y la universidad. Se aprende en la escuela y se
aprende en la vida; las herramientas tecnoldgicas ya estan por todas partes. Todos los
procesos de capacitacion beben de las fuentes de la educacién no formal, en la que se
entrelazan la creatividad, el emprendimiento, el trabajo, la interrelacion, la actividad
social, etc., pero también la dispersion, la superficialidad y la informacion banal. Si
siempre es conveniente enfocar la alfabetizacion digital desde los intereses de los usuarios,
en la educacion no formal este aspecto es primordial. Aqui, mas que nunca, la formacion
debe estar orientada buscando una aplicacion practica para la vida cotidiana, haciendo

visible la utilidad de las TIC.
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Para qué, por qué, por quién, como

Las pautas a seguir son: para qué, por qué, por quién, y como, mientras el modelo de
trabajo ha de basarse en el principio de accion-error-accion. Aprender errando, aprender
interiorizando, es el mejor método. En la alfabetizacion digital informal es imprescindible
traducir el argot tecno- légico al lenguaje que se hable en cada lugar y en cada momento, y
adaptarlo a las caracteristicas de las personas a las que se dirige.
La figura del dinamizador

La motivacién y los elementos emocionales juegan un papel extremadamente
importante en los procesos de aprendizaje, pero en la educacion no formal lo juegan
todavia mas. Por eso, los dinamizadores son imprescindibles. Sin ellos, todo el proyecto de
alfabetizacion naufragaria en poco tiempo. El dinamizador motiva, cohesiona, perfila un
espacio social y genera conocimiento colectivo. Su figura supone una de las principales
diferencias entre un centro de formacién y conocimiento y un telecentro comercial.
La importancia de los medios de comunicacion

Uno de los principales sistemas de educacion digital informal lo constituyen los
medios de difusion (prensa, radio, TV). Ni los educadores pueden pasar por alto la funcién
inevitablemente educativa de los medios, ni los profesionales de los medios deben ignorar
la trascendencia educativa de su labor como comunicadores.
112 clave: La empresa
La alfabetizacién digital en las empresas

Cuando en un pais predomina la gran empresa o la microempresa tecnologica, el
grado de penetracion social de las TIC es alto. En Espafia predomina la microempresa, y
ademas un tipo de microempresa donde las TIC deben todavia demostrar su utilidad.
Aunque el grado de implantacion de las TIC, y sobre todo de uso, en la pequefia y mediana

empresa es todavia muy precario, existen indicios de un cambio positivo de tendencia,
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especialmente en aquellas que son mas dinamicas e innovadoras. Nos encontramos en la
economia del conocimiento. En la Sociedad de la Informacién lo que cuenta, més que la
tradicional fuerza de trabajo, es el saber hacer, la estrategia, la habilidad para situarse
oportunamente en un punto crucial de la cadena de generacion de informacion y
conocimiento.

Impacto en el empleo

El uso intensivo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion esta
afectando de lleno al empleo. Pero, para que la incorporacién de las TIC tengan un
impacto positivo en la productividad y, por tanto, en la competitividad de las empresas, es
necesario acertar con los mecanismos de participacion laboral y sindical. Para ello es
imprescindible que la incorporacion de las TIC y la alfabetizacion digital tengan cabida en
la negociacion colectiva.

Es sabido que donde se aprende realmente a utilizar la informatica o acceder a
Internet es en el puesto de trabajo, como también que las mayores dificultades para
incorporar las nuevas tecnologias en las pequefias y medianas empresas se encuentran en
su aplicacion a los procesos internos. Todo ello resalta la necesidad de acometer un
ambicioso plan de alfabetizacion digital ligado al mundo de las empresas, porque solo las
que apuesten por las nuevas tecnologias y cuenten con trabajadores formados y diestros en
e-habilidades podran ser competitivas.

122 clave: El género
Alfabetizacion digital y género

Los planes, programas y acciones formativas que se proyecten deben construirse a
partir del analisis de los datos desagregados de hombres y mujeres respecto al uso,
actitudes, conocimientos, necesidades, ubicacion, disponibilidad de tiempo, etc. Por tanto,

es imprescindible usar indicadores de genero en los estudios estadisticos que nos permitan
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disefiar contenidos y procedimiento que tengan en cuenta las situaciones ocultas hasta
ahora y que aflorarén al usar este tipo de indicadores.

Hay que reconocer, en principio, que las diferencias de uso de las tecnologias, segin
el género, no son naturales sino construidas. También que los artefactos tecnoldgicos
suelen tener una adscripcion artificial de género. Asi, el coche o el ordenador se
consideran masculinos, y la plancha y el lavavajillas femeninos.

Romper los falsos esquemas

La alfabetizacion digital debe romper este falso esquema. Para ello se ha de partir de
una metodologia ajustada a las necesidades personales y profesionales de las mujeres,
teniendo en cuenta su punto de partida de actitud y conocimiento. La formacion debe estar
planificada, también, segun el uso de los tiempos de las mujeres y debe aprovechar sus
habilidades sociales (comunicacion y trabajo en red). Los materiales se han de elaborar
con criterios didacticos y facilitadores, con un lenguaje no sexista, no tecnificado, y en la
lengua de comunicacién habitual de las usuarias. Por su parte, el profesorado
(preferiblemente mujeres) debe tener perspectiva de género.

La formacidn debe impartirse en espacios simbélicos favorables y los contenidos han
de vincularse a servicios de proximidad y a los intereses de las usuarias de forma que se
otorgue validez a los usos de Internet que hacen las mujeres. Por un lado, se trata de incluir
la cultura y el patrimonio de las mujeres, rechazando consagrar también en la red la vision
androcéntrica del mundo y, por otro, que se haga explicita la necesidad de generar unos
contenidos en los que las mujeres aparezcan como sujetos activos y no como meros
objetos.

132 clave: La inclusion
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Alfabetizacion digital e inclusién

La alfabetizacion digital es importante porque es la clave de la inclusion. La brecha
digital es también brecha social. Ambas se alimentan mutuamente. Sin embargo, de las
cosas mas estimulantes que brindan las tecnologias de acceso a la informacion y el
conocimiento, una es que pueden encontrarse atajos para el desarrollo de las comunidades
desfavorecidas y la comunicacion entre los pueblos. Pero para eso es preciso
desenmascarar muchos tépicos y medias verdades en relacién con las TIC y el desarrollo.
Las TIC son una herramienta, entre otras tantas, para la reduccion de la pobreza y los
procesos de desarrollo. Cualquier pretension de presentarlas como una alternativa tajante a
otras soluciones (por ejemplo, “;medicinas o computadoras?”), se asienta en un dilema
falso y una simplificacion inaceptable. El esfuerzo para la formacion en las TIC de los
colectivos con riesgo de exclusion debe concentrarse en los telecentros sociales por la mas
que evidente razon de que dichos colectivos suelen quedar al margen de la educacion
formal y por lo general no cuentan en sus casas con ningun tipo de aparataje informatico.
Las comunidades virtuales

Un punto fundamental lo constituye el espacio fisico en el que se imparte la
formacion. Se trata de que, sin perjuicio de las posibilidades de la comunicacion en red o
virtual, se mantenga una estrecha vinculacion con el territorio.

Por otro lado, los procesos de formacion tecnolégica deben acompafarse con la
creacion de comunidades virtuales que visibilizan el proyecto y a las personas o
asociaciones que participan en ellos. No es lo mismo alfabetizar a personas de clase media
que a personas en situacion de exclusion, que ademas tienen una falta total de habito en el
uso de los recursos técnicos y un entorno nada estimulante para la formacion. Estos
colectivos necesitan un referente positivo, sin el que nada funciona, y el mejor es la

persona que esta constantemente con ellos y los conoce, detecta sus necesidades, sabe
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adaptarse a sus ritmos, y los anima y motiva. Se trata del dinamizador/a. La persona
dinamizadora es el referente positivo, la persona de confianza, aquella que establece
puentes de comunicacion y, sobre todo, hace de traductor del argot tecnoldgico. La
formacion ha de ser muy cercana y muy practica: las personas que estan en riesgo de
exclusion social piden inmediatez en los resultados.

La alfabetizacion digital es un fenémeno complejo que esté lejos de ser univoco. No
existen recetas universales, salvo la de la imperiosa necesidad de seguir debatiendo sobre
ella y acometerla cuanto antes en todos los ambitos y por todos los estamentos. Por eso,
aunque la expresion “alfabetizacion digital” no sea la mas adecuada, desde el momento
que es polisémica y sugiere que lo digital es un afiadido para los alfabetizados, lo cierto es
que la sociedad de la informacion exige en todos los sectores una realfabetizacion integral
en cuyo curriculo las tecnologias de la informacion y la comunicacién deben tener un
papel transversal e ineludible.

La nueva alfabetizacion digital tiene que dotarse de un enfoque conceptual critico
sobre el entorno tecnoldgico con el fin de facilitar la integracion de las personas como
sujetos criticos y activos, y no como meros consumidores de tecnologias y contenidos
digitales. Para ello, es necesario trascender el enfoque utilitarista, hoy predominante,
centrado exclusivamente en el desarrollo de las habilidades mecénicas en el manejo de las
TICs, algo necesario pero no suficiente.

Este sera el mejor camino para superar las trampas y limitaciones del mercado o, lo
que es lo mismo, para pasar de la sociedad de la informacion a la sociedad del
conocimiento para todas las personas.

2.2.2. Teorias de procesamiento de informacion
Siendo sus representantes Gagné, Newell, Simon, Mayer, Pascual, Leone. Es una

teoria que surge hacia los afios 70. Procede como una explicacion psicologica del



64

aprendizaje. Es de corte cientifico-cognitiva, y tiene influencia de la informatica y las
teorias de la comunicacion. No es una sola teoria, es una sintesis que asume este nombre
genérico: procesamiento de la informacion.

Gimeno y Pérez (1993, p.54) plantearon que esta teoria tiene como concepto
antropolégico que:

El hombre es un procesador de informacion, cuya actividad fundamental es recibir
informacion, elaborarla y actuar de acuerdo a ella. Es decir, todo ser humano es activo
procesador de la experiencia mediante el complejo sistema en el que la informacion es
recibida, transformada, acumulada, recuperada y utilizada.

Frente a lo planteado anteriormente se puede inferir que el sujeto no necesariamente
interacttia con el medio real, sino que su interaccion es con la representacion subjetiva
hecha de él, por tanto se asegura el aprendizaje por procesos internos (cognitivos). Es
decir, como los asuma y los procese. De aqui, que el énfasis se dé en las instancias
internas, sin olvidar la mediacién con lo externo en un modelo conductista. Las instancias
internas, como las denomina Gimeno y Pérez (ibidem), son estructurales porque se refieren
al proceso de incorporacion de la informacion desde las condiciones ambientales. Asi se
tiene que los elementos estructurales son tres:

— Registro sensitivo: que recibe informacion interna y externa;

— Memoria a corto plazo: breves almacenamientos de la informacion seleccionada;

— Memoria a largo plazo: organiza y mantiene disponible la informacion por més tiempo.

Las categorias del procesamiento son cuatro:

— Atencion: recibe, selecciona y asimila los estimulos.

— Cadificacion: Simboliza los estimulos segun estructuras mentales propias (fisicas,
semanticas, culturales).

— Almacenamiento: retiene de forma organizada los simbolos codificados.
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— Recuperacion: uso posterior de la informacion organizada y codificada.

Los teoricos del procesamiento de la informacion critican la teoria del desarrollo de
Piaget, planteando que las etapas se diferencian no cualitativamente, sino por capacidades
crecientes de procesamiento y memoria. Las teorias del procesamiento de la informacion
se concentran en la forma en que la gente presta atencion a los sucesos del medio, codifica
la informacion que debe aprender y la relaciona con los conocimientos que ya tiene,
almacena la nueva informacién en la memoria y la recupera cuando la necesita. El
procesamiento de la informacion afirma que los sujetos construyen sus propios
conocimientos a partir de sus estructuras y procesos cognitivos sin explicar como se
construyen esas estructuras y procesos iniciales.

Especificamente, si nos centramos en la teoria del procesamiento de la informacion,
para autores como Lachman y Butterfield, el procesamiento de informacidn considera que
unas pocas operaciones simbolicas, relativamente basicas, tales como codificar, comparar,
localizar, almacenar, pueden, en ultimo extremo, dar cuenta de la inteligencia humanay la
capacidad para crear conocimiento, innovaciones y tal vez expectativas respecto al futuro.
La concepcion del humano como un procesador de informacion se basa en la analogia
entre la mente humana y el funcionamiento de una computadora. En otras palabras, se
adoptan los programas informéaticos como metafora del funcionamiento cognitivo humano.

El hombre y la computadora son sistemas de procesamiento de propositos generales,
funcionalmente equivalentes que intercambian informacion con su entorno mediante la
manipulacion de simbolos. Esto significa que ambos son sistemas cognitivos cuyo
alimento es la informacidn y en este sentido la informacion tiene un significado bien
matematico muy preciso de reduccion de la incertidumbre. Mientras que el conductismo se
centraba esencialmente en el estudio del aprendizaje, mediante teorias basadas en el

analisis de estimulos y sus respuestas, el procesamiento de la informacion, en la medida
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que se ocupa del estudio de las representaciones, ha generado ante todo teorias de la
memoria. La propia metéafora cibernética conduce necesariamente a considerar la memoria
como la estructura basica del sistema de procesamiento. Y finalmente, es obvio que el
sujeto del conductismo es claramente pasivo lo cual contrasta con el sujeto "informivero"
como procesador activo de la informacion.

El supuesto fundamental del procesamiento de informacion, es la descomposicion
recursiva de los procesos cognitivos por la que cualquier hecho informativo unitario puede
describirse de modo mas completo en un nivel més especifico (o “inferior")
descomponiéndolo en sus hechos informativos més simples. Este postulado de linealidad y
aditivita en el procesamiento de informacion descansa ademas en el supuesto de la
independencia entre las distintas partes o segmentos del proceso y esta a la base del uso de
la cronometria mental o medicion de los tiempos de reaccion, como uno de los métodos
mas eficaces para el estudio del procesamiento de informacion humano. Los programas de
computacidn y el funcionamiento cognitivo humano estan definidos por leyes
exclusivamente sintacticas: se ocupan de determinar las reglas mediante las que esas
unidades segregan hasta constituir procesos complejos. Tanto el ser humano como el
computador estan concebidos como sistemas l6gicos 0 matematicos de procesamiento de
informacion constituidos exclusivamente por procedimientos formales.

La teoria del procesamiento de la informacion, proporciona una concepcion
"constructivista” del ser humano. Por lo tanto, si el constructivismo como antitesis del
aislacionismo conductista, presupone la existencia de una mente. Los cuatro rasgos que no
deben estar ausentes en cualquier explicacion satisfactoria de la mente son:

— La conciencia o el espejo magico: Si bien existen en esta teoria conceptos asimilables al
problema de la conciencia tales como "atencién selectiva™ o "procesos de control” o la

misma memoria corto plazo como "memoria de trabajo", estos responden a una
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descripcion pasiva 0 mecanica de la conciencia, la cual posee también una dimension
constructiva. Esto significa que no se limita a ser un simple espejo que refleja lo que
sucede en nuestra mente sino que es una suerte de espejo "méagico” que modifica el
reflejo. La conciencia también es constructiva en relacion al aprendizaje. De este modo,
la conciencia constructiva resucita la idea del "homunculo™ que dentro de la mente
dirige y controla el procesamiento.

La intencionalidad, medios y fines: Es clara la semejanza entre los sistemas de
produccidn habitualmente utilizada por la ciencia cognitiva y las asociaciones estimulo-
respuesta de conductismo tradicional. Los programas por ordenador no tienen
intenciones sino que simplemente se hayan reforzados por las consecuencias.
Subjetividad: no hay subjetividad sin intencionalidad: dos personas perciben un
determinado estimulo con colores distintos pero se comportan ante el de la misma
forma serian equivalentes pero no podrian ser distinguidas por el procesamiento de la
informacion. En efecto, el procesamiento de la informacion considera irrelevantes los
contenidos cualitativos porque en Gltimo extremo considera irrelevante a la conciencia.
El procesamiento de la informacidn afirma que los sujetos construyen su propio
conocimiento a partir de sus estructuras y procesos cognitivos sin explicar como se
construyen esas estructuras y procesos iniciales.

La simulacion se convierte en la explicacion. Lo que puede ser replicado o duplicado,
queda explicado y lo que no puede ser duplicado es inexplicable y en Gltimo extremo,
irrelevante. SAlo asi puede entenderse que el hombre vea en una de sus obras su propio
modelo, produciéndose una paradoja en la que la computadora, producto de su propia
inteligencia, acaba por ser concebida como un reflejo de esa misma inteligencia. La
estética posmoderna impone que el espejo de la mente acabe siendo el modelo de la

mente. ¢Proporciona el procesamiento de informacion una verdadera teoria del
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aprendizaje? La mayoria de los autores sefialan que el procesamiento de informacion
carece de una teoria del aprendizaje suficiente para explicar la adquisicion de las
complejas estructuras de memoria que se postula. Las opiniones respecto a las razones
de esta carencia son, més bien, diversas. Newel y Simén expresaban que el
procesamiento de la informacion no debia emprender la investigacion de los procesos
de aprendizaje hasta que hubiera alcanzado una comprensién de la naturaleza del
sistema. Para Piaget y Vigotsky, el inico modo posible de comprender la cognicion
adulta es conocer su génesis. La continuidad entre el conductismo y el procesamiento
de la informacién es pues, mucho mayor de lo que se admite usualmente.

Un sistema de procesamiento de informacion opera (por definicién) mediante la
manipulacion de simbolos. Sin embargo, también por definicion, ese mismo sistema
dispone Unicamente de procedimiento sintactico. ¢Los contenidos pueden ser reducidos a
reglas de transformacion? Los modelos 16gicos o sintacticos han fracasado en su intento de
formalizar el razonamiento humano, en buena medida por su incapacidad para dar cuenta
de los factores seménticos o de contenido en el mismo. Si los significados no pueden
reducirse a reglas formales Sencillamente no manipula simbolo en la correcta acepcion del
término. Un computador manipula informacién, no significados. La informacién se mide
en términos de probabilidad o matematica o de reduccion a la incertidumbre. Una de las
respuestas que han ofrecido los defensores de la ciencia cognitiva al caso de la "habitacién
china" es que no tiene el hombre que manipula los simbolos el qué comprender sino el
sistema como un todo al que comprende.

La Teoria de la Informacion

El hombre posee mecanismos de captacion de la informacién del medio, el

conjunto de procesos de diferentes cualidades que actuan sobre la informacion de entrada y

la transforman en estados sucesivos donde se presentan los resultados de estos
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procesamientos y finalmente mecanismos de salida las cuales el hombre actda con su
ambiente, ha sido aplicada en campos tan diversos como la cibernética, la criptografia, la
linguistica, la psicologia y la estadistica. En tal caso, la informacion es independiente de
los estados fisicos concretos; la informacion deja de verse como inmaterial y subjetiva,
pero si era una entidad perfectamente material y cuantificable. Asi paso a considerarse de
una manera independiente un dispositivo de representacion y se dio la posibilidad de
hablar de procesos de representacion y manipulacion de la informacién sin hacer énfasis si
era el cerebro o un ordenador quien realizaba dichos procesos.
La Teoria Cibernética

La cibernética se desarroll6 como investigacion de las técnicas por las cuales la
informacion se transforma en la actuacion deseada. Esta ciencia surgié de los problemas
planteados durante la Segunda Guerra Mundial a la hora de desarrollar los denominados
cerebros electrénicos y los mecanismos de control automatico para los equipos militares
como los visores de bombardeo. La cibernética contempla de igual forma los sistemas de
comunicacion y control de los organismos vivos que los de las maquinas. Para obtener la
respuesta deseada en un organismo humano o en un dispositivo mecanico, habréa que
proporcionarle, como guia para acciones futuras, la informacion relativa a los resultados
reales de la accidn prevista. En el cuerpo humano, el cerebro y el sistema nervioso
coordinan dicha informacion, que sirve para determinar una futura linea de conducta; los
mecanismos de control y de autocorreccién en las maquinas sirven para lo mismo. El
principio reconoce como feedback (realimentacion), que constituye el concepto
fundamental de la automatizacion.
La Teoria de la Computacion

La teoria de la computacion es una ciencia cuyas bases estan establecidas

basicamente en principios matematicos y conjuga varias ramas de las matematicas. Es un
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campo especialmente rico para la indagacion filosofica. Alan Turing, establece la relacion
entre la I6gica y la computacion electrdnica, plantea la famosa Maquina de Turing, la cual
es la base de la Teoria de la Computacién actual. Turing es, por tanto, considerado el padre
de la Teoria de la Computacion. La teoria de la computacion se vale de la légica
matematica, teoria de conjuntos, teoria de grafos, algebra matricial, algebra relacional, etc.
Esta teoria aportd el componente fundamental a la nueva vision que se estaba gestando en
la mente como sistema de procesamiento de informacion: una teoria sobre los modos en
que se manipula y cambia la informacion. La maquina de Turing es un dispositivo dotado
de un plano de bits. Aunque méas complejos y efectivos, los modernos ordenadores no son
sino la materializacion fisica. Pensamiento por Simulacién de Computadora. Este enfoque
presupone que quien resuelve un problema lo hace aplicando operadores a los estados del
problema. Asi entonces un operador es cualquier movimiento que resuelva el problema por
ejemplo mover un disco de una varilla a otra.

Las teorias del procesamiento de la informacion se concentran en la atencion, la
percepcion, la codificacidn, el almacenamiento y la recuperacién de los conocimientos. El
procesamiento de la informacidn esta relacionado con los procesos cognoscitivos y el
influjo de los avances en las comunicaciones y la tecnologia computacional. Las
influencias mas importantes en la corriente contemporanea del procesamiento de
informacion son la psicologia de la Gestalt y el aprendiza je verbal donde se empleaba
tareas de aprendiza je seriado, recuerdo libre y pares asociados, y alcanzé numerosos
hallazgos importantes.

El paradigma habitual del procesamiento de la informacion es un modelo de dos
almacenes (doble memoria). En este modelo, la informacion entra por los registros
sensoriales. Aunque hay un registro para cada sistema: los registros iconicos (visuales) y

eco (auditivo). La atencién actta como filtro o como una limitacion general de la
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capacidad del sistema humano. Las entradas se perciben al compararlas con la informacion
en la memoria a largo plazo (MLP). La informacion entra a la memoria de trabajo (MT), o
a corto plazo (MCP), donde es retenida por medio del repaso y vinculada a la informacion
relacionada en la MLP. La informacion puede ser codificada para su almacenamiento en la
MLP. La codificacion se facilita con la organizacion, la elaboracion, el sentido y la
vinculacion con las estructuras de los esquemas. La MLP esta organizada por contenido, y
la informacion esta sujeta a referencias cruzadas. Los procesos de control supervisan y
dirigen el flujo de informacién por el sistema. Los trabajos de investigacion sobre la
atencion y la percepcion a menudo se concentran en los mecanismos para representar la
informacion. Las teorias destacan las caracteristicas esenciales, las plantillas y los
prototipos. Las investigaciones muestran que la capacidad y la duracion de la MT son
limitadas. La MLP parece ser muy duradera. Las unidades basicas de conocimiento son las
proposiciones, que se agrupan en redes. Las formas del conocimiento son el declarativo, el
de procedimientos y el condicional. Es posible organizar grandes montos de conocimiento
de procedimientos en sistemas de produccion. Ademas, las redes estan vinculadas por la
difusion de la activacion para incrementar las referencias cruzadas y la transferencia. La
recuperacion del conocimiento depende de acceder a él en la MLP La incapacidad para
recuperarlo se debe al deterioro de la informacion o a la interferencia. La informacion se
recupera mejor con las claves que estaban presentes en el momento de codificar.

Hay muchas evidencias de que la informacion se almacena en la memoria en forma
verbal (por significado), pero tambien las hay del almacenamiento de imagenes, que son
representaciones analogicas: son similares pero no idénticas a sus referentes. La teoria del
doble cddigo postula que el sistema de imagenes almacena ante todo acontecimientos y
objetos concretos, y que el sistema verbal almacena informacion mas abstracta expresada

en forma linguistica. Otros arguyen que las imagenes son reconstruidas en la MT a partir
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de los codigos verbales almacenados en la MLP. Las evidencias del desarrollo muestran
que los nifios se inclinan mas que los adultos a representar el conocimiento como
imagenes, pero esta forma de representacion se puede desarrollar a cualquier edad.

Las teorias del procesamiento de la informacion se concentran en la forma en que la
gente presta atencion a los sucesos del medio, codifica la informacion que debe aprender y
la relaciona con los conocimientos que ya tiene, almacena la nueva informacién en la
memoria y la recupera cuando la necesita.

"Procesamiento de la informacién™ no es el nombre de una Unica teoria; es un
término genérico que se aplica a las corrientes tedricas que se ocupan de la secuencia y
ejecucion de los hechos cognoscitivos. Los planteamientos del procesamiento de
informacion han sido utilizados en el estudio del aprendizaje, la memoria, la resolucién de
problemas, la percepcion visual y auditiva, el desarrollo cognoscitivo y la inteligencia
artificial.

La teoria de los sistemas de procesamiento de informacidn, asi como las aplicaciones
al aprendizaje humano. Investigadores de diversas disciplinas han explorado el
procesamiento de informacion, pero sus principios no siempre han estado disponibles para
su aplicacion a temas academicos como el aprendizaje, la estructura de los programas y el
disefio pedagogico. Esta situacion no implica que dichos principios no tengan una
importancia educativa, sino que ain no se desarrollan las numerosas aplicaciones posibles.

Los tedricos del procesamiento de informacion ponen en tela de juicio la idea de que
todo aprendizaje consiste en formar asociaciones entre estimulos y respuestas. Estos
teodricos no rechazan el asociacionismo, pues creen que formar asociaciones entre piezas de
conocimiento facilita su adquisicion y su almacenamiento en la memoria, pero estan
menos interesados en las condiciones externas y se concentran mas en los procesos

internos (mentales) que intervienen entre estimulos y respuestas. Consideran a los
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estudiantes como buscadores activos y procesadores de informacion que seleccionan y
prestan atencion a las caracteristicas del medio, transforman y repasan la informacion,
relacionan la nueva con los conocimientos previos y organizan estos conocimientos para
darles sentido. Los investigadores del procesamiento de informacion difieren en cuanto a
la forma de los procesamientos cognoscitivos de los estudiantes, pero comparten ciertas
suposiciones basicas. Una de ellas es que el procesamiento de informacion ocurre en las
etapas entre recibir el estimulo y producir la respuesta. El corolario es que la forma de la
informacion, el modo en que se representa en la mente, varia segun la etapa, puesto que
cada una es cualitativamente diferente de las otras.

Otro supuesto comun es que el procesamiento de informacién del hombre es anédlogo
al de las computadoras, por lo menos metaféricamente. El sistema humano funciona de
manera similar a la computadora: recibe informacion, la almacena en la memoria y la
recupera cuando la necesita. Los investigadores no concuerdan sobre la extension de esta
analogia. Para algunos, no es mas que una metéfora; otros, emplean computadoras para
simular las actividades del sistema del ser humano. El campo de la inteligencia artificial se
interesa en programar computadoras para que realicen actividades como pensar, servirse
del lenguaje o resolver problemas.

En general, los investigadores del procesamiento de la informacion también suponen
que éste participa en todas las actividades cognoscitivas: percibir, repasar, pensar, resolver
problemas, recordar, olvidar e imaginar. El procesamiento de informacion rebasa el
dominio del aprendizaje humano tal como ha sido delineado tradicionalmente. El
procesamiento de informacion comienza cuando un estimulo insumo (visual, auditivo)
impresiona uno 0 mas sentidos (oido, tacto, vista). El registro sensorial adecuado recibe de
entrada y la mantiene un instante en forma sensorial. Es aqui en donde ocurre la

percepcion (el reconocimiento de patrones), que es el proceso de conceder significado al
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estimulo y que por lo comin no implica darle nombre, pues esto toma algin tiempo y la
informacion se conserva en el registro sensorial apenas una fraccion de segundo. La
percepciodn, entonces, consiste en comparar de entrada con la informacién conocida. El
registro sensorial transfiere la informacidn a una memoria de corto plazo (MCP), que es
una memoria de trabajo (MT) y corresponde aproximadamente al estado de alerta, o de lo
gue uno esta consciente en ese momento. La capacidad de la MT es limitada. Mientras la
informacion estd en la MT, se activa el conocimiento relacionado con la memoria de largo
plazo (MLP), la memoria permanente, y se coloca en la MT con el fin de integrarle la
informacion nueva.

Existe un debate sobre si la informacion de la MLP llega a perderse. Algunos
investigadores afirman que, en efecto, puede desaparecer por completo; otros dicen que las
fallas de la memoria reflejan la falta de claves de recuperacion, antes que olvido. Pero
cualquiera que sea la postura teorica, los investigadores concuerdan en que la informacion
permanece en la MLP por mucho tiempo. Los procesos de control (de ejecucién) regulan
el flujo de informacién por el sistema de procesamiento. Un proceso importante es el
repaso, que tiene lugar en la MT. Para el material verbal, el repaso consiste en repetir la
informacion, en voz alta o en silencio. Otros procesos de control son codificar (colocar la
informacion en un contexto significativo), imaginar (representar la informacion de manera
visual), implantar reglas de toma de decisiones, organizar la informacion, supervisar el
nivel personal de comprension y utilizar estrategias de recuperacion.

Brecha digital.
Los factores que influyen en la brecha digital son multiples:
Los recursos economicos. El precio todavia muy elevado de un ordenador y de las

telecomunicaciones para los particulares en algunos paises del orbe, asi como el costo
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elevado de las inversiones en infraestructuras, representan un poderoso factor de
desigualdad.

La geografia. La asimetria entre las ciudades y el campo crea situaciones de profunda
desigualdad. En los paises del Sur, las dificultades para acceder a la tierra y al crédito, la
libre circulacion de la mano de obra, las deslocalizaciones y el impacto de los media han
provocado un desarrollo sin precedentes de las zonas urbanas en detrimento de la
participacion de las regiones rurales en la revolucion de las nuevas tecnologias.

La edad. Los jovenes se sitian a menudo en cabeza con respecto a la utilizacion de las
innovaciones tecnoldgicas y sus aplicaciones, pero constituyen un publico especialmente
vulnerable a las dificultades econdmicas y sociales. Por otra parte, el trabajo de reciclaje
que necesitaria la puesta al dia de las personas de cierta edad al ritmo actual de las
innovaciones tecnoldgicas puede ser un obstaculo insuperable, teniendo en cuenta la
carencia de estructuras de formacion adecuadas. Una formacion sistemética de los jovenes
en las nuevas tecnologias y una mayor solidaridad entre las generaciones en beneficio de
las personas de méas edad permitirian reducir las brechas existentes y contribuirian a
reforzar los vinculos sociales y familiares en las sociedades del conocimiento emergentes.
El sexo. Las desigualdades entre hombres y mujeres en el ambito de las nuevas tecnologias
es otra faceta de la brecha digital. En efecto, casi los dos tercios de los analfabetos del
mundo son mujeres. En los paises en desarrollo, una mujer de cada dos por término medio
no sabe leer. Aungue en los paises industrializados las mujeres representan una proporcion
bastante considerable de los usuarios de Internet, en los paises en desarrollo existe el
riesgo de que acumulen una serie de desventajas que les impidan acceder a las nuevas

tecnologias.
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La lengua. Representa un obstaculo importante para la participacién de todos en las
sociedades del conocimiento. El auge del inglés como vector de la mundializacion
restringe la utilizacion de los demas idiomas en el ciberespacio.

La educacion y la procedencia sociolégica o cultural. Desde mediados del siglo XIX la
escuela obligatoria permitio afrontar los desafios planteados por la primera y segunda
revoluciones industriales. Cabe preguntarse si en el siglo XXI la iniciacion a las nuevas
tecnologias no esta destinada a convertirse en un elemento fundamental de la “educacion
para todos”. La evolucion de la sociedad “postindustrial” necesitara inversiones
considerables en educacion y formacion.

El empleo. En muchos paises, el acceso a Internet sélo se efectla en los lugares de trabajo
y los “cibercafés”, que distan mucho de estar al alcance de todos los bolsillos. La brecha
tecnoldgica va a menudo unida a la brecha en materia de empleo.

La integridad fisica. En el afio 2000, solo un 23,9% de los discapacitados poseia un
ordenador personal en los Estados Unidos, mientras que esa proporcion ascendia al 51,7%
en el resto de la poblacion. Como la mayoria de los discapacitados suelen estar confinados
en sus domicilios, Internet representa para ellos una posibilidad Gnica de reinsercion
social, por ejemplo mediante el teletrabajo. Sin embargo, los discapacitados acumulan
desventajas econdmicas, culturales o psicoldgicas que contribuyen a ahondar la brecha
digital. Ademas, las discapacidades fisicas en si mismas representan un importante
obstaculo para la utilizacién de los ordenadores. En el afio 2000, un 31,2% de los
discapacitados mentales tenia acceso a Internet en los Estados Unidos, pero esa proporcion
disminuia progresivamente entre los sordos (21,3%), las personas con dificultades para
utilizar sus manos (17,5%), los deficientes visuales (16,3%) y los discapacitados motores
(15%). No obstante, es preciso reconocer los esfuerzos de los constructores para crear

instrumentos que facilitan la utilizacion de los ordenadores por los discapacitados, por
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ejemplo la posibilidad de acceso a menus contextuales utilizando el teclado con una sola
mano. Existen un gran nimero de investigaciones relacionadas con la alfabetizacion
digital, la brecha tecnoldgica entre estudiantes y profesores, las preferencias tecnoldgicas
de los mismos y la integracidn de estas tecnologias al proceso de ensefianza y aprendizaje.
Un comudn denominador de todas estas investigaciones es tratar de comprender e integrar
sistematicamente estas tecnologias al proceso educativo atendiendo a las necesidades y
particularidades de los contextos en donde se han realizado estos estudios. En
investigaciones realizadas hallaron que los docentes raramente usan blogs, herramientas
colaborativas, juegos y simulaciones, también encontraron que las expectativas entre
profesores y estudiantes son diferentes, causando tension entre los grupos, en el sentido
que los estudiantes estan usando herramientas mas flexibles y personales. Otro elemento
importante es el relacionado con las competencias digitales. Al respecto, se centran mas en
infraestructura que en el desarrollo de competencias digitales.

— Gravitan en torno actividades grupales.

— Se identifican con los valores de sus padres y se sienten cercanos a ellos

— Estén fascinados por la tecnologia.

— Le dan gran importancia a la inteligencia.

— Destacan la relevancia de las notas y desempefio académico.

— Realizan una gran cantidad de actividades extracurriculares.

Como consecuencia de su interaccion con el computador y el internet, estos
estudiantes desarrollan mentes hipertextuales, caracterizandose por tener la habilidad de
leer imagenes visuales, desarrollar competencias espaciales visuales, aprender por
descubrimiento, realizar varias tareas al tiempo y responder rapidamente en el tiempo. Lo
anterior los convierte en alfabetizados digitales ya que usan una gran cantidad de

herramientas, dispositivos fluidamente y permanecen mas conectados a internet. Esta
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conexion hace que sean mas sociales y se vinculen a comunidades virtuales en donde
interactlan constantemente. La generacion Net considera que aprender es un proceso
participativo, sustentado en el trabajo en grupo. En otras palabras, el aprendizaje es un
proceso que se deriva de la experiencia, la accion y el trabajo colaborativo virtual y fisico.

En este contexto, resulta relevante definir la alfabetizacion digital. Esta definicion
esta sustentada en tres principios basados en el uso de tecnologia, la comprension critica a
de la mismay la creacion y comunicacion de contenido digital en una gran variedad de
formatos. El uso implica la competencia tecnoldgica en el uso del computador, manejos de
programas como procesadores de palabras, hojas de célculo, internet y otras herramientas
similares.

La comprension critica de las TIC’s es la habilidad de comprender, contextualizar y
evaluar criticamente los medios y contenidos digitales con los que se interactGa. En otras
palabras, les posibilita a las personas crear conciencia de minimizar los riesgos y
maximizar la participacion en la sociedad digital teniendo en cuenta la propiedad
intelectual y haciendo uso de las practicas que favorecen el desarrollo profesional. El
tercer principio, es decir, la creacion y comunicacion de contenido digital es la
competencia que tiene un individuo para crear contenidos y seleccionar herramientas
tecnoldgicas de acuerdo a la audiencia y a los contextos que vayan dirigidos. Aqui juega
un papel importante el uso de la web 2.0 en donde las personas pueden crear y compartir
una gran variedad de contenidos usados multiples medios hipertextuales, simuladores,
juegos y redes sociales.

Competencias basicas en TICS.
Conocimientos de los sistemas informaticos (hardware, redes, software):

Conocer los elementos basicos del ordenador y sus funciones.
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Conectar los periféricos basicos del ordenador (impresora, raton...) y realizar su
mantenimiento (papel y tinta de la impresora...).

Conocer y realizar el proceso correcto de inicio y apagado de un ordenador.
Instalar programas (siguiendo las instrucciones de la pantalla o el manual).
Uso basico del sistema operativo

Conocer la terminologia basica del sistema operativo: archivo, carpeta, programa...

Guardar y recuperar la informacion en el ordenador y en diferentes soportes (cd, dvd,
usb, disco duro...).

Organizar adecuadamente la informacion mediante archivos y carpetas.

Realizar actividades basicas de mantenimiento del sistema (antivirus, copias de
seguridad, eliminar informacién innecesaria...)

Conocer diferentes programas de utilidades: compresion de archivos, visualizadores
de documentos...

Saber utilizar recursos compartidos en una red (impresora, disco...).
Busqueda y seleccion de informacion a través de internet

Disponer de criterios para evaluar la fiabilidad de la informacion que se encuentra.

Saber usar los navegadores: navegar por internet, almacenar, recuperar, clasificar e
imprimir informacion.

Utilizar los “buscadores” para localizar informacion especifica en internet.

Tener claro el objetivo de busqueda y navegar en itinerarios relevantes para el
trabajo que se desea realizar (no navegar sin rumbo).
Comunicacion interpersonal y trabajo colaborativo en redes
Conocer y respetar las normas de cortesia y correccion en la comunicacion por la red.

Enviar y recibir mensajes de correo electronico, organizar la libreta de direcciones y

saber adjuntar archivos.
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Usar responsablemente las TIC como medio de comunicacion interpersonal en
grupos (chats, foros...).
Procesamiento de textos

Conocer la terminologia béasica sobre editores de texto: formato de letra, parrafo,
margenes...

Utilizar las funciones bésicas de un procesador de textos: redactar documentos,
almacenarlos e imprimirlos.

Estructurar internamente los documentos: copiar, cortar y pegar.

Dar formato a un texto (tipos de letra, margenes...)

Insertar imagenes y otros elementos graficos.

Utilizar los correctores ortograficos para asegurar la correccion ortogréfica.

Conocer el uso del teclado.
Tratamiento de la imagen

Utilizar las funciones basicas de un editor gréfico: hacer dibujos y gréficos sencillos,
almacenar e imprimir el trabajo.
Utilizacién de la hoja de célculo

Conocer la terminologia basica sobre hojas de calculo: filas, columnas, celdas, datos
y formulas...

Utilizar las funciones béasicas de una hoja de calculo: hacer célculos sencillos, ajustar
el formato, almacenar e imprimir...
Uso de bases de datos

Saber qué es y para qué sirve una base de datos.

Consultar bases de datos.

Introducir nuevos datos a una base de datos a través de un formulario.
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Entretenimiento y aprendizaje con las TIC
Controlar el tiempo que se dedica al entretenimiento con las TIC y su poder de adiccion.

Conocer las multiples fuentes de formacion e informacion que proporciona internet:
bibliotecas, cursos, materiales formativos, prensa...

Utilizar la informacion de ayuda que proporcionan los manuales y programas.
Telegestiones

Conocer las precauciones que se deben seguir al hacer telegestiones monetarias, dar
o recibir informacion...

Conocer la existencia de sistemas de proteccién para las telegestiones: firma
electrénica, privacidad, encriptacion, lugares seguros...

Actitudes generales ante las TIC

Desarrollar una actitud abierta y critica ante las nuevas tecnologias: contenidos,
entretenimiento. ..

Estar predispuesto/a al aprendizaje continuo y a la actualizacién permanente.

Evitar el acceso a informacion conflictiva y/o ilegal.

Actuar con prudencia en las nuevas tecnologias: procedencia de mensajes, archivos
criticos...

Sociedad de la informacion.

La historia del hombre ha sido precedida por innumerables acontecimientos que
influyeron decisivamente en el desarrollo de las sociedades, en su primera faceta la
sociedad agraria, basado integramente en las relaciones del hombre con su medio ambiente
como principal sustento de su vida con actividades como la agricultura y ganaderia, basado
en los recursos naturales consumidos en forma directo con minimos procesos de
transformacion, posteriormente surge la sociedad industrial, caracterizado por la

implementacion de maquinarias a todo el sector productivo, produciéndose nuevas formas
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de relaciones productivas, finalmente surge la sociedad post industrial o sociedad del
conocimiento cuya caracteristica principal es la produccion, desarrollo y difusion del
conocimiento teniendo como materia prima la informacion. Si bien el conocimiento
siempre fue una fuente de poder, ahora seria su fuente principal, lo cual tiene efectos
importantes sobre la dinamica interna de la sociedad. A principios de los afios 70 emergia
esta nueva sociedad basada integramente en la informacion y el conocimiento, al mismo
tiempo, hacia su aparicion en el escenario mundial la computadora que en un breve tiempo
habia cambiado radicalmente la forma de pensar de toda una sociedad en declive, la
profunda transformacion emergente en todo acto humano caracterizado por la flexibilidad,
descentralizacion e interconexion de las empresas (Manuel Castells, 2001: 27): “Una
revolucidn tecnoldgica, centrada en torno a las tecnologias de informacion, esta
modificando la base material de la sociedad a un ritmo acelerado”.

La inmediatez, flexibilidad e interconectividad como soporte fundamental de una
sociedad global cuya dependencia deviene exclusivamente del desarrollo de las
tecnologias, trae consigo grandes cambios que influyen en nuestra sociedad y
proporcionan nuevas formas de existencia, de relaciones, de delitos, de comunicacién,
como menciona Castells (2001, p. 35):

[...] las actividades delictivas y las organizaciones mafiosas del mundo también se
han hecho globales e informacionales, proporcionando los medios para la estimulacion de
la hiperactividad mental y el deseo prohibido [...] Un nuevo sistema de comunicacion, que
cada vez habla mas un lenguaje digital universal esta integrando globalmente, la
produccion y distribucion de palabras, sonidos e imagenes de nuestra cultura 'y
acomodandolas a los gustos, las identidades y temperamentos de los individuos”.

La informacion en sus multiples formas (oral, textual, hipertextual,

audiovisual, iconica, auditiva, multimedia...) es la materia prima de nuestra
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existencia moderna. Este tiempo actual del siglo XXI ha sido etiquetado como la era
0 sociedad informacional y/o del conocimiento, entre otras razones, porque los
sujetos de las sociedades urbanas estamos inmersos en un medio ambiente o
ecosistema informacionalque nos inunda de forma diaria. La informacién es el
elemento indispensable de las nuevas sociedades y las tecnologias digitales son
las herramientas que permiten elaborarla, difundirla y acceder a la misma. Por ello,
el desarrollo y evolucién de nuestra civilizacidn estd simbidticamente vinculado
con las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

La sociedad y la cultura del siglo XXI es liquida —por utilizar una de las
metaforas méas potentes y difundida de los ultimos afios (Bauman, 2006)-,
construida a través de multiples y variadas formas simbdlicas y diseminada
mediante tecnologias digitales diversas. Frente a la solidez de las certezas de la
cultura decimonénica —vehiculada a través de soportes fisicos estables como el
papel— el presente digital nos ha traido un tiempo de relativismo y mutabilidad del
conocimiento, de modas efimeras de las ideas, valores y costumbres, de cambio
permanente, de permisividad de las diferencias, de incertidumbre sobre el futuro
mediato. En definitiva, la cultura es mas compleja, multivariada y multimodal.

La digitalizacion de la informacion estd permitiendo crear nuevas formas de
codificacion, representacion y construccion de la cultura. Conceptos tales como los
hipertextos, los hipermedia, la realidad virtual, las representaciones
tridimensionales, los repositorios de archivos, los RSS, la inteligencia artificial, o la
realidad aumentada, han emergido con fuerza para designar las cambios que
genera la tecnologia en el modo de entender y relacionarnos con la produccion de

informacion y sus formatos de representacion y difusion.
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Las experiencias que obtenemos de la realidad empirica tienden a solaparse
y mezclarse con las experiencias que obtenemos en los espacios virtuales o
ciberespacios. Por ello los ciudadanos del siglo XXI de las sociedades avanzadas y
de cultura urbana vivimos simultaneamente en dos escenarios para la interaccion
social y cultural. El representado por nuestra realidad material, fisicay sensorial, y
el escenario de las experiencias virtuales proporcionado por las variadas y
multiples tecnologias digitales que nos rodean (Internet, telefonia movil,
videojuegos, redes, tabletas, television digital, etc.). En este sentido, las TIC han
alcanzado tal grado de penetracion y omnipresencia en nuestra vida que sin ellas
carecemos de identidad y presencia social. Tenemos una identidad reconocible y
bien definida en la vida real, pero nuestra identidad como sujetos sera incompleta si
carecemos de visibilidad en los mundos de comunicacion virtuales. Hoy en dia, el
joven o el profesional que no tiene un espacio propio y reconocible en Internet —sea
en formato blog, de sitio web, de cuenta en una red social, en una lista de
distribucion de correo electrénico...— no existe en el ciberespacio vy, en
consecuencia, esta aislado y sin identidad en el ecosistema de comunicacién
digital.

Por esta razon las TIC no s6lo hemos de definirlas como herramientas o
artefactos a través de los cuéles ejecutamos distintas tareas o acciones como puede
ser buscar informacidn, redactar un texto, almacenar datos, elaborar una
presentacion multimedia, oir musica o ver una pelicula, sino también como un
espacio para la comunicacion e interaccion con otros individuos Yy grupos sociales.

Las TIC son, en este sentido, uno de los principales escenarios de la
socializacion de un sujeto del siglo XXI y requieren ciudadanos formandose

permanentemente a lo largo de la vida debido a que la cultura digital esta en
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constante transformacion tanto de sus contenidos como de sus formas. En este sentido,
se revisa algunos de los efectos que sobre nuestra cognicién y forma de
procesamiento de la informacion estd generando la Red. Por ello la gran paradoja
del tiempo actual es que a mayor cantidad de produccion y difusion de informacion
se incrementa la confusion, o si se prefiere, la ignorancia. Es lo que se conoce
como «infoxicacion» (Benito-Ruiz, 2009; Urbano, 2009) en el sentido de que el cumulo
y excesiva cantidad de datos genera, inevitablemente, una saturacion o
intoxicacion informacional que provoca que muchos sujetos tengan una vision
confusa, ininteligible y de densa opacidad sobre la realidad que les rodea (sea local,
nacional o mundial). Por ello, a pesar de que es habitual referirnos al tiempo actual
como la «sociedad del conocimiento», distintos expertos también empiezan a acufiar
el concepto de «sociedad de la ignorancia» (Mayos y Brey, 2011) en el sentido de
que la acelerada transformacion tecnoldgica y los gigantescos cambios sociales,
econdémicos y comunicativos que conllevan generan también bolsas de
analfabetos socioculturales.

Nuestra civilizacion actual, entre otros rasgos, se diferencia de las precedentes
en que la socializacion de cada individuo requiere de éste el dominio de los
codigos y formas simbdlicas que le permitan entender la ingente cantidad de
informacion que recibe, y a su vez, esté en condiciones de producir y difundir
informacion en distintos formatos. Por ello, pudiéramos también considerar que este
siglo XXI, ademas de ser el de la sociedad de la informacion, es también el siglo
de la formacion. Nunca, en ningun periodo historico anterior, fue tan necesaria la
educacién o formacion de los individuos para integrarse socialmente. Sin una
formacion bésica dificilmente un sujeto podra ser un ciudadano auténomo y

consciente de sus responsabilidades y derechos sociales. Su promocién laboral,
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sus valores y actitudes ante la vida, sus practicas culturales y de ocio, sus vinculos y
relaciones afectivas con los demés, su comportamiento democréatico con los que le
rodean y con la sociedad estara condicionado por la cantidad y calidad de la
formacién recibida

La revolucion cientifico tecnologica, que influye decisivamente en la modificacion
de la base central de las sociedades trae consigo cambios muy profundos que afectan toda
base material y espiritual del mundo. Manuel Castells (2001: 27, 28), sostiene que:

La economia de todo el mundo se ha hecho interdependiente a escala global,
introduciendo una nueva forma de relacién entre la economia, el estado y sociedad en un
sistema de geometria variable [...]. EI mismo capitalismo ha sufrido un proceso de
reestructuracion profunda, caracterizado por una mayor flexibilidad en la gestion; la
descentralizacion e interconexién de las empresas, tanto interna como en su relacion con
otras; un aumento considerable del capital frente el trabajo; individualizacion y
diversificacion crecientes en la relaciones de trabajo [...] la intensificacion de la
competencia econémica global en un contexto de creciente diferenciacion geogréfica y
cultural de los escenarios para la acumulacion y gestion del capital.

Todo ello ha configurado una tendencia a constituir una sociedad sustentada en la
interconectividad. Se impone un nuevo sistema de comunicacion, en el que se usa con
mayor frecuencia un lenguaje universal, el lenguaje digital. Sistema que integra
globalmente la produccidn y distribucion de palabras, sonidos e imagenes de la cultura,
acomodandolas a los gustos y temperamentos de los individuos. Las redes informaticas
interactivas crecen de modo exponencial, creando nuevas formas y canales de
comunicacion, “dando forma a la vida a la vez ésta les da forma a ellas” segun Castells. Al
mismo tiempo han surgido nuevas caracteristicas mundiales que afectan la sociedad actual

incluso en sus bases méas profundas, segun Tedesco (2000, p. 15): “[...] nuevos patrones de
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organizacion social y econdmica basados en el conocimiento y la informacion... Una
sociedad basada en el uso intensivo de conocimientos producen simultdneamente
fendmenos de mas igualdad y de més desigualdad, de mayor homogeneidad y de mayor
diferenciacion”.

En un mundo donde los flujos de informacidn flotan, por decirlo de alguna forma, en
el espacio cibernético; flujo de “riqueza, poder e imagenes, la busqueda de identidad”,
colectiva o individual de identidad, se transforma en una fuente fundamental de
significacion social. En esa sociedad de flujos informacionales interconectados, la
oposicion entre lo abstracto universal y las identidades historicas particulares se
constituyen en un dilema bésico. Una frase de Castells (2001: 29) acufia esta idea de modo
breve: “Nuestras sociedades se estructuran cada vez mas en torno de una oposicion bipolar
entre lared y el yo”.

La sociedad de la informacion, que presenta nuevas formas de produccion
determinado por la informacion y el conocimiento: “La relacion entre trabajo y materia en
el proceso de trabajo supone el uso de los medios de produccion para actuar sobre la
materia, basandose en la energia, el conocimiento y la informacion” (Castells, 2001).

Como menciona Daniel Bell (2007): “El conocimiento es una serie de afirmaciones
organizadas de hechos o ideas que presentan un juicio razonado o un resultado
experimental, que se transmite a los demas mediante algin medio de comunicacion en
alguna forma sistematica”, elemento clave de esta nueva sociedad; sin embargo es preciso
establecer diferencias entre la sociedad de la informacion y la sociedad informacional,
como menciond Yoshino en la obra “Sociedad Red” de Castells (2001)

La sociedad de la informacion destaca el papel de ésta ultima en la sociedad como
comunicacion del conocimiento y sociedad informacional indica el atributo de una forma

especifica de organizacion social en la que la generacion, el procesamiento y la
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transmision de la informacidn se convierten en las fuentes fundamentales de la
productividad y el poder, debido a las nuevas condiciones tecnoldgicas que surgen en este
periodo histdrico. Uno de los rasgos clave la de sociedad informacional es la l6gica de
interconexion de su estructura basica, que explica el uso del concepto de “sociedad red. (p.
47)

Morales Flores Elisa (2002, p. 3-5): desde mediados de la década de 1990, los altos
medios cientificos, politicos y econémicos admiten que la direccion y el control del
comercio mundial y de la actividad econdmica, social y cientifica, dependen en gran
medida de la informacidn que circula a través de Internet y de toda la infraestructura de
redes de telecomunicaciones que rodean el planeta; se ha ingresado en la era de la
informacion; lo que presume y vaticina que Internet, llegaria a ser la biblioteca virtual de
todos los conocimientos producidos por el hombre a través de su historia, asi como el tan
esperado medio de colaboracion, comunicacion y cooperacion universal.

Es una realidad que Internet, traera profundos cambios en la economia, el comercio,
la educacion, la formacion, el pensamiento, en la division del trabajo, en el disfrute del
tiempo libre y en la comunicacion interpersonal. Igualmente, es una realidad que existe
una amplia brecha entre quienes tienen acceso a ella y aquella buena parte del mundo que
aun se encuentra excluida por desigualdades y restricciones de orden social; asimismo que
al mundo entero le toca conseguir que desaparezca ese escollo entre la nueva sociedad
basada en la informacion y el conocimiento y los excluidos por causa de la desinformacion
y el analfabetismo, por lo que la educacion tiene un rol preponderante para enfrentarlo.

En este mismo contexto, el desarrollo de Internet ha favorecido el aumento del
comercio internacional electronico y la expansion de la economia mundial; la
Organizacion Mundial de Comercio y la Organizacion Mundial de Propiedad intelectual,

tienen importante injerencia en la definicion de las politicas publicas relativas al
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ciberespacio; en tanto que el comercio electronico esta abriendo mayores posibilidades y
ventajas a las economias emergentes y a la pequefia industria.

Continuando con los cambios y sucesos ligados a la Red, recordemos que la nocion
de sociedad de la informacidn, fue planteada en la Conferencia del Grupo de los 7 del Club
de Bruselas en 1997, donde se definieron “los principios comunes para una sociedad de la
informacion planetaria”; alli se delimitaron conceptos y precisaron los ambitos de la
infraestructura mundial de la Sociedad de la Informacidn, y se acordaron los siguientes
principios y objetivos que regirian su desarrollo (Bibliotecnic Consultores, Elisa Morales
Flores; 2002):

1. Alentar una concurrencia dindmica

2. Estimular la inversion privada

3. Definir un cuadro reglamentario que pueda evolucionar con el tiempo

4. Asegurar el acceso abierto a las redes

5. Garantizar una presencia y un acceso universal a los servicios

6. Garantizar iguales oportunidades a todos los ciudadanos

7. Estimular la diversidad de los contenidos, especialmente la diversidad cultural y
linguistica

8. Afirmar la necesidad de una cooperacion mundial dando especial atencion a los paises
menos avanzados.

Desde entonces el mundo desarrollado ha orientado sus politicas a considerar a la
informacidn como producto del mercado, factor de produccion, y como medio para llegar a
una “economia globalizada, basada en la informacion, el conocimiento y el entendimiento
entre todos los habitantes de la tierra” (Programa ONU, 1999, p. 6).

La aldea global depende exclusivamente de quienes lo alimentan a diario, el

conocimiento se constituye su materia prima principal, los flujos existentes, la
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interconexidn, el desarrollo intensivo de interacciones hacen posible su consolidacion y
desarrollo, surgiendo nuevos métodos para sobrevivir, como sostiene Alejandro Piscitelli
(1995, p. 44): “En los afios venideros, la utilizacion de productos cognitivos por parte de la
gente, ya sea como consumidores 0 en sus puestos de trabajo, sera esencial para su éxito
economico. [...] Las empresas que sepan transformar la informacioén en conocimiento
seran las més exitosas”. Por lo mismo, hay que tener cuidado en la idea de entronizar a la
tecnologia como la causa fundamental de todas las transformaciones de la sociedad y del
mundo. No es que la tecnologia cambie de por si a la sociedad, la misma tecnologia, su
invencion e innovacion, dependen en realidad de un flujo de relaciones interactivas en las
cuales los hombres representan un papel fundamental. La sociedad y sus contextos socio-
culturales estan presentes y protagonizan esos procesos, en su conjunto. De alli que es
conveniente establecer coémo se configura esa relacién de la sociedad red con el sujeto, con
el yo. El problema, por tanto, no es sélo un asunto del conocimiento puramente
tecnoldgico, sino de cdmo el sujeto socialmente determinado se inserta y utiliza ese
instrumento, y no se convierte, paraddjicamente, en un instrumento de la tecnologia, es
decir, se cosifica y aliena.

La sociedad red, con sus multiples caracteristicas, como se menciond, trae consigo
profundas transformaciones en todo aspecto. Las relaciones de produccion, los medios y
modos de produccion de una sociedad virtual han cambiado profundamente al mundo, por
lo que los sistemas educativos deben preparar a los individuos para enfrentar dichos
cambios, como menciono Juan Luis Cebrian (1998, p. 151, 152):

La educacion tiene ante si la inmensa tarea de determinar los valores y los criterios
esenciales que nos permitirdn comportarnos en la vida. [...] Reinventar y reconstruir
nuestro concepto de educacion, adaptandolo a un mundo en el que los alumnos no

solamente reciben conceptos sino que los crean y los transmiten a los demas.
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Por otro lado, Gianni Vattimo (2003) menciona que estamos en el advenimiento de
una sociedad caracterizada por la comunicacién de masas, donde existe intercambio de
informacion en flujos por mantener una comunicacion generalizada y de la pluralidad de
las culturas, el encuentro con otros mundos y formas de vida. Vivir en este mundo multiple
significa experimentar la libertad como oscilacion continua entre la pertenencia y el
extrafiamiento, por lo que plantea elementos congruentes: “a) En el nacimiento de una
sociedad posmoderna los mass media desempefian un papel determinante; b) Los mass
media caracterizan tal sociedad no como una sociedad “transparente”, mas consciente de si
misma, mas “iluminada” sino una sociedad mas compleja, cadtica incluso, y finalmente; c)
que precisamente en ese “caos” relativo residen nuestras esperanzas de emancipacion”.
Formacién basada en competencias.

Aprendizaje permanente

Ante este nuevo requerimiento socio-profesional, organismos como la Unesco,
OCDE, etc. alertan desde hace afios de que:

Ya no basta con que cada individuo acumule al comienzo de su vida una reserva de
conocimientos a la que podra recurrir después sin limites. Sobre todo debe estar en
condiciones de aprovechar y utilizar durante la vida cada oportunidad que se le presente de
actualizar, profundizar y enriquecer ese primer saber y de adaptarse a un mundo en
permanente cambio. (Delors, J. et al., 1996, p.95).

Desde la Cumbre de Lisboa, las principales instituciones de la Union Europea han
asumido este desafio, tras reconocer que “el aprendizaje permanente ya no es sélo un
aspecto de la educacion y la formacion; tiene que convertirse en el principio director para
la oferta de servicios y la participacion a través del conjunto indivisible de contextos
didacticos”. Durante el siglo XX, el aprendizaje formal ha acaparado la planificacion

politica, de tal manera que ha caracterizado los modos de ofertar educacion y formacion.
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Tanto es asi, que ha llegado a desfigurar la visién de la ciudadania con respecto al amplio
espectro de posibilidades de aprender, que ofrece nuestra sociedad.

Asi, el aprendizaje no formal ha quedado por definicion fuera de las escuelas,
institutos, centros de formacion, universidades, etc. y consecuentemente con tendencia a la
infravaloracion. No se suele considerar un aprendizaje “de verdad”, por lo que resulta
costoso hacer valer sus logros en el mercado laboral. Pero, en peor posicion se ha dejado al
aprendizaje informal. A pesar de ser la forma més antigua de aprender, de seguir siendo la
base del aprendizaje en la primera infancia y aun cuando la tecnologia informética ha
realzado su importancia, pocas veces es valorado socialmente. Desde siempre, pero méas en
nuestros dias, los contextos informales de aprendizaje representan una enorme reserva
educativa. El aprendizaje permanente, que demanda la sociedad del siglo XXI, esta
Ilamado a integrar estas tres modalidades, puesto que se aprende mientras se vive, ya sea
de forma continua o periddica. Esta dimensién de amplitud hace méas patente la
complementariedad de los aprendizajes formal, no formal e informal. “Nos recuerda que
un aprendizaje Util y placentero puede producirse y se produce en la familia, en el ocio, en
la vida comunitaria y en el trabajo cotidiano. El aprendizaje en amplitud también nos
demuestra que ensefiar y aprender son papeles y actividades que se pueden cambiar e
intercambiar en diferentes momentos y lugares”.

Este hecho plantea la necesidad de mejorar significativamente las maneras en que se
entiende y valora la participacion en el aprendizaje y sus resultados, sobre todo en lo que
atafie al aprendizaje no formal e informal. La continuidad de un aprendizaje permanente y
en todos los ambitos de la vida implica que los diferentes niveles y sectores de los sistemas
educativos y formativos han de trabajar en estrecha colaboracion. La creacion de redes
sobre oportunidades de aprendizaje permanente, centradas en la ciudadania, introduce un

enfoque de ésmosis gradual entre estructuras de servicios, dirigido a contrarrestar la
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frecuente desconexion de las mismas. Esta perspectiva plantea el doble reto de apreciar la
complementariedad de los aprendizajes formal, no formal e informal y de desarrollar redes
abiertas de ofertas y reconocimiento entre las tres categorias de aprendizajes.

Una sociedad que demanda cada vez mas mano de obra cualificada y en la cual cada
vez es mas fuerte la competicion para lograr y mantener un empleo, no puede escatimar
esfuerzos a la hora de lograr los objetivos propuestos en el cuarto y tercer mensaje clave
del “Memorandum sobre el aprendizaje permanente” (CE 2000). Sin embargo, como
reconoce este documento a debate, “la mayoria de las prestaciones de nuestros sistemas de
educacién y formacion siguen estando organizadas y siendo ensefiadas como si los modos
tradicionales de planificar y organizar nuestras vidas no hubieran cambiado desde hace por
lo menos medio siglo”.

2.3 Definicién de términos basicos

Alfabetizacion digital: Proceso de adquisicion de conocimientos y utilizar
adecuadamente las infotecnologias y poder responder criticamente a los estimulos y
exigencias de un entorno informacional cada vez mas complejo, con variedad y
multiplicidad fuentes, medios de comunicacion y servicios.

Alfabetizacion informatica: Alfabetizacion informatica significa tomar el control de
tu ordenador y no dejar que éste te controle a ti. Eres usuario competente cuando sientes
que puedes decirle al ordenador lo que tiene que hacer y no al revés. No es necesariamente
saber qué boton presionar, pero si conocer la diferencia entre un procesador de textos y un
editor de textos, entre una hoja de célculo y un programa de bases de datos, o entre un
disco duro local y un servidor de archivos en red. ... Resumiendo, alfabetizacion
informatica es saber lo que un ordenador puede y no puede hacer.

Aprender con, sobre, en y para la Red: La Red como herramienta y fuente de

recursos. Este es el enfoque mas tradicional, que concibe Internet y las TIC como
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instrumentos para aplicar a las précticas educativas habituales. Aprender sobre la Red. La
Red como objeto de conocimiento, como cultura en si misma, como &mbito de
practicas concretas y como espacio social de dindmicas de relacion. En este enfoque se
propone hacer de la Red un ambito de exploracion para conocerla a fondo y comprender su
naturaleza comunicativa, pudiendo plantear debates sobre la importancia de la
privacidad, la autoria, la credibilidad, etc. Aprender en la Red. La Red utilizada como
medio de comunicacion y vida digital. En esta dimension el objetivo es trabajar
directamente en la Red, construyendo actividades y dinamizando conversaciones que
trasladen el aula a Internet. Se incluye aqui el trabajo activo de los alumnos en blogs, wikis,
marcadores sociales, campafias en redes sociales, subtitulado colaborativo de videos, etc.,
(Casado, 2006).

Aprender para la Red: Experimentar los valores implicitos en la cultura digital de
modo que permitan reforzar las habilidades para el trabajo en equipo, la solidaridad en
la libre circulacion de contenidos, la participacion ciudadana en proyectos sociales y la
colaboracién en comunidades de précticas.

Digital: La informacion se representa como unidades discretas (encendido/apagado)
en lugar de continuas, como ocurre en las sefiales analdgicas. Toda la informacion se
codifica en bits de 1 y 0, que representan el estado de encendido y apagado
respectivamente. Las sefiales digitales, de hecho, estan siempre en un estado de encendido
0 apagado. Estos estados son menos susceptibles de interferencias y ruidos, y pueden ser
almacenados y manipulados por la computadora, a diferencia de lo que ocurre con lo
analogico. Una vez que la informacion es digitalizada, puede ser almacenada y modificada.
La informacion almacenada en formato de bits (sefial encendido/apagado) puede ser
almacenada y transmitida por medios electronicos (Valzacchi, 2003).

Hipermedia: Método de almacenaje y recuperacion de informacion que proporciona
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maltiples enlaces entre sus elementos. Permite al estudiante navegar con facilidad de un
documento a otro, almacenar y recuperar textos, imagenes, audio y video en formato
digital (Pérez, 2000).

Hipertexto: Informacion organizada de forma no lineal, incluyendo texto, diagramas
estaticos y tablas. Palabras marcadas en un texto que, al ser pulsadas con un clic del mouse
originan la apertura de nuevos archivos o que enlazan a una pagina Web o una parte
concreta de un texto (Pérez (2000).

Internet: Internet no esta basada en una estructuracion territorial, aunque también
incluye un sistema de conexion entre las redes locales y nacionales [...]. Numerosas redes
incluidas en Internet han sido disefiadas en funcion de criterios profesionales, o
simplemente en funcion de servicios que puedan resultar de interés para cualquiera de sus
usuarios, independientemente de su ubicacion geografica”.

Sociedad red: Es el nuevo tipo de sociedad que se generd de la revolucion
tecnoldgica de la informacion y el florecimiento de las redes sociales, creando una nueva
estructura social dominante con una nueva economia informacional/global y una nueva
cultura de la virtualidad/real (Castells, 2001).

Tecnologias de Informacion y comunicacién: Sistema abierto y dindmico de recursos
(equipos de cdmputo, redes de informatica, material ludico de alto desarrollo, paquetes de
software, medios audiovisuales, etc.), que permiten crear herramientas, usar materiales e
informacion diversa a través de metodologias activas para estimular el pensamiento
analitico y creativo, posibilitar el aprender haciendo, desarrollar la iniciativa, el trabajo
cooperativo, etc., por lo tanto este conjunto de recursos retne las condiciones para que los

aprendizajes se puedan alcanzar (Tedesco, 2000).
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Capitulo 1
Hipotesis y variables

3.1  Hipotesis

3.1.1 Hipotesis general

HG: La alfabetizacion digital produce efectos relevantes y consistentes en el desarrollo de
capacidades de procesamiento de la informacion en los alumnos de la especialidad de
Tecnologia Informatica, Facultad de Educacion de la UNDAC — Yanahuanca.

HO: La alfabetizacion digital no produce efectos relevantes ni consistentes en el desarrollo
de capacidades de procesamiento de la informacién en los alumnos de la especialidad
de Tecnologia Informética, Facultad de Educacion de la UNDAC — Yanahuanca

3.1.2. Hipotesis estadistica

Hi: X1#£Y>

Hi: X1=Y>

Ha: rxay2 #0

Hs: X1=Y3

Ho: X1=Y>

3.1.2 Hipotesis especificas

HEL: La alfabetizacion digital debidamente direccionada produce efectos importantes en

la adquisicion y compresion de la informacion de los alumnos de la especialidad de
Tecnologia informatica, Facultad de Educacion de la UNDAC — Yanahuanca.

HE2: Los procesos de alfabetizacion digital genera efectos importantes en la expresion y

difusion de informacion de los alumnos de la especialidad de Tecnologia

informatica, Facultad de Educacion de la UNDAC — Yanahuanca.
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HE3: La alfabetizacion digital influye directamente en la comunicacion e interaccion
social de los alumnos de la especialidad de Tecnologia informética, Facultad de
Educacion de la UNDAC — Yanahuanca.

3.2  Variables

Variable independiente

Alfabetizacion digital

Variable dependiente

Capacidades de procesamiento de la informacion

Variables intervinientes:

Ciclo de estudios

Plan de estudios

Rendimiento académico

Manejo de dispositivos informéaticos

Manejo de herramientas de internet

Estas variables seran controladas o anuladas en el proceso de la investigacion,

estableciendo criterios de homogeneidad, para no interferir en las variables de estudio.

Definicion Conceptual

VI: Alfabetizacion digital

Conjunto de aptitudes para localizar, manejar y utilizar la informacion de forma
eficaz para una gran variedad de finalidades. Se trata de una habilidad genérica muy
importante que permite afrontar con eficacia la toma de decisiones, la solucion de

problemas o la investigacion, también permite responsabilizarse de su propia formacion y

aprendizaje a lo largo de la vida en las areas de su interés personal o profesional.
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VD: Capacidades de procesamiento de informacion

El procesamiento de la informacidn considera que unas pocas operaciones
simbdlicas, relativamente basicas, tales como codificar, comparar, localizar, almacenar y
gestionar, pueden crear conocimiento a través de la interpretacion de imagenes. El
procesamiento de la informacion contempla que los datos pueden ser codificados o
interpretados en diferentes modos o formatos. Este procesamiento es el término usado para
denominar las operaciones desarrolladas sobre un conjunto de datos de imagen para
mejorarlas de alguna forma, para ayudar a su interpretacion o para extraer algun tipo de
informacion util de ella.

3.3 Operacionalizacién de variables

Tabla 2
Operacionalizacion de las variables
Variable Dimensiones Indicadores items
— uso de buscadores y metabuscadores 02

] ] — estrategias para la conversion de informacion 02
localizar, manejar y o
en conocimiento

s utilizar informacion o N

=) — aplicacién de procesos para utilizar la 02
o

S informacion localizada

< reflexionar sobre la — sistematizacion de la informacion. 02
=

3 relevancia de informacion - validacion de informacion 02
=

©

. — habilidades y destrezas de uso de aplicaciones 02
manejo y uso de ] .
) o informaticas
herramientas digitales

— demostracion de habitos digitales. 02

c adquisicion y ) .
2 N — respuesta de interrogantes diversas 02
& comprension de o o B
S ) » — localiza e internaliza informacién 02
S informacidn
L
£
[<5]
©
*E expresion y difusion de — aplicacién y uso de la informacién 02
<] - -z I ’ - - .7
= informacion — anélisis y sintesis de la informacion. 02
[13]
g L — criterios de comunicacion de informacion.
o comunicacion e y ) ) 02
o ) N . — formacién y pertenencia a comunidades

interaccion social 02

virtuales de aprendizaje.
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Capitulo IV

Metodologia

4.1  Enfoque de investigacion

El enfoque de investigacion es el cuantitativo porque “supone derivar de un marco
conceptual pertinente al problema analizado, una serie de postulados que expresen
relaciones entre las variables estudiadas de forma deductiva. Este método tiende a
generalizar y normalizar resultados” (Bernal, 2006, p. 57).
4.2  Tipoy métodos de investigacion
Investigacion Tecnoldgica

Tiene la finalidad de solucionar problemas o situaciones que el conocimiento
cientifico consolida como tecnologia demandada, por lo tanto su propésito no es descubrir
leyes y casualidades, sino de reconstruir procesos en funcion a los descubrimientos
realizados, es decir producir sistemas, equipos, programas para solucionar y prever
consecuencias.
Método cientifico

Su aplicacion en el proceso de investigacion es inherente, porque parte de la
observacion de fendmenos, detallando con profundidad cada uno de ellos, pasando a la
experimentacién y planteamiento de una hipotesis frente a un problema y luego su
explicacion correspondiente formulando un cuerpo tedrico o enunciando una ley
respectiva.
4.3  Disefio de investigacion

El disefio de la presente investigacion es el cuasiexperimental.

Cuasiexperimental con un solo grupo: Es una investigacion que pretende manipular

deliberadamente la variable independiente, para lo cual los sujetos no son asignados al azar
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a los grupos ni emparejados, el grupo ya esta formado antes del experimento, es un grupo

intacto, por lo que se determina en funcion a las caracteristicas de la poblacién objetivo.

Tabla 3

Disefio cuasiexperimental

Prueba 1 Condicion experimental
o1 X

Prueba 2
02

) ) Aplicacion de las capacidades para
Puntajes obtenidos _ y _
_ procesar la informacion de procedencia
en la primera prueba.

Puntajes obtenidos en

la segunda prueba.

diversa.
Dénde:
o1 = Pre test
X = Aplicacion de la variable experimental
02 = Post test

4.4  Poblacion y muestra

Universo

Conformado por toda la poblacion estudiantil de la Facultad de Ciencias de la

Educacion considerando la sede central y las sedes descentralizadas.

Poblacion

Esta conformado por la totalidad de alumnos de la Escuela de Formacion Profesional

de Educacion Secundaria, especialidad Tecnologia Informatica y Telecomunicaciones —

sede Yanahuanca que hacen un total de 56 estudiantes distribuidos en 5 ciclos respectivos,

cuyas caracteristicas son las siguientes:

— Ilal X Ciclo de estudios

— Conocimientos basicos de Internet

— Predisposicion al aprendizaje autonomo

— Manejo de diversas aplicaciones de informatica.

— Condiciones para el trabajo cooperativo
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Muestra
Se ha determinado tomar como muestra al 11, VI'y VIII ciclo de la mencionada
especialidad por las siguientes razones:

— Enel plan de estudios de la especialidad esta considerado la asignatura de Idioma 11
correspondiente al Il ciclo con un total de 12 alumnos. El desarrollo de las sesiones se
desarrolla en dos entornos: clases presenciales y virtuales con uso de diversas
herramientas.

— Enel plan de estudios los alumnos del VI ciclo desarrollan la asignatura de Lenguaje de
Programacion I, donde las sesiones son integramente practicas con el uso constante de
actividades propias de procesamiento de informacidn e Internet. La totalidad de
alumnos son 15.

— Al mismo tiempo en el VIII ciclo los alumnos tienen la asignatura de Lenguaje de
Programacién 11, donde también es factible utilizar las herramientas de procesamiento
de informacion que van en relacion con la presente investigacion. La totalidad de
estudiantes son 8.

— El nimero total de alumnos es de 35, donde no es posible excluir a ninguno de los
mencionados para la aplicacion de los diversos estadigrafos que se van a utilizar para
interpretar los datos obtenidos.

4.5  Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Cuestionario

Instrumento con una cantidad de interrogantes por cada una de las dimensiones de
las variables independiente y dependiente, que permite recoger informacién acerca de la

alfabetizacion digital y el procesamiento de la informacion.
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Ficha de observacion

Es un instrumento que permite observar en el mismo ambiente el desarrollo de las
capacidades de procesamiento de la informacion a partir del uso de las herramientas
informaticas y conocimiento de estrategias para la busqueda, seleccion y utilizacion de la
informacion ubicada.
Rubrica

Matriz de Valoracion (Rubrica - Rubric [en inglés]) facilita la evaluacion
permanente del desempefio del estudiante en las areas del curriculo (materias o temas) que
son complejas, imprecisas y subjetivas.

Es una pauta que explicita los distintos niveles posibles de desempefio frente a una
tarea, distinguiendo las dimensiones del aprendizaje que estan siendo evaluadas y por lo

tanto, los criterios de correccion.



Capitulo V

Resultados

5.1 Validez y confiabilidad de los instrumentos

Validez

La validez de contenido de los instrumentos se realizo por el método de juicio de

expertos y se corrobor6 con la validacion del instrumento cuestionario:

Tabla 4

Validacion por jueces expertos del instrumento de Alfabetizacion Digital
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Aspectos de validacion

Informantes
Criterios Total

1 2 3 4 5
1- Claridad 75% 80% 75%  75%  75% = 380%
2- Objetividad 75%  80% 75%  75% @ 75% @ 380%
3- Actualidad 75%  80% 75%  75%  75% @ 380%
4- Suficiencia 75% 80% 75% 75% 75% 380%
5- Intencionalidad 75% 80% 75% 75% 75% 380%
6- Consistencia 75% 80% 75%  75%  75% = 380%
7- Coherencia 75% 80% 75%  75%  75% = 380%
8- Metodologia 75% 80% 75% 75% 75% 380%
9- Pertinencia 75% 80% 75% 75% 75% 380%
10-Organizacion 75% 80% 75%  75%  75% = 380%
Total promedio de validacion 3800%
Fuente: Fichas de validacién de los Jueces expertos.

%V = zPt = 3800 =76%
N 50
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Tabla 5
Validez del instrumento de Procesamiento de Informacion

Aspectos de validacion

Informantes

Criterios 1 2 3 4 5 Total
1- Claridad 80%  85% 75% 80% 75%  395%
2- Objetividad 80%  85% 75% 80% 75%  395%
3- Actualidad 80%  85% 75% 80% 75%  395%
4- Suficiencia 80% 85% 75% 80% 75% 395%
5- Intencionalidad 80%  85% 75% 80% 75%  395%
6- Consistencia 80% 85% 75% 80% 75% 395%
7- Coherencia 80%  85% 75% 80% 75%  395%
8- Metodologia 80% 85% 75% 80% 75% 395%
9- Pertinencia 80% 85% 75% 80% 75% 395%
10- Organizacion 80% 85% 75% 80% 75% 395%
Total promedio de validacion 3950%

Fuente: Fichas de validacion de los Jueces expertos.

v - IPt 3950_790/
TN T 50 77

Confiabilidad de los instrumentos

La confiabilidad se calculé por el coeficiente de Alfa de Cronbach y el analisis se realizd
con la finalidad de medir el grado de consistencia interna de los resultados y, por ende, el
nivel de confiabilidad del instrumento. Para ello se calculé el coeficiente mencionado para

ambos instrumentos, cuyos resultados se detallan a continuacion:

Tabla 6
Confiabilidad de la variable Alfabetizacién Digital

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
822 32

De acuerdo al resultado obtenido a traves del analisis de fiabilidad Alfa de Cronbach
de 0.822, segun la tabla que se muestra, se determina que los datos tienen una consistencia

interna alta, que cumple con lo que se pretende demostrar con la investigacion.
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Tabla 7

Confiabilidad de la variable Procesamiento de Informacién

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
793 28

De acuerdo al resultado obtenido a traves del anélisis de fiabilidad Alfa de Cronbach
de 0.793, segun la tabla que se muestra, se determina que los datos tienen una consistencia
interna alta, que cumple con lo que se pretende demostrar con la investigacion.

5.2 Presentacion y andlisis de los resultados

Tratamiento estadistico e interpretacion de cuadros

Tabla 8

Tabla de Frecuencias de Idioma Il: 1 Unidad
Cl Xi fi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)?
8 10 9 5 5 0.42 0.42 42 45 405
10 12 11 2 7 0.17 0.58 17 22 242
12 14 13 1 8 0.08 0.67 8 13 169
14 16 15 4 12 0.33 1.00 33 60 900

12 140 1716

Figura 1. Idioma Il: |1 Unidad
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Interpretacion: En la tabla precedente se observa que el 42% (5) de los estudiantes

alcanzan notas de 8 y 9 en los promedios de la | unidad, asimismo un 17% (2) sus notas

son entre 10 y 11; un 8% (1) alcanzan promedio de 13; finalmente un 33%(4) tiene de

notas finales entre 14 y 15, lo que significa que todos los estudiantes se ubican en proceso

de desarrollo académico para posteriormente implementar estrategias que sirvan para

ensefar aprender aprender desarrollando acciones que les permitan fortalecer los trabajos

en equipo y utilizar la diversidad de herramientas digitales.

Tabla 9
Tabla de Frecuencias de Idioma I1: 1l Unidad
Cl Xi fi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)?
10 12 11 4 4 0.33 0.33 33 44 484
12 14 13 4 8 0.33 0.67 33 52 676
14 16 15 4 12 0.33 1.00 33 60 900
12 156 2060

Figura 2. Idioma I1: 11 Unidad

Interpretacion: En la tabla 9 se observa que las notas de promedio obtenidas en la

segunda unidad de la asignatura de Idioma I1, un 33% de los estudiantes han obtenido
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notas entre 9 y 10, otro 33% entre 12 y 13, finalmente el restante 33% entre 14 y 15, lo que
indica que los cambios se estan dando paulatinamente, es decir el procesamiento de la
informacion utilizada durante sus trabajos académicos y la presentacion de la misma van
presentando logros gracias al uso intensivo de herramientas digitales ademas de la
aplicacion de una diversidad de estrategias para presentar opciones mas adecuadas
relacionadas con un entorno de desarrollo y preparacion profesional.

Tabla 10

Tabla de Frecuencias de Idioma Il: 111 Unidad

Cl Xi fi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)?

9 11 10 2 2 0,17 0,17 17 20 200
11 13 12 5 7 0,42 0,58 42 60 720
13 15 14 4 11 0.33 0,92 33 56 784
15 17 16 1 12 0,08 1,00 8 16 256
12 152 1960

Figura 3. Idioma II: 111 Unidad
Interpretacion: En la tabla precedente se observa que los promedios alcanzados por los
estudiantes del ciclo respectivo se han modificado en relacién a las otras unidades, un 17%

(2) sus notas flucttan entre 9 y 10, un 42% (5) alcanzaron promedios entre 11y 12, un
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33% (4) sus notas se ubican entre 13 y 14 y finalmente un 8% (1) alcanz6 notas por
encima de 14, por lo que se puede inferir que los estudiantes al hacer uso intensivo de las
herramientas de procesamiento de informacion y aplicar las estrategias determinadas han
desarrollado competencias relacionadas con el procesamiento de la informacion, haciendo

uso de las herramientas digitales.

Tabla 11
Tabla de Frecuencias de Idioma Il: IV Unidad
Cl Xi fi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)?
10 12 11 1 1 0.08 0.08 8 11 121
12 14 13 6 7 0.50 0.58 50 78 1014
14 16 15 5 12 0.42 1.00 42 75 1125
12 164 2260
3 3
‘/
3 - :
2.5 - 2
2 -
15 -
1 -
0.5 -
0 . T .
1 2 3

Figura 4. Idioma Il: IV Unidad

Interpretacion: En latabla 11 se observa que los estudiantes de la muestra de
investigacién muestran un buen avance académico, de manera que, un 8% alcanz6 notas
ubicadas entre 10 y 11, un 50% (6) poseen promedios entre 12 y 13, finalmente un 42% (5)

tienen promedios entre 14 y 15, lo que demuestra que hubo un cambio paulatino en
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relacién a las otras unidades de estudio, demostrando que la aplicacion de estrategias y
herramientas digitales para el procesamiento de la informacion existente en diversos
medios informéticos a partir de la alfabetizacion preliminar para el uso de estos objetos de
aprendizaje son importantes sobre todo desde el momento del uso pertinente y adecuado de
las mismas generando en los estudiantes competencias adecuadas para un siglo donde la

informacion es considerada como el recurso clave para el desarrollo personal y

profesional.
Tabla 12
Tabla de Frecuencias de Lenguaje de Programacion I: | Unidad
Cl Xi fi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)2
9 11 10 2 2 0.13 0.13 13 20 200
11 13 12 8 10 0.53 0.67 53 96 1152
13 15 14 4 14 0.27 0.93 27 56 784
15 17 16 1 15 0.07 1.00 7 16 256
15 188 2392
8
8 -
6 -
4 2
2 -
O T T T T

Figura 5. Lenguaje de Programacién I: | Unidad
Interpretacion: En la tabla precedente se observa resultados divididos, un 13% (2) de los
estudiantes de la muestra alcanzaron promedios ubicados entre 9 y 10, un 53% (8) tienen

notas entre 11 y 12, asimismo un 27% (4) han obtenidos notas entre 13 y 14, finalmente un
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7% (1) tiene notas por encima de 14; estos resultados obtenidos por los estudiantes en la
asignatura en mencion, muestra en forma preliminar que el avance académico esta en un
nivel de inicio, sobre todo considerando que por la naturaleza de la asignatura es
considerada como parte de la formacion especializada, por lo que el uso paulatino y
constante de las herramientas informaticas se han venido realizando en otros ciclos de

formacion de manera que se pueda ir avanzando en su complejidad y uso.

Tabla 13
Tabla de Frecuencias de Lenguaje de Programacion I: 11 Unidad
Cl Xi fi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)2
10 12 11 1 1 0.07 0.07 7 11 121
12 14 13 7 8 0.47 0.53 47 91 1183
14 16 15 6 14 0.40 0.93 40 90 1350
16 18 17 1 15 0.07 1.00 7 17 289
15 209 2943
7

7 -6

6 |

5 |

4 -

3 |

2 - rl 1

1 .

0 T T T |

1 2 3 4

Figura 6. Lenguaje de Programacion I: Il Unidad
Interpretacion: En la tabla precedente se observa que el 7% (1) de los estudiantes han

obtenido un promedio desaprobado, un 47% (7) tienen notas ubicadas entre 12 y 13, un
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49% (6) entre 14 y 15, finalmente un 7%(1) entre 16 y 17, lo que indica que los estudiantes
al hacer uso de las herramientas de procesamiento de informacion van alcanzando de
manera paulatina resultados satisfactorios que posibilitan tener informacion precisa acerca
de cada uno de los contenidos en desarrollo, lo que indica que cada uno de ellos vienen
procesando la informacion de manera precisa y adecuada, dependiendo fundamentalmente
de la orientacién y uso permanente de estrategias por parte del docente del curso asimismo
por la misma exigencia de estos tiempos, utilizando de manera pertinente cada herramienta

para realizar dichos trabajos.

Tabla 14

Tabla de Frecuencias de Lenguaje de Programacion I: 111 Unidad

Cl Xi fi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)2

9 11 10 2 2 0.13 0.13 13 20 200

11 13 12 0 2 0.00 0.13 0 0 0

13 15 14 2 4 0.13 0.27 13 28 392

15 17 16 9 11 0.60 0.73 60 144 2304

17 19 18 2 13 0.13 0.87 13 36 648
15 228 2943

O P D W B O1 O N © ©

Figura 7. Lenguaje de Programacion I: 111 Unidad
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Interpretacion: En la tabla 14 se observa que el 13% (2) de los estudiantes de la muestra
han obtenido promedios ubicados entre 9 y 10, asimismo un 13% (2) han alcanzado notas
ubicadas entre 13 y 14, mientras que un 60% (9) de los estudiantes han obtenido notas
ubicadas entre 15 y 16, finalmente un 13% (2) han obtenidos notas entre 17 y 18, lo que
significa que hubo un importante avance en el manejo de la informacion, desarrollo de
problemas y procesamiento de la informacidn a partir del uso intenso de herramientas
como las estructuras de programacion, los iconos correspondientes, la sintaxis del lenguaje
de programacion utilizada y las estructuras l6gicas semanticas de las lineas de

programacion empleada para resolver situaciones diversas.

Tabla 15
Tabla de Frecuencias de Lenguaje de Programacion I: 1V Unidad
Cl Xi fi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)?
9 11 10 2 2 0.13 0.13 13 20 200
11 13 12 1 3 0.07 0.20 7 12 144
13 15 14 5 8 0.33 0.53 33 70 980
15 17 16 5 13 0.33 0.87 33 80 1280
17 19 18 2 15 0.13 1.00 13 36 648
15 218 3252
5 5
5 -
4.5 -

e

3.5

2.5

1.5

0.5

Figura 8. Lenguaje de Programacion I: IV Unidad
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Interpretacion: En la tabla precedente se observa cambios importantes en el rendimiento
academico de los estudiantes de la muestra en la asignatura en mencion, un 13% (2)
obtuvieron notas ubicadas entre 9 y 10, un 7% (1) promedio de 11, un 33% (5) notas entre
13y 14, otro 33%(5) notas entre 15y 16 y 13% (2) notas entre 17 y 18, los resultados
indican que se han fortalecido considerablemente las competencias en lo referido al
procesamiento de la informacién, lo cual indica que el permanente uso de estrategias y
herramientas informaticas para realizar dichos procesos ha constituido un pilar importante

entre cada uno de las competencias desarrolladas por los estudiantes de la muestra de

estudio.
Tabla 16
Tabla de Frecuencias de Lenguaje de Programacion Il: | Unidad
Cl Xi fi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)?
6 8 7 2 2 0.25 0.25 25 14 98
8 10 9 2 4 0.25 0.50 25 18 162
10 12 11 3 7 0.38 0.88 38 33 363
12 14 13 0 7 0.00 0.88 0 0 0
14 16 15 1 8 0.13 1.00 13 15 225
8 80 848
3
3 -
2.5 - Lo} Lo}
£ £
2 |
15 - .
L
1 -
0.5 - 0
0
1 2 3 4 5

Figura 9. Lenguaje de Programacion Il: 1 Unidad
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Interpretacion: En la tabla precedente se observa que los promedios obtenidos por los

alumnos de la muestra son diversos, un 25% (2) han obtenido notas ubicadas entre 6 y 7,

un 25% (2) entre 8 y 9, un 38% (3) entre 10 y 11, finalmente un 13% (1) entre 14 y 15, lo

que significa que se encuentran en un proceso inicial para implementar las habilidades de

procesamiento de informacion mediante las herramientas digitales, ademéas solamente hay

3 alumnos que han obtenido notas aprobatorias, lo cual es un indicador que no estan

haciendo uso objetivo y pertinente de competencias adecuadas para procesar informacion

pertinente y clara en relacion a su desarrollo académico.

Tabla 17
Tabla de Frecuencias de Lenguaje de Programacion Il: 11 Unidad
Cl Xi fi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)?
8 10 9 4 4 0.50 0.50 50 36 324
10 12 11 1 5 0.13 0.63 13 11 121
12 14 13 2 7 0.25 0.88 25 26 338
14 16 15 0 7 0.0 0.88 0 0 0
16 18 17 1 8 0.13 1.00 13 17 289
8 90 1072
4
4 -
3.5 -
3 |
2.5 &
4
2 |
1.5 1 1 1
L L
1 -
0|5 T n
0 T T T !
1 2 3 4 5

Figura 10. Lenguaje de Programacion Il: 11 Unidad
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Interpretacion: En la tabla precedente se observa resultados divididos, un 50% (4) han
obtenido notas ubicadas entre 8 y 9, un 13% (1) notas entre 10 y 11, un 25% (2) entre 12 y
13, finalmente un 13% (1) entre 16 y 17; estos resultados siguen mostrando que los
estudiantes de la muestra se encuentran en un nivel inicial y que los cambios establecidos
en la presente investigacion estan siendo incorporados paulatinamente, lo que indica que el
trabajo académico debe estar orientado a desarrollar las competencias necesarias para el
procesamiento de la informacién, al mismo tiempo para el uso responsable de las
herramientas digitales para el logro de las competencias propuestas en la asignatura en
desarrollo.

Tabla 18

Tabla de Frecuencias de Lenguaje de Programacion Il: 111 Unidad

Cl Xi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)?

=h

7 9 8 1 0.13 0.13 13 8 64

9 11 10 6 0.63 0.75 63 50 500
11 13 12 7 0.13 0.88 13 12 144
13 15 14 8 0.13 1.00 13 14 196
84 904

(o IS NSNS [ =

4.5

3.5

2.5

1.5 ]

L
-

0.5

Figura 11. Lenguaje de Programacion Il: 111 Unidad
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Interpretacion: En la tabla 18 se observa un ligero incremento en el rendimiento
academico de los alumnos de la muestra, un 13% (1) ha obtenido promedios finales
ubicados entre 7 y 8, un 63% (6) notas entre 9 y 10, un 13% entre 11 y 12, finalmente otro
13% (1) notas entre 13 y 14; los resultados indican que estos estudiantes al parecer no han
incorporado con claridad las estrategias de procesamiento de informacion utilizando las
herramientas digitales, en los diversos trabajos académicos se observa un proceso de
letania en sus avances cognitivos, es decir estd mas fortalecido lo que estaban
acostumbrados hacer durante sus jornadas académicas antes que aplicar nuevas estrategias

y herramientas para fortalecer su formacion profesional.

Tabla 19

Tabla de Frecuencias de Lenguaje de Programacion I1: IV Unidad

Cl Xi fi Fi hi Hi hi% fixi fi(xi)?

8 10 9 3 3 0.38 0.38 38 27 243

10 12 11 2 5 0.25 0.63 25 22 242

12 14 13 3 8 0.38 1.00 38 39 507
8 88 992

Figura 12. Lenguaje de Programacion Il: 1V Unidad
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Interpretacion: En la tabla precedente se observa que los resultados obtenidos por cada

uno de los estudiantes de la muestra casi tienen relacion directa con los obtenidos en las

otras unidades, un 38%(3) de los estudiantes de la muestra han obtenido notas ubicadas

entre 8y 9, un 25% (2) entre 10 y 11, finalmente un 38% (3) sus promedios flucttan entre

12 y 13, lo que significa que hubo un minimo avance para el desarrollo de las

competencias propuestas como parte del proceso de investigacion con el uso intensivo de

las rubricas y las herramientas para el procesamiento de la informacion.

Contrastacion de las hipotesis

Tabla 20

Diferencia de notas a nivel de pre y post test de la asignatura de idioma Il

Idioma Il

N 1U  NU Prom 1IU IVU Prom Diferencia
D(d-a)

1 08 11 10 10 12 11 01 1

2 09 12 11 14 14 14 03 9

3 11 12 12 09 10 10 -02 4

4 11 13 12 14 13 14 02 4

5 08 11 10 12 12 12 02 4

6 08 10 09 11 12 12 03 9

7 13 13 13 11 13 12 -01 1

8 09 10 10 11 12 12 02 4

9 14 14 14 15 15 15 01 1

10 14 14 14 13 14 14 00 0

11 14 15 15 14 14 14 -01 1

12 15 15 15 12 15 14 -01 1
9 39

Mediante la prueba se busca conocer los efectos que produce la alfabetizacion digital

en el desarrollo de capacidades de procesamiento de la informacién desde un enfoque

cuantitativo, por ello y bajo la metodologia estadistica pondremos a prueba nuestra

hipétesis y la hipétesis nula, mediante la diferencia de medias (resultados PRE y POS —

TEST), T — Student (Para muestras dependientes).



v Ho: u=H (4- W) =0, es decir no hay diferencias significativas entre los rendimientos
del pre test y pos test.

v" Hi: u> (U - > 0), el rendimiento en el pos test, es mayor que el obtenido en el pre

— Ordenar los datos en funcion de los momentos antes y después, y obtener las diferencias
entre ambos. (a—d)

— Calcular la media aritmética de las diferencias (d)

— Calcular la desviacion estandar de las diferencias (sd)

— Calcular el valor de la media de la ecuacion (®

— Calcular los grados de libertad (N — 1)

— Comparar el valor de (t) calculado con respecto a grados de libertad en la tabla
respectiva, a fin de obtener la probabilidad.

— Decidir si se acepta o rechaza la hipétesis.

Contrastacion de hipotesis:

Sometemos a prueba nuestra Hi, para ello hallamos los siguientes datos:

Grados de libertad: gl = (n1- 1)

Donde nes el tamafio del grupo.

Datos para ambos grados:

Il Ciclo (Gu): Gu =12 (Pre y Post - Test)

Aplicando la férmula:

gl=(12)-1=11

gl=11



Formula:

Y

T —student: t=-=

3

Donde:

t= Valor estadistico del procedimiento.

d = Valor promedio 0 media aritmética de las diferencias entre los momentos antes y
después.

Sd = Desviacion estandar de las diferencias entre los momentos antes y despues.

n=  Tamafo de la muestra.

. . " . . . L = D
La media aritmética de las diferencias se obtiene de la manera siguiente: D = 27

La pruebaty la desviacion estandar de las diferencias se logra como sigue:

D
tO =
. (ED)?
n-—1
Calculo:
p=22-2_075 ty = —2
n 12

D)2
ZDZ_(Zn)
n-1

Reemplazando valores:

0.75 0.75 0.75
ty = = = = 0.4527
j (9)2 J2.9318 V0.2665
39 — 15 11
11

Nivel de significancia:

Elegimos el nivel de significancia para 11 Ciclo (Gu), para el caso el nivel de

119

confiabilidad sera de 99 % con un margen de error de un 1 %; los valores en la tabla “t” en

base a nuestro (n. s.) es de:
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Tabla 21

Nivel de significancia para Il Ciclo
gl 0.01 0.05
11 2.7180 1.7958

Si para el nivel de significancia Elegido de 0.01, se da el siguiente caso:

El valor de “t” (Gu) = 0.4527 es menor o igual a 2.7180.

Entonces aceptariamos la hipotesis nula (Ho), y rechazariamos la hipotesis de la
investigacion (Hi);

Por tanto, el valor obtenido de “t” segun el nivel de significancia, debe cumplir la
siguiente condicion:

El valor de “t” (Gu) = 0.4527 es menor a 2.457

Efectivamente:

1

' v/ Como el valor de “t” para el (Gy) = 0.4527 es menor a 2.457, (0.4527 < 2.457). '
1

1

Utilizando SPSS

Tabla 22
Estadisticos de muestras relacionadas

Error tip. de la

Media N Desviacion tip. _
media

Antes 12,08 12 2,109 ,609
Par 1

Después 12,83 12 1,528 441
Tabla 23
Correlaciones de muestras relacionadas

N Correlacion Sig.

Par 1 Antes y después 12 ,597 ,040
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Tabla 24

Prueba de muestras relacionadas

Diferencias relacionadas

95% Intervalo de

... Error ] Sig.
_ Desviacion confianza para la t Gl _
Media tip.dela _ (bilateral)
tip. ] diferencia
media ) )
Inferior Superior

Antes -

Par 1 - -,750 1,712 ,494 -1,838 338 -1,51711 157
despues

Entonces se acepta la hipotesis nula: (Ho: X1 = X>); “La alfabetizacion digital no
produce efectos relevantes ni consistentes en el desarrollo de capacidades de
procesamiento de la informacion en los alumnos de la especialidad de Tecnologia
Informatica, Facultad de Educacion de la UNDAC — Yanahuanca. Y del mismo modo se
acepta la hipotesis estadistica de investigacion: Ho: X1 = Y2 Antes y después de la
aplicacion de la alfabetizacion digital no se ha encontrado evidencias necesarias para
desarrollar las capacidades de procesamiento de la informacién en los alumnos de la
especialidad de Tecnologia Informatica, Facultad de Educacion de la UNDAC —
Yanahuanca porque ellos ya vienen aplicando algunas de las estrategias para estos
procesos.

Y se acepta la hipétesis nula: (Ho: X1 = Y»); “La alfabetizacion digital no produce efectos
relevantes ni consistentes en el desarrollo de capacidades de procesamiento de la
informacidn en los alumnos de la especialidad de Tecnologia Informatica, Facultad de
Educacién de la UNDAC — Yanahuanca. Como también se rechaza la hipétesis estadistica:
Hi: X1# Y2 Antes y después de la alfabetizacion digital que produce efectos relevantes y
consistentes en el desarrollo de capacidades de procesamiento de la informacion en los
alumnos de la especialidad de Tecnologia Informatica, Facultad de Educacion de la

UNDAC — Yanahuanca
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Tabla 25
Diferencia de notas a nivel de pre y post test de la asignatura de lenguaje de

programacion |

Lenguaje de programacion |

N° U 11U Prom IIIU IVU Prom DiferenciaD(d-a) D?
1 11 12 12 15 15 15 03 9
2 14 14 14 16 16 16 02 4
3 10 10 10 09 10 10 00 0
4 12 12 12 13 13 13 01 1
5 12 13 13 16 14 15 02 4
6 13 13 13 15 13 14 01 1
7 15 16 16 18 18 18 02 4
8 11 12 12 16 15 16 04 16
9 12 14 13 15 13 14 01 1
10 09 12 11 10 09 10 -01 1
11 14 14 14 16 14 15 01 1
12 12 14 13 17 17 17 04 16
13 13 14 14 16 16 16 02 4
14 11 14 13 13 12 13 00 0
15 12 13 13 15 16 16 03 9
25 71

Mediante la prueba se busca conocer los efectos que produce la alfabetizacion digital en el
desarrollo de capacidades de procesamiento de la informacion desde un enfoque
cuantitativo, por ello y bajo la metodologia estadistica pondremos a prueba nuestra
hipotesis y la hip6tesis nula, mediante la diferencia de medias (resultados pre y pos — test),

T — Student (Para muestras dependientes)

v' Ho: u=u (u- 1) =0, es decir no hay diferencias significativas entre los rendimientos

del PRE TEST y POS TEST.

v Hi: > (U - 4> 0), el rendimiento en el POS TEST, es mayor que el obtenido en

el PRE TEST.

— Ordenar los datos en funcion de los momentos antes y después, y obtener las diferencias
entre ambos. (a-d

— Calcular la media aritmética de las diferencias (d)
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— Calcular la desviacion estandar de las diferencias (sd)

— Calcular el valor de la media de la ecuacion ®

— Calcular los grados de libertad  (n—1)

— Comparar el valor de (t) calculado con respecto a grados de libertad en la tabla

respectiva, a fin de obtener la probabilidad.

Decidir si se acepta o rechaza la hipotesis.

Contrastacion de hipdtesis

Sometemos a prueba nuestra Hi, para ello hallamos los siguientes datos:
Grados de libertad: gl = (n1-1)

Donde nes el tamafio del grupo.

Datos para ambos grados:

Il Ciclo (Gu): Gu =15 (Pre y Post - Test)

Aplicando la formula:

gl=15-1=14
gl=14
Formula:

FAEY

T —Student: t ==

5

Dénde:

t= Valor estadistico del procedimiento.

d = Valor promedio o media aritmética de las diferencias entre los momentos antes y
despueés.

Sd = Desviacion estandar de las diferencias entre los momentos antes y después.

n=  Tamafo de la muestra.

. . " . . . L = D
La media aritmética de las diferencias se obtiene de la manera siguiente: D = ZT
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La prueba t y la desviacion estandar de las diferencias se logra como sigue:

D
to =
2 _ D)?
2D n
n—1
Célculo:
— YD 25 D
D=====1.66 to =
n 15 0 ZDZ—(ZD)Z
n—ln
Reemplazando valores:
[ 1.66 _ 1.66 _ 1.66 — 4.3082
’ (25)? \/31.42 V22448
14

Nivel de significancia:
Elegimos el nivel de significancia para V1 Ciclo (Gu), para el caso el nivel de confiabilidad
sera de 99 % con un margen de error de un 1 %; los valores en la tabla “t” en base a

nuestro (n. s.) es de:

Tabla 26

Nivel de significancia para VI Ciclo
gl 0.01 0.05
14 2.6244 1.7613

Si para el nivel de significancia ELEGIDO de 0.01, se da el siguiente caso:

El valor de “t” (Gu) = 4.3082 es mayor a 2.6244.

Entonces aceptaremos la hipotesis de investigacion (Hi) y rechazaremos la hipdtesis nula
(Ho). Por tanto, el valor obtenido de “t” segun ¢l nivel de significancia, debe cumplir la
siguiente condicion:

El valor de “t” (Gu) = 4.3082 es mayor a 2.6244
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Efectivamente:
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Utilizando SPSS:

Tabla 27

Estadisticos de muestras relacionadas

Media N Desviacion tip. Error tip. de la media
Antes 12,87 15 1,407 ,363
Par 1
Después 14,53 15 2,295 ,593
Tabla 28

Correlaciones de muestras relacionadas

N Correlacion Sig.

Par 1 Antes y después 15 ,798 ,000

Tabla 29

Prueba de muestras relacionadas

Diferencias relacionadas

Error 95% Intervalo de Sig.
~ Desv. tip.de confianza para la t gl (bilateral
Media . :
tip. la diferencia )
media Inferior Superior
Antes -
Par 1 ~ -1,667 1,447 374  -2,468 -,865 -4,459 14 001
despues

Entonces se acepta la hipétesis de investigacion: (Hi: X1# Y1); “La alfabetizacion
digital produce efectos relevantes y consistentes en el desarrollo de capacidades de
procesamiento de la informacidn en los alumnos de la especialidad de Tecnologia
Informatica, Facultad de Educacion de la Undac — Yanahuanca”. Y del mismo modo se

acepta la hipotesis estadistica de investigacion: Hi: X1 # Y1 Antes y después de la
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aplicacion de las procesos de alfabetizacion digital se muestra diferencia relevante entre
los promedios del aprendizaje utilizando estrategias de procesamiento de informacion en la
asignatura de Lenguaje de Programacion | grupo unico de estudio (Gu) de la especialidad
de Tecnologia Informatica, Facultad de Educacion de la UNDAC — Yanahuanca.

Y se rechaza la hipdtesis nula: (Ho: X1 = Y2); “La alfabetizacion digital no produce
efectos relevantes ni consistentes en el desarrollo de capacidades de procesamiento de la
informacion en los alumnos de la especialidad de Tecnologia Informatica, Facultad de
Educacion de la UNDAC — Yanahuanca”. Como también se rechaza la hipétesis
estadistica nula: Ho: X1# Y2 Antes y después de la aplicacion de actividades de
alfabetizacion digital concluyendo que NO hay diferencia relevante entre los promedios de
la asignatura de Lenguaje de Programacion | en el desarrollo de capacidades de
procesamiento de la informacidon en los alumnos de la especialidad de Tecnologia
Informatica, Facultad de Educacion de la UNDAC - Yanahuanca.

Tabla 30
Diferencia de notas a nivel de pre y post test de la asignatura de lenguaje de

programacion Il

Lenguaje de programacion |1

N° IU U Prom IIU IVU prom Diferencia
D(d-a)
1 11 11 1 10 08 09 -02 4
2 06 08 07 10 12 11 04 16
3 14 16 15 12 1 12 -03 9
4 11 12 12 10 09 10 -02 4
5 08 08 08 09 11 10 02 4
6 0 12 1 13 12 13 02 4
7 09 09 09 10 12 11 02 4
8 07 08 08 07 08 08 00 0
3 45

Mediante la prueba se busca conocer los efectos que produce la alfabetizacion digital
en el desarrollo de capacidades de procesamiento de la informacién desde un enfoque

cuantitativo, por ello y bajo la metodologia estadistica pondremos a prueba nuestra
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hipétesis y la hipétesis nula, mediante la diferencia de medias (resultados pre y pos — test),

T — Student (Para muestras dependientes)

v Ho:u=p (u-p) =0, esdecir no hay diferencias significativas entre los rendimientos
del PRE TEST y POS TEST.
v Hi: x> (- > 0), el rendimiento en el POS TEST, es mayor que el obtenido en

el PRE TEST.

— Ordenar los datos en funcion de los momentos antes y después, y obtener las diferencias
entre ambos. (a —d)

— Calcular la media aritmética de las diferencias. (d)

— Calcular la desviacion estandar de las diferencias. (sd)

— Calcular el valor de la media de la ecuacion. (t)

— Calcular los grados de libertad. (N — 1)

— Comparar el valor de (t) calculado con respecto a grados de libertad en la tabla

respectiva, a fin de obtener la probabilidad.

Decidir si se acepta o rechaza la hipotesis.

Contrastacion de hipétesis:

Sometemos a prueba nuestra Hi, para ello hallamos los siguientes datos:
Grados de libertad: gl = (n1- 1)

Donde n es el tamafio del grupo.

Datos para ambos grados:

VIl Ciclo (Gu): Gu =8 (Pre y Post - Test)

Aplicando la férmula:

gl=8-1=7
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gl=7
Férmula:
d
T — Student: t= f/"ﬁ
Donde:
t= Valor estadistico del procedimiento.
d = Valor promedio 0 media aritmética de las diferencias entre los momentos antes y
después.

Sd = Desviacion estandar de las diferencias entre los momentos antes y despues.
n=  Tamafio de la muestra.

. . " . . . L = D
La media aritmética de las diferencias se obtiene de la manera siguiente: D = 27

La pruebaty la desviacion estandar de las diferencias se logra como sigue:

D
to =
2 _(XD)?
n-—1
Calculo:
D=22-3_10375 tg= —2
n 8 sp2_ (D)2
Br—
Reemplazando valores:
0.375 0.375 0.375

3962

8

tO = = =0
(3)2 [6.2678 V0.8954
45 -%— 7= —
7
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Nivel de significancia:
Elegimos el nivel de significancia para V111 Ciclo (Gu), para el caso el nivel de
confiabilidad serd de 99 % con un margen de error de un 1 %; los valores en la tabla “t” en

base a nuestro (n. s.) es de:

Tabla 31
Nivel de significancia para VIII Ciclo
gl 0.01 0.05
7 2.9979 1.8945

Si para el nivel de significancia Elegido de 0.01, se da el siguiente caso:
El valor de “t” (Gu) = 0.3962 y es menor a 2.9979.
Entonces aceptaremos la hipétesis nula (Ho) y rechazamos la hipotesis de investigacion
(Hi).
Por tanto, el valor obtenido de “t” segun el nivel de significancia, debe cumplir la siguiente
condicion:
El valor de “t” (Gu) = 0.3962 es menor a 2.9979

Efectivamente:

Utilizando SPSS:

Tabla 32
Estadisticos de muestras relacionadas
Media N Desviacion tip. Error tip. de la media
Antes 10,13 8 2,642 ,934

Par 1
Después 10,50 8 1,604 ,567
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Tabla 33

Correlaciones de muestras relacionadas

N Correlacion Sig.

Par 1 Antes y después 8 ,388 ,343

Tabla 34

Prueba de muestras relacionadas

Diferencias relacionadas

95% Intervalo de

Error . Sig.
Desv. confianzaparala t gl _
Media tip. dela _ (bilateral)
tip. ~diferencia
media
Inferior  Superior
Antes—  -375 2,504 885 -2,468 1,718 -,4247 685
Par 1 .
despues

Y se acepta la hipotesis nula: (Ho: X1 = Y2); “La alfabetizacion digital no produce
efectos relevantes ni consistentes en el desarrollo de capacidades de procesamiento de la
informacion en los alumnos de la especialidad de Tecnologia Informatica, Facultad de
Educacion de la UNDAC — Yanahuanca™.

Como también se acepta la hipdtesis estadistica nula: (Ho: X1 = Y2) Antes y después
de la aplicacion de actividades de alfabetizacion digital concluyendo que hay diferencia
importante entre los promedios de la asignatura de Lenguaje de Programacién Il en el
desarrollo de capacidades de procesamiento de la informacion en los alumnos de la
especialidad de Tecnologia Informatica, Facultad de Educacion de la UNDAC —
Yanahuanca.

5.3. Discusion de los resultados
La presente tesis de investigacion ha posibilitado demostrar adecuadamente que la

aplicacion de procesos diversos relacionados con la alfabetizacion digital mediante el uso
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de diversas aplicaciones, lenguajes de programacion, herramientas digitales y otros, han
permitido desarrollar capacidades de procesamiento de la informacion en los estudiantes
de la especialidad de tecnologia informaética en algunas de las asignaturas asignadas en su
plan de estudios correspondiente a su formacion profesional, asimismo se ha venido
consolidando las diversas capacidades de procesamiento de la informacion de diversas
fuentes que preliminarmente tenian desarrollados los estudiantes en algunas asignaturas.
Las hipotesis planteadas para el desarrollo de la investigacion se han demostrado, en
el caso de la hipdtesis general de trabajo que establece: “La alfabetizacion digital produce
efectos relevantes y consistentes en el desarrollo de capacidades de procesamiento de la
informacion en los alumnos de la especialidad de Tecnologia Informatica, Facultad de
Educacion de la UNDAC — Yanahuanca”, se ha validado al aplicar el estadigrafo T de
Student especificamente en la asignatura de Lenguaje de Programacion | se ha encontrado
el resultado de 4.3082 que al ubicarlos en los valores del mencionado estadigrafo se ubican
fuera del punto de ubicacion cuyos valores son 2.6244 y 1.7613; al mismo tiempo en lo
que se refiere a la asignatura de Lenguaje de Programacion 1l e Idioma 11, los resultados
han demostrado que los cambios establecidos no han sido de muy buen resultado toda vez
que se ha validado la hipotesis nula, lo que no invalida la investigacién. En relacion a las
hipotesis especificas planteadas en el presente trabajo, se puede concluir que las
dimensiones e indicadores por item han permitido demostrar su validez, en caso de la
primera hipotesis: “La alfabetizacion digital debidamente direccionada produce efectos
importantes en la adquisicion y compresion de la informacion de los alumnos de la
especialidad de Tecnologia informatica, Facultad de Educacion de la UNDAC —
Yanahuanca”, los resultados obtenidos han demostrado que los estudiantes han
desarrollado paulatinamente las capacidades para procesar informacion y responder a cada

una de las pruebas aplicadas en cada unidad y a los otros instrumentos aplicados. En
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referencia a la segunda hipoétesis: “Existe relacion pertinente entre los procesos de
alfabetizacion digital y la expresion y difusion de informacion de los alumnos de la
especialidad de Tecnologia informatica, Facultad de Educacion de la UNDAC —
Yanahuanca” también se ha demostrado con precision sobre la existencia de relacion entre
las variables establecidas en el enunciado correspondiente por el incremento en el
promedio de notas obtenidas por los alumnos de la muestra. En relacion a la tercera
hipdtesis: “La alfabetizacion digital influye directamente en la comunicacion e interaccion
social de los alumnos de la especialidad de Tecnologia informética, Facultad de Educacion
de la UNDAC - Yanahuanca”, se concluye que la alfabetizacién digital desarrollada
mediante aplicaciones informaéticas, estrategias de ensefianza y aprendizaje, uso de
recursos digitales y otros han posibilitado el desarrollo paulatino en lo que se refiere a la
comunicacion eficaz e interaccion social desarrollado por los estudiantes en las diversas
asignaturas.

En relacién con los antecedentes de la investigacion se concluye que la tesis:
“Eficiencia de los organizadores dinamicos de conocimiento en ¢l aprendizaje de los
alumnos de CTA del 3er. grado de secundaria de las Instituciones Educativas del distrito
de Huanuco” se relaciona con el presente estudio porque en el pre test en conocimientos,
habilidades y aptitudes se determina mediante la comparacion de medias que la diferencia
entre los grupos no es significativa al no superar el nivel a = 0.05 y se acepta la hipdtesis
nula que la media del grupo experimental es similar a la media del grupo control. Para el
post test se determina que la diferencia entre los grupos es altamente significativa
superando el nivel a = 0.01 y se acepta la hipotesis alterna de que la media del grupo
experimental supera la media del grupo control en conocimientos, habilidades y actitudes.

Los grupos son adecuados para realizar una investigacion experimental.
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En lo referido a la tesis intitulada: “Influencia de los mapas de ideas y de los mapas
semioticos en el aprendizaje significativo del area de CTA de los estudiantes de la
Institucion Educativa n°® 1182 el bosque de San Juan de Lurigancho” también se relaciona
con la presente investigacion toda vez que sus conclusiones mencionan que la aplicacion
del mapa de ideas y mapas semanticos se identifica mayor nivel de influencia de diferencia
significativa de acuerdo a las cifras estadisticas y prueba de hipotesis, asimismo, la
aplicacion de los mapas de ideas influye en el aprendizaje significativo de contenidos de
CTA en los estudiantes del 2° grado de la Institucion Educativo 1182, finalmente la
aplicacion del médulo de mapas semanticos influyen en el aprendizaje significativo de
contenidos del area de CTA en los alumnos de la muestra de estudio.

La tesis intitulada: “Influencia de los mapas conceptuales como estrategia de
ensefianza en el logro de aprendizaje significativo de la asignatura de lenguaje y
literatura”, se concluye que también se relaciona con la presente investigacion toda vez
que sus conclusiones: El uso de los mapas conceptuales como estrategia de ensefianza
posibilita significativamente el logro de aprendizajes significativos de los alumnos del 1er.
Grado de secundaria pertenecientes al grupo experimental de la Institucion Educativa N°
7213 “Peruano Japonés” en el area de Lenguaje y el uso de los mapas conceptuales en los
trabajos individuales y grupales es positivo en el logro de aprendizajes significativos
porque el estudiante asume una actitud activa, desarrollas su capacidad reflexiva, critica'y
creativa, ademas los posibilita para construir su aprendizaje.

En relacion a la tesis intitulada: “Alfabetizacion digital y formacion de competencias
ciudadanas”, corrobora en sus conclusiones que la propuesta de investigacion al basarse en
las ideas de formacion ciudadana de tipo activa y responsable, esta fuertemente alineado a
la alfabetizacion digital y procedimientos escolares ya que ambas abordan el tratamiento

de la informacion como algo esencial para la integracion y transformacion de la sociedad
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de la informacion, asimismo, lo mencionado se comprueba al identificar como las
demandas de conocer, actuar y valorar de orden proactivo y comprometido de la
ciudadania pueden ser llevado a cabo siempre y cuando existan formas de actuar en la
sociedad del conocimiento que permitan no solo ser agentes pasivos frente a la
informacion sino més bien ciudadanos que desarrollen capacidades sociocognitivas que les
permitan no solo ser agentes pasivos frente a la informacion sino més bien ciudadanos que
desarrollen capacidades sociocognitivas que les permitan un acceso uso y transformacion
de la informacidn para convertirlo en conocimiento de aporte y transformacion de la
informacion para convertirlo en conocimiento de aporte y transformacion social y, en este
punto, la alfabetizacion digital juega un rol clave, asimismo, La alfabetizacion digital es
concebida como el desarrollo de las capacidades para transformar la informacion puesta en
los medios informaticos, particularmente internet, en conocimiento Util para su insercion
efectiva en la sociedad, validando de este modo lo planteado en la presente investigacion.
Asimismo la tesis: “La aplicacion de los webquest y sus efectos en el aprendizaje
significativo de la informatica en los alumnos de la especialidad de computacién de la
facultad de Educacion de la UNDAC — Yanahuanca”, cuyas conclusiones demuestran que
la aplicacion de los WebQuest en el desarrollo de aprendizajes de las diversas asignaturas
de informatica en referencia a la evocacién de aprendizajes asimilados con anterioridad
resolviendo con precision trabajos asignados, asimismo los promedio obtenidos por unidad
de aprendizaje se han incrementado de 15.45 a 16.72 y de 11.58 a 15, lo que demuestra
que los procesos de aprendizaje han sido significativos, al mismo tiempo, en la prueba T se
ha obtenido resultados de 4.67 y 8.12 que se ubican fuera del rango de aceptacion de la
hipdtesis nula validando dicho trabajo, por lo que tiene relacion con la presente
investigacion toda vez que los resultados obtenidos validan la hipotesis de trabajo

planteado.
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Conclusiones

1. La alfabetizacion digital desarrollada de manera técnica contribuye eficazmente a
desarrollar capacidades para el procesamiento de la informacion en lo referido a la
adquisicion y comprension de la informacion, su expresion y difusion, asi como el
fortalecimiento de la comunicacion e interaccion social como se demuestra en los
resultados obtenidos al aplicar el estadigrafo respectivamente.

2. La adquisicion y compresion de la informacion de los estudiantes universitarios se ha
desarrollado adecuadamente aplicando estrategias relacionados con las respuesta de
interrogantes diversas mediante el uso de herramientas digitales y sitios de Internet
donde se proporciona tareas diversas para establecer opiniones diversas relacionados
con un tema en desarrollo, asimismo la localizacion e internacionalizacion de la
informacion han permitido el uso de buscadores y metabuscadores de manera que se ha
demostrado el uso pertinente de estas herramientas para encontrar informacion que
responda a los requerimientos planteados y al mismo tiempo sean de calidad para
fortalecer la formacion de los alumnos de la especialidad de Tecnologia informatica,
Facultad de Educacion de la UNDAC — Yanahuanca.

3. Se ha comprobado que los procesos de alfabetizacion digital genera efectos importantes
en la expresion y difusion de informacién mediante la aplicacion y uso de la misma a
través de una diversidad de herramientas digitales y aplicaciones informaticas,
asimismo el desarrollo de capacidades relacionados con el analisis y sintesis de la
informacion localizada en diversos sitios de Internet a través de estrategias como la
discusion controversial, los trabajos en equipo, el aprendizaje colaborativo, la
aplicacion de foros y otros procesos que permiten realizar las actividades necesarias

para convertir la informacion en conocimiento.
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4. Lainfluencia de la alfabetizacién digital en la comunicacion e interaccion social de los
alumnos de la muestra de estudio es fundamental, toda vez que los criterios de
comunicacion ha permitido demostrar fehacientemente que el uso de una diversidad de
recursos informaticos establecen niveles pertinentes para formar comunidades virtuales
de aprendizaje, asimismo colaborar intensamente en lo que se refiere al procesamiento

de la informacioén.
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Recomendaciones

1. Proponer y aplicar en cada organizacion educativa en todo nivel procesos
educativos de alfabetizacion digital mediante el uso de una diversidad de
herramientas informaticas a nivel de programas diversos y aplicaciones de autor,
monitoreando permanentemente su aplicacion y estableciendo actividades previas y
finales para fortalecer las capacidades de los estudiantes en el manejo adecuado de
los recursos informaticos.

2. Realizar propuestas y aplicar cada una de las estrategias para ampliar, fortalecer y
desarrollar el procesamiento adecuado de la informacion sobre todo teniendo en
cuenta procesos para su busqueda y seleccion pertinente en los sitios adecuados
enfatizando en su calidad y uso de acuerdo a la necesidad educativa de los usuarios.

3. Realizar una diversidad de actividades de empoderamiento de herramientas por
parte de los estudiantes de los diferentes niveles educativos de manera que se pueda
aprovechar cada uno de los espacios digitales como lugares para la consolidacion
de conocimientos, partiendo del fortalecimiento preliminar de los saberes y luego
el aprendizaje colaborativo en red para formar amplias comunidades de aprendizaje

a nivel local, nacional e internacional.
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La alfabetizacion digital en el desarrollo de capacidades de procesamiento de la informacion en los alumnos de la especialidad de
Tecnologia Informatica, Facultad de Educacion de la Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion — Yanahuanca

| Metodolog Poblacid Técnicas e

Problemas Objetivos Hipotesis Variables | ny instrumento
. muestra |s

Problema General: Objetivo General: Hipotesis General: Variable Poblacié | Técnicas:
¢ Qué efectos produce la | Analizar y evaluar los La alfabetizacion digital produce |independie | n: - Encuesta
alfabetizacion digital en |efectos que produce la efectos relevantes y consistentes en | nte: ?I'|p0 o-Ie | Esta - Estadistic
el desarrollo de alfabetizacion digital en el | el desarrollo de capacidades de Alfabetizac lln\{estlgam conforma |a
capacidades de desarrollo de capacidades | procesamiento de la informacion | idn digital on ) doporla |- Observac
procesamiento de la de procesamiento de la en los alumnos de la especialidad | Variable API|c~ada totalidad |ion
informacion en los informacion en los alumnos | de Tecnologia Informatica, dependient _Dlsen(_J de- de
alumnos de la de la especialidad de Facultad de Educacion de la e: |,n\{est|ga0| alumnos | Instrumento
especialidad de Tecnologia Informatica, UNDAC - Yanahuanca Capacidade on _ de la s:
Tecnologia Informética, |Facultad de Educacion de | Hipotesis Nula: sde F:uasmxper Escuela |- Cuestion
Facultad de Educacion |la UNDAC - Yanahuanca. |La alfabetizacion digital no procesamie imental con de ario
de la UNDAC - Objetivos Especificos: produce efectos relevantes ni nto de dos grupos Formaci6o |- Fichade
Yanahuanca? Evaluar la influencia de la | consistentes en el desarrollo de informacio n observacion.
Problemas Especificos: |alfabetizacion digital en la | capacidades de procesamiento de |n Profesion |- Listade
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¢Cual es la influencia de
la alfabetizacion digital
en la adquisicion y
compresion de la
informacion de los
alumnos de la
especialidad de
Tecnologia informatica,
Facultad de Educacion
de la UNDAC -
Yanahuanca?

¢ Como se relacionan los
procesos de
alfabetizacion digital y
la expresion y difusion
de informacion de los
alumnos de la
especialidad de
Tecnologia informatica,
Facultad de Educacion
de la UNDAC -

adquisicion y compresion
de la informacién de los
alumnos de la especialidad
de Tecnologia informatica,
Facultad de Educacion de
la UNDAC - Yanahuanca.
Determinar la relacién
existente entre los procesos
de alfabetizacion digital y
la expresion y difusion de
informacion de los alumnos
de la especialidad de
Tecnologia informatica,
Facultad de Educacion de
la UNDAC - Yanahuanca.
Analizar y evaluar la
influencia de la
alfabetizacion digital en la
comunicacion e interaccion
social de los alumnos de la

especialidad de Tecnologia

la informacion en los alumnos de
la especialidad de Tecnologia
Informatica, Facultad de
Educacion de la UNDAC —
Yanahuanca.

Hipotesis Especifica:

La alfabetizacion digital
debidamente direccionada produce
efectos importantes en la
adquisicién y compresion de la
informacion de los alumnos de la
especialidad de Tecnologia
informética, Facultad de
Educacion de la UNDAC —
Yanahuanca.

Existe relacidn pertinente entre los
procesos de alfabetizacion digital y
la expresion y difusion de
informacion de los alumnos de la
especialidad de Tecnologia

informatica, Facultad de

Variables
intervinien
tes:

- Ma
nejo de
habilidades
informatica
S

- Cicl
0
académico
- Uso
de
dispositivo
S
informatico

S

al de
Educacio
n
Secundari
a sede
Yanahuan
ca que
hacen un
total de
56
estudiante
S
distribuid
osen5
ciclos.
Muestra:
Se ha
determina
do tomar
como

muestra al

cotejo
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Yanahuanca?

¢Coémo influye la
alfabetizacion digital en
la comunicacion e
interaccion social de los
alumnos de la
especialidad de
Tecnologia informatica,
Facultad de Educacion
de la UNDAC -

Yanahuanca?

informatica, Facultad de

Educacién de la UNDAC -

Yanahuanca.

Educacion de la UNDAC —
Yanahuanca.

La alfabetizacion digital influye
directamente en la comunicacion e
interaccion social de los alumnos
de la especialidad de Tecnologia
informatica, Facultad de
Educacion de la UNDAC —

Yanahuanca.

I, Vly
VIl ciclo
que
suman en
total 35
estudiante
S
distribuid
os en los

3 ciclos.




Nombre:

Ciclo de estudios
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Apéndice B
Instrumentos de recojo de datos

Lista de cotejo sobre la alfabetizacion digital

Asignatura

Localizar, manejar y utilizar informacion:

otras

. Respuesta

N° | Item
Si No

1. | Identifica el uso de buscadores y metabuscadores de internet
2. | Utiliza comodines y otras estrategias para ubicar la informacion

Descarga la informacion y lo procesa previamente con una lectura
3 simple
4. | Utiliza herramientas de sistematizacion de informacion
5. | Utiliza y reutiliza la informacion para cumplir tareas académicas

Recomienda y enfatiza las paginas donde ha ubicado informacion
° importante

Reflexionar sobre la relevancia de la informacion:

_ Respuesta

N° | Item
Si No

Utiliza la informacion para enriquecer y fortalecer sus trabajos
k académicos

Realiza comentarios y aportes criticos sobre la informacion
5 localizada

Utiliza los referentes adecuadamente para proteger los derechos
> de autor
10 Compara y establece diferencias de la informacion utilizada con




Manejo y uso de herramientas digitales:

153

compartir informacion

Ne | tem Respuesta
Si No
11. | Utiliza herramientas informéticas en cualquier escenario
Identifica y utiliza los procesos para utilizar aplicaciones
te informaticas
Demuestra habilidades para comunicarse en el entorno digital con
s facilidad
14 Utiliza las herramientas elementales para comunicarse y
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Ficha de observacion sobre el desarrollo de capacidades de procesamiento de la

informacion:
Nombre:
Ciclo de estudios Asignatura
Adquisicién y comprension de informacion:
N° | Item Valoracion

Las preguntas planteadas son respondidas con facilidad y

coherencia

Utiliza los términos adecuados y correctos relacionados con el

tema en discusion

Ubica con facilidad el tema en discusion en un sitio digital o

archivo

4. | Comprende la informacion y responde interrogantes sobreella |4 |3 [2 |1

Expresion y difusion de informacion:

N° | Item Valoracion

5. | Aplica la informacion en el desarrollo de diversas actividades |4 |3 |2 |1

Elabora diversos informes con precision utilizando la

6. |. . 4 13 |2 |1
informacion
Analiza la informacion adecuadamente para utilizarla en su

7 y 413 (2 |1
formacion

8. Sintetiza la informacién utilizando herramientas de laWeb 2.0 (4 |3 |2 |1

Comunicacion e interaccion social:

N° | Item Valoracion
Utiliza formatos diversos para comunicar informacion

9 _ 4 |3 |2 |1
diversa

Elabora materiales digitales diversos con aplicaciones
10. 4 |3 |2 |1

informaticas

11. | Pertenece a grupos de aprendizaje en linea 4 |13 (2 |1

Forma equipos de aprendizaje para realizar las tareas en
12. 4 |3 |2 |1

linea
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Apéndice C
Para evaluar un cuadro sinoptico:
Nombre:
Ciclo de estudios
Asignatura
Criterio 4 puntos 2 puntos 1 punto Total
Descripcion Descripcion

Descripcion clara y | ambigua del tema,

Profundizacion | sustancial del tema | algunos detalles

del tema y buena cantidad de | que no clarifican
detalles. adecuadamente el
tema.

incorrecta del
tema, sin detalles
significativos o
escasas fuentes

de informacion

Cuadro sinoptico o
) _ Cuadro sinoptico
bien organizado y ) )
_ bien focalizado
Aclaracion claramente
pero no
sobre el tema presentado asi o
suficientemente

Cuadro sinoptico
impreciso y
poco claro, sin

coherencia entre

como de féacil ] las partes que lo
o organizado.
seguimiento. componen.
o Cuadro sindptico
Cuadro sinoptico
_ o mal planteado
sobresaliente y Cuadro sinoptico
_ _ ) que no cumple
atractivo que simple pero bien o
) _ con los criterios
Alta calidad de | cumple con los organizado con o
_ o ) de disefio
disefio criterios de disefio | menos de tres
_ planteados y con
planteados, sin errores de )
) mas de tres
errores de ortografia.
] errores de
ortografia. )
ortografia.

Se organizaron las | Las ideas se

Elementos ideas de forma organizaron de
propios del jerarquica y el titulo | forma jerarquica
cuadro expreso claramente | pero las ideas
sindptico la idea central del secundarias fueron

tema. Las ideas vagas, el titulo no

La organizacion
de ideas no fue
la adecuada ya
que no estan
jerarquizadas y

no existe
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Criterio

4 puntos

2 puntos

1 punto

Total

secundarias
complementaron el

tema.

corresponde al
tema asignado.

coherencia con
las ideas

secundarias.

Presentaciéon
del cuadro

sinoptico

La presentacion -
exposicion fue
hecha en tiempo y
forma, ademas se
entregd de forma
limpia en el formato
pre establecido

(papel o digital).

La presentacion -
exposicion fue
hecha en tiempo y
forma, aunque la
entrega no fue en
el formato pre

establecido.

La presentacion
- exposicion no
fue hecha en
tiempo y forma,
ademas la
entrega no se
dio en la forma
pre establecida

por el docente.

Calificacion de la actividad




Para evaluar un mapa conceptual:

Nombre:
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Ciclo de estudios

Asignatura

Criterio 4 puntos

2 puntos

1 punto

Total

Descripcion clara

de los conceptos

Descripcion
ambigua de los
conceptos, cuenta

Descripcion
confusa de los
conceptos que

sobre el tema )
presentado asi

organizado y uso

incorrecto de

Profundizacion | que componen el | con algunos
componen el
del tema tema y adecuada | detalles que no
) o ) tema y con
cantidad de clarifican ni
) detalles escasos y
detalles. profundizan el
poco claros.
tema.
Mapa bien )
) Mapa bien Mapa poco claro,
organizado ] ) )
focalizado pero no | sin coherencia
Aclaracion Y suficientemente entre las partes
claramente

que lo componen

y ambigiiedad en

sobresaliente y

atractivo que

Mapa con

estructura simple

como de féacil

o algunos conectores | algunas partes.
seguimiento.
Mapa Mapa mal

realizado que no

cumple con los

Todos los

no han sido bien

Calidad del cumple con los pero bien criterios de disefio
disefio criterios de disefio | organizada con al | planteados y con
planteados, sin menos tres errores | mas de tres
errores de de ortografia. errores de
ortografia. ortografia.
Se identifican los | Los conceptos No se pueden
Elementos o ) -
) conceptos principales fueron | identificar los
propios del o L
principales y bien identificados y | conceptos
mapa ) _ o
subordinados. subordinados pero | principales 'y
conceptual

subordinados ni
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Criterio 4 puntos 2 puntos 1 punto Total
conceptos han vinculados ni existe relacion
sido bien etiquetados. entre los
vinculados y conceptos.

etiquetados.

Presentacion
del mapa
conceptual

La presentacion -
exposicion fue
hecha en tiempo y
forma, ademas se
entrego de forma
limpiaen el
formato pre
establecido (papel
o digital).

La presentacion -
exposicion fue
hecha en tiempo y
forma, aunque la
entrega no fue en
el formato pre

establecido.

La presentacion -
exposicion no fue
hecha en tiempo y
forma, ademas la
entrega no se dio
de la forma pre
establecida por el

docente.

Calificacion de la actividad




Para evaluar un mapa mental:

Nombre:
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Ciclo de estudios

Asignatura

Criterio

4 puntos

2 puntos

1 punto

Total

Profundizacion

Descripcion clara
y sustancial del

tema y excelente

Descripcion
ambigua del tema,
algunos detalles no

Descripcion
incorrecta del

tema, sin detalles

sobre el tema

presentado asi

suficientemente

organizado ni

del tema ) permiten clarificar | significativos o
cantidad de
el temaen escasos referentes
detalles.
desarrollo. Yy recursos.
Tema bien ) ) )
) Tema bien Tema impreciso y
organizado y ) )
) focalizado pero no | poco claro, sin
Aclaracion claramente

coherencia entre

las partes que lo

Alta calidad del

disefio

como de fécil
o coherente. componen.
seguimiento.
Mapa mental
) Mapa mental mal
sobresaliente y
Mapa mental planteado que no

atractivo que
cumple con los
criterios de disefio
planteados, sin
errores de

ortografia.

sencillo pero bien
organizado con al
menos tres errores

de ortografia.

cumple con los
criterios de disefio
planteados y con
mas de tres errores

de ortografia.

Elementos
propios del

mapa mental

La imagen central
se asocia
correctamente con
el tema, las ideas
principales y
secundarias se
distinguen unas de

otras y las

La imagen central
se asocia con el
tema pero no se
distinguen las ideas
principales de las
secundarias, las
palabras clave no

aportan una idea

La imagen central
representa una
idea o0 concepto
ambiguo, las ideas
principales y
secundarias estan
mal organizadas y

no cuenta con
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palabras clave
representan
conceptos
importantes. Las
imagenes
utilizadas son

adecuadas.

clara de cada

concepto tratado y
las imégenes no se
relacionan con los

conceptos.

palabras clave.
Las imagenes han
sido mal
seleccionadas
porque no
representan ideas
relacionadas al

tema.

Presentacién
del mapa

mental

La seleccion de
los colores y la
tipografia usada
fueron atractivas,
ademas el mapa se
entregd de forma
limpia en el
formato que
determino el
docente (papel o
digital).

Los colores y la
tipografia usada no
permiten una
correcta
visualizacion del
mapa aunque la
entrega fue en el
formato pre

establecido.

Se abuso del uso
de colores y
tipografias y la
entrega no se dio
de la forma pre
establecida por el

docente.

Calificacion de la actividad




Para evaluar un glosario:

Nombre:
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Ciclo de estudios

Asignatura

Criterio 4 puntos

2 puntos

1 punto

Total

Descripcion clara

y sustancial de

Descripcion

ambigua de los

Descripcion

incorrecta de cada

sobre el tema presentado asi

suficientemente

Profundizacion o o término del
cada término y términos, con )
del tema » ] esquema, sin
aportacion aportaciones poco )
o aportaciones
personal adecuada. | significativas.
personales.
Glosario bien )
_ o Glosario poco
organizado y Glosario bien ]
) claro, sin
Aclaracion claramente focalizado pero no

coherencia entre

las partes que lo

sobresaliente y
atractivo que
Alta calidad

del disefio

cumple con los
criterios de disefio
planteados, sin

errores de

ortografia.

Glosario simple
pero bien
organizado con al
menos tres errores

de ortografia.

como de facil organizado.

o componen.
seguimiento.
Glosario Glosario mal

planteado que no
cumple con los
criterios de disefio
planteados y con
mas de tres
errores de

ortografia.
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Elementos
propios del

glosario

El glosario esta
ordenado
alfabéticamente, con
la aportacion de un
autor/diccionario y
una aportacion

personal.

El glosario no esta
ordenado y no se
distinguen las
aportaciones de los
autores/diccionario
de las aportaciones
personales.

El glosario no esta
ordenado
Gnicamente existe
una aportacion que
no se sabe si es de
un autor/diccionario

0 personal.

Presentacién

del glosario

La seleccion de los
colores y la
tipografia usada
fueron atractivas,
ademas el glosario
se entreg6 de forma
limpia en el formato
que determino el
docente (papel o
digital).

Los colores y la
tipografia usada no
permiten una correcta
visualizacion del
glosario aunque la
entrega fue en el
formato pre

establecido.

Se abuso del uso de
colores y tipografias
y la entrega no se
dio de la forma pre
establecida por el
docente.

Calificacion de la actividad




Para evaluar una presentacion electronica:

Nombre:

163

Ciclo de estudios

Asignatura

Criterio

4 puntos

2 puntos

1 punto

Total

Profundizacion

Descripcion clara
y sustancial del

tema y buena

Descripcion
ambigua del tema,
algunos detalles

Descripcion
incorrecta del tema,

sin detalles

sobre el tema

presentado asi
como de féacil

seguimiento.

suficientemente

organizado.

del tema ) o significativos y
cantidad de | que no clarifican
escasas fuentes de
detalles. el tema. ) y
informacion.
Tema bien ) )
_ _ Tema impreciso y
organizado y Tema bien )
) _ poco claro, sin
Aclaracion claramente focalizado pero no

coherencia entre
las partes que lo

componen.

Alta calidad

del disefio

Presentacion
sobresaliente y
atractiva que
cumple con los
criterios de disefio
planteados, sin
errores de

ortografia.

Presentacion
simple
pero bien
organizado con al
menos tres errores

de ortografia.

Presentacion mal
planteada que no
cumple con los
criterios de disefio
planteados y con
mas de tres errores

de ortografia.
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Elementos
propios de la
presentacion

electrénica

La plantilla es fécil
de leer y se respeta la
regla del 6x6 y la ley
del contraste, las
imagenes utilizadas
se relacionan con el
tema y no se usan en

€XCes0.

La plantilla es
facil de leer, en
algunas
diapositivas se
respeta la regla del
6x6 y la ley del
contraste, no todas
las iméagenes se
relacionan con el

tema.

La plantilla no es fécil
de leer, se satura las
diapositivas de texto o
imagenes y no se
respetan las reglas del

6x6 ni del contraste.

Presentacion
dela
presentacion

electronica

La seleccion de los
colores y la
tipografia usada
fueron atractivas,
ademas la
presentacion se
entregd de forma
limpia en el formato
que determino el
docente (papel o
digital).

Los colores y la
tipografia usada
no permiten una
correcta
visualizacion de la
presentacion
electronica,
aunque la entrega
fue en el formato

pre establecido.

Se abusd del uso de
colores y tipografias y
la entrega no se dio
de la forma pre
establecida por el

docente.

Calificacion de la actividad




Para evaluar un producto final:

Nombre:
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Ciclo de estudios

Asignatura

Criterio

4 puntos

2 puntos

1 punto

Total

Profundizacion

Descripcion clara,
precisay en

estricta relacion

Descripcion
ambigua del tema,
algunos detalles

que no clarifican

Descripcion
incorrecta del
tema, sin detalles

significativos o

sobre la unidad

a presentar

presentados asi
como de féacil
seguimiento con
uso de recursos

adecuados.

organizado con
pocos detalles que
no permiten realizar

algunas actividades.

del tema con el plan escasas fuentes de
) ) el tema y poca ) )
curricular del area . informacion y no
relacion conel plan | )
en desarrollo. ) tienen relacion con
curricular. )
el curriculo.
Temas bien ) ) )
) Tema bien Tema impreciso y
organizados y ) )
focalizado pero no | poco claro, sin
claramente o )
Aclaracion suficientemente coherencia entre

las partes que lo
componen y uso de
recursos poco

significativos.

Alta calidad del

disefio

Software
sobresaliente y
atractivo que
cumple
eficazmente con
los criterios de
disefio planteados,
sin errores de

ortografia.

Software simple
pero bien
organizado con el
uso de diversos
recursos y con
menos de tres
errores de

ortografia.

Software mal
planteado que no
cumple con los
criterios de disefio
ni uso de recursos
adecuados y con
mas de tres errores

de ortografia.

Elementos

Cuenta con una
diversidad de

recursos y

Software simple,
con eventos

significativos y uso

Software mal
disefiado y con

cantidad de
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Criterio 4 puntos 2 puntos 1 punto Total
propios de enlaces, de diversos procesos
software contenidos claros | recursos ambiguos y uso de
desarrollado y actividades presentando recursos que

precisas que dan | algunas distraen la

una clara idea del | actividades y atencion del

contenido de la
unidad en

desarrollo.

procesos de
evaluacién poco

precisos.

usuario y eventos
poco
significativos en

su desarrollo

Presentacién
del software
desarrollado

La seleccién de
los colores,
medios
audiovisuales y
multimedia usada
fueron atractivas,
ademas el
material se
entregd de forma
limpia en el
formato que
determino el
docente (papel o
digital).

Los colores, otros
recursos y la
tipografia usada no
permiten un
correcto uso y
aplicacion del
software aunque la
entrega fue en el
formato pre

establecido.

Se abuso del uso
de colores,
tipografias y otros
recursos; la
entrega no se dio
de la forma pre
establecida por el

docente.

Calificacioén de la actividad




Para evaluar un informe de investigacion:

Nombre:

167

Ciclo de estudios

Asignatura
Criterio 4 puntos 2 puntos 1 punto Total
Se plantea el
Se plantea el problemay el
Plantea claramente el o
problemay el propdsito pero es

Planteamiento

Del problema

problema (Analisis
de los hechos,
tematizacion y
proposito de la
investigacion). El
problema cumple
con el principio de

relevancia.

propésito de la
investigacion pero
la justificacion o
significado
tedrico-préactico
no esta
claramente

sustentado.

poco relevante.
Presenta
confusion en la
justificacién en
términos de su
significado
tedrico-préctico y
la evidencia que

presenta

Preguntas de

Investigacion

Las preguntas estan
planteadas de manera
claray se relacionan
con el problema

descrito en la

Las preguntas se
derivan del
planteamiento del
problema, pero

carece de

Las preguntas
necesitan
mejorarse en su

estructura para su

Objetivos de
la

investigacién

. L respectivo
fundamentacion del | precision en su
y desarrollo.
problema. formulacion.
Expresan Expresan

Expresan con
claridad la
intencionalidad y
alcances de la
investigacion y
guardan coherencia
con el titulo, el
problema, las

medianamente la
intencionalidad y
alcances de la
investigacion y
guardan
coherencia con el
titulo, el

problema, las

vagamente la
intencionalidad de
la investigacion y
tienen una
relacién
superficial con el
titulo, el

problema, las
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Criterio 4 puntos 2 puntos 1 punto Total
hipotesis y las hipotesis y las hip6tesis y las
variables. variables. variables
Se identifican todas L

_ _ Su contribucion al
las variables del Contribuye al o
) ) o conocimiento de
Variables del | estudio. Las conocimiento de o
_ ) S la disciplina es
Estudio variables fueron la disciplina. o
o limitada.
definidas conceptual
y operacionalmente.
L Larevisiondela | Larevision de la
La revision de la _ ) ) _
) _ literatura tiene literatura tiene
literatura tiene y _,
» . relacion con el una relacion

Relacion con | mucha relacion con _ o

_ problema bajo limitada con el
el tema de el problema bajo

investigacion

estudio. Las fuentes
son muy actualizadas

(ltimos 5 afios)

estudio. Las
fuentes son muy
actualizadas

(G4ltimos 5 afios)

problema bajo
estudio. Las
fuentes no estan

actualizadas

Variedad de
fuentes de

informacién

Las fuentes de
informacidn son
variadas y se utilizan
textos importantes de
distintos autores
reconocidos en el

area

Las fuentes de
informacidn son
variadas. Se
utilizan textos de
distintos autores
reconocidos en el

area.

La variedad de
fuentes de
informacion es
limitada. Algunos
textos de autores
reconocidos en el
area no son

consultados

Calificacion de la actividad
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Apéndice D

Silabo

Lenqguaje de programacion |

l. Datos informativos:

11 Area : Especialidad
1.2.  Cddigo : CE 09.310
1.3.  Requisito : NINGUNO
1.4.  Seccion tA

15.  Creéditos 104

1.6.  Extension horaria  : 06 Horas (02 HT — 04 HP)

1.7.  Semestre académico :VI12013-B

1.8.  Duracion : 17 Semanas: Del 25 de agosto al 19 de diciembre de 2014
19.  Docente : Mg. José Rovino ALVAREZ LOPEZ

E-mail: joall4@agmail.com

Plataforma Web: www.tecnologia-informatica.edudigital.org

I. Sumilla:

La asignatura forma parte del &rea de formacion de especialidad, es de naturaleza tedrico —
préctico. Tiene como proposito promover el desarrollo de destrezas intelectuales como el
pensamiento estructurado y el desarrollo de problemas con un lenguaje de programacion.
Comprende: el estudio detallado de los lenguajes de programacién LOGO y SCRATCH,
desarrollando estructuras de programacion mediante el manejo adecuado de la sintaxis del
lenguaje, orientando con mayor profundidad los conocimientos de disefio y desarrollo de
programas educativos computarizados.

Unidad I: Entorno de trabajo y herramientas bésicas de uso del lenguaje LOGO y

SCRATCH


mailto:joal14@gmail.com
http://www.tecnologia-informatica.edudigital.org/
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Unidad Il1:  Comandos diversos de gestion de pantalla, objetos y multimedia
Unidad I11:  Procesos interactivos de desarrollo
Unidad IV: Desarrollo de proyectos educativos

1. Competencias y capacidades:

3.1. Competencia:

Analiza, planifica y desarrolla programas diversos aplicando destrezas intelectuales como el

pensamiento estructurado y el desarrollo de problemas con lenguajes de programacion

estructurados enfatizando los procesos de disefio de un sistema en relacion a los
requerimientos propios del entorno y sistema educativo.

3.2. Capacidades:

1. Identifica el entorno de trabajo del lenguaje Logo y Scratch y el uso de sus diversas
herramientas realizando diversos procedimientos con el uso de los comandos iniciales
de Logo y Scratch

2. Utiliza comandos de edicion de texto, matematicos, de objetos, palabras y listas, gestion
de pantalla, manejo de archivos, asignacién de variables e ingreso de datos en los
lenguajes utilizados.

3. Elabora programas diversos utilizando las estructuras selectivas, logicas y repetitivas en
funcién la necesidad educativa determinada.

4. Realiza diversos procesos para desarrollar software educativo teniendo en cuenta el

nivel y area para donde esta dirigido.
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Programacion de contenidos:
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UNIDAD I: ENTORNO DE TRABAJO Y HERRAMIENTAS BASICAS DE USO DEL LENGUAJE

CAPACIDADES:

los comandos iniciales de Logo y Scratch

Identifica el entorno de trabajo del lenguaje Logo y Scratch y el uso de sus diversas herramientas realizando diversos procedimientos con el uso de

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICAS E
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | SESI0F | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO oS
o v Reconoce la
v Fundamentos - ) v Demuestra interes | )
. _ v Identifica el lenguaje de o importancia del )
teoricos del lenguaje de . ) en el conocimiento del Interrogatorio
1 » Programacion Logo Micromundos Pro ) programa en la »
programacion Logo _ » programa y actitudes para o Autoevaluacion
) Yy sus escenarios de programacion ) ) realizacion de
Micromundos Pro. el cuidado de equipos.
estructuras.
1ra. __
) 4 Identifica las
v Entorno de trabajo ] ] »
_ v Reconoce las herramientas y v Demuestra herramientas de Observacion
de logo Micromundos pro _ ) - o )
2 entorno de trabajo de Logo actitudes positivas frente | disefio y entorno de | Ficha de

y herramientas de

programacion

Micromundos Pro.

al programa en estudio.

programacion con
facilidad.

observacion
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UNIDAD I: ENTORNO DE TRABAJO Y HERRAMIENTAS BASICAS DE USO DEL LENGUAJE

CAPACIDADES:

o Identifica el entorno de trabajo del lenguaje Logo y Scratch y el uso de sus diversas herramientas realizando diversos procedimientos con el uso de

los comandos iniciales de Logo y Scratch

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICAS E
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | S8 | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO oS
v Fundamentos v Demuestra v Identifica las

teoricos de trabajo con el

v Identifica el lenguaje de

programacion Scratch y sus

responsabilidad en los

posibilidades reales

Interrogatorio

lenguaje de programacion o . diversos procesos a del lenguaje Cuestionario
posibilidades de programacion )
) Scratch desarrollar estudiado
ra.
] ) v Reconoce con
v Entorno de trabajo | v Reconoce el entorno de trabajo ) N .
o v Valora el espacio | facilidad las Observacion
4 de SCRATCH 14y de Scratch y la diversidad de ) ) ) )
) ) ) de trabajo de Scratch herramientas de Lista de cotejo
herramientas de trabajo herramientas que presenta
Scratch
- o v Realiza o
_ v Utiliza los principales N Solicitud de
v Manejo de _ v Persevera en las procesos para utilizar
3ra. |5 comandos para manejar las tortugas en productos

tortugas: ad, at, de, iz, etc.

la ventana de trabajo

actividades a realizar

los comandos de

tortugas.

Rubrica analitica
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UNIDAD I: ENTORNO DE TRABAJO Y HERRAMIENTAS BASICAS DE USO DEL LENGUAJE

CAPACIDADES:

o Identifica el entorno de trabajo del lenguaje Logo y Scratch y el uso de sus diversas herramientas realizando diversos procedimientos con el uso de

los comandos iniciales de Logo y Scratch

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICAS E
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | SESION | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO oS
. . . v Realiza .
o _ v Utiliza los principales v Participa _ Solicitud de
v Gréficos: by, ffig, _ - ) procesos diversos
6 comandos para manejar los graficos en | activamente en los o productos
fcolor, frumbo, fx, fy, etc. _ utilizando los _ .
la ventana de trabajo procesos Rubrica analitica
comandos.
v Edicion de v Persevera en las - o
) ) ) o v Identifica los | Solicitud de
escenarios. Uso de 4 Realiza los procesos para editar | actividades no )
7 ) L ) ) ) procesos para editar | productos
herramientas de edicion el escenario de trabajo de Scratch considerando sus ]
_ L el escenario Reportes
4ta. para los escenarios. limitaciones
v Edicion de objetos. ) ) v Identifica los | Solicitud de
_ v Realiza los procesos para editar | v Persevera en las )
8 Uso de herramientas de ) o ) procesos para editar | productos
L ] un objeto en Scratch actividades a realizar )
edicion para los objetos un objeto Reportes




174

UNIDAD I: ENTORNO DE TRABAJO Y HERRAMIENTAS BASICAS DE USO DEL LENGUAJE

CAPACIDADES:

o Identifica el entorno de trabajo del lenguaje Logo y Scratch y el uso de sus diversas herramientas realizando diversos procedimientos con el uso de

los comandos iniciales de Logo y Scratch

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICAS E
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | S0V | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO oS
_ _ - o v Realiza
v Manejo de objetos: | v Utiliza los comandos para el v Demuestra interés

diversos procesos

Interrogatorio

9 botonnuevo, congela, manejo de objetos diversos en por el conocimiento de ] N
) ) con los comandos Rubrica analitica
control, dile. Micromundos nuevos comandos
tratados
Sta i
_ o o v Realiza
v Manejo de edicion - v Participa )
4 Utiliza los comandos para la ) procesos con los Interrogatorio
10 | de textos: borra, btexto, activamente en los

etexto, escribe, etc.

edicién de textos en Micromundos

procesos desarrollados

comandos de edicion

de textos facilmente

Rubrica analitica

Actividad de lectura: Lectura y analisis del texto

Bibliografia: Experiencias educativas en las aulas del siglo XXI (2011) Hernandez ortega y Otros. Fundacion Telefdénica. Barcelona Espafia. Cap.
Infantil, Primaria, ESO

Producto: Mapa conceptual. Exposicion
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UNIDAD Il: COMANDOS DE TEXTO, MATEMATICOS, DE OBJETOS, Y OTROS PARA LA GESTION DE PANTALLA, MANEJO DE

ARCHIVOS, ETC.

CAPACIDADES:

o Utiliza comandos de edicion de texto, matematicos, de objetos, palabras y listas, gestion de pantalla, manejo de archivos, asignacion de variables e

ingreso de datos en los lenguajes utilizados.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICASE
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | SESI0F | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO -
) - o v Utiliza o
v Realiza procesos para utilizar | v Participa ] Solicitud de
v Paletas de bloques: ) ) diversas
11 los diversos bloques de control para un | activamente en los ) productos
control ) ) herramientas para
objeto procesos realizados ) Informes
controlar un objeto
6ta. v Realiza
4 Utiliza herramientas para v Tiene disposicion y | procesos diversos Solicitud de
v Paletas de bloques: _ o ) N
12 o determinar los movimientos con confianza en sus utilizando los procesos
movimiento N
bloques habilidades bloques para Informes
movimientos
v Realiza diversos procesos de v Demuestra actitud | v Realiza Solicitud de
7ma |13 |V Palabras y listas programacion con comandos de reflexiva frente al uso de programas utilizando | procesos
palabras y listas comandos palabras y listas Programas
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UNIDAD Il: COMANDOS DE TEXTO, MATEMATICOS, DE OBJETOS, Y OTROS PARA LA GESTION DE PANTALLA, MANEJO DE
ARCHIVOS, ETC.

CAPACIDADES:

ingreso de datos en los lenguajes utilizados.

Utiliza comandos de edicion de texto, matematicos, de objetos, palabras y listas, gestion de pantalla, manejo de archivos, asignacion de variables e

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICAS E
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | SESI0F | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO -
) ) v Cumple con las v Realiza Solicitud de
. v Realiza programas sencillos . .
14 | v Gestion de pantalla » normas establecidas en el | programas utilizando | procesos
con comandos de gestion de pantalla ]
laboratorio comandos Programas
v Elabora
o v Desarrolla programas diversos v Demuestra autonomia | programas utilizando | Rubrica analitica
15 | v Apariencia . L .
utilizando los blogues de apariencia para tomar decisiones los bloques de Programas
apariencia
8va
v Elabora o
_ _ ) o N Solicitud de
) v Inserta sonidos diversos en un v Muestra disponibilidad | programas utilizando
16 | v Sonido procesos

programa desarrollado

para realizar procesos

los bloques de

sonido

Rubrica analitica
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UNIDAD Il: COMANDOS DE TEXTO, MATEMATICOS, DE OBJETOS, Y OTROS PARA LA GESTION DE PANTALLA, MANEJO DE
ARCHIVOS, ETC.

CAPACIDADES:

Utiliza comandos de edicion de texto, matematicos, de objetos, palabras y listas, gestion de pantalla, manejo de archivos, asignacion de variables e

ingreso de datos en los lenguajes utilizados.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICAS E
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | SESI0F | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO -
) . ) v Realiza procesos )
v' Asignacion de v Elabora programas diversos v Cumple con los ) ) Interrogatorio
17 ) ) ) ) asignando variables )
variables asignando variables con comandos procesos establecidos ) Rubrica
diversas
gna -gm - - -
. v Elabora programas utilizando los v Demuestra actitudes v Elabora Solicitud de
v Programacion en - )
18 ) comandos para programar estructuras | positivas para tomar programas diversos | procesos
Micromundos Pro ) o - N
selectivas y repetitivas decisiones utilizando estructuras | Programas

Actividad de lectura: Lectura y analisis del texto

Bibliografia: Experiencias educativas en las aulas del siglo XXI (2011) Hernandez ortega y Otros. Fundacion Telefénica. Barcelona Espafia. Cap.

Bachillerato, formacidon profesional, universidad, formacion de personas adultas.

Producto: Mapa mental. Exposicion
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UNIDAD I11: PROCESOS INTERACTIVOS DE DESARROLLO

CAPACIDADES:

o Elabora programas diversos utilizando las estructuras selectivas, ldgicas y repetitivas en funcion la necesidad educativa determinada
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICASE
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | SO0V | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO oS
v Realiza o
- v Presenta _ Solicitud de
v Utiliza los bloques de sensores | o _ procesos diversos
19 | v Sensores disposicién para trabajar o procesos
en un programa desarrollado _ utilizando los
cooperativamente Programas
bloques de sensores
10m
v Elabora
a
) o - v Demuestra programas Solicitud de
v Realiza précticas utilizando los ] N
20 | v Operadores ) autonomia en sus utilizando los procesos
bloques de operadores diversos -
decisiones bloques de Programas
operadores
v Realiza
o ) ) o procesos diversos | Solicitud de
v Operadores v Elabora programas utilizando | v Tiene disposiciony |
1lva | 21 . . ) o utilizando los procesos
matematicos los operadores matematicos confianza en si mismo
operadores Programas
matematicos
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UNIDAD I11: PROCESOS INTERACTIVOS DE DESARROLLO

CAPACIDADES:

Elabora programas diversos utilizando las estructuras selectivas, ldgicas y repetitivas en funcion la necesidad educativa determinada

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICASE
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | SO0V | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO oS
v Presenta
- programas Solicitud de
v Ingreso de datos en | v/ Elabora programas utilizando | v Cumple con las n
22 ) ) ) utilizando los procesos
Micromundos pro comandos para el ingreso de datos normas establecidas
comandos de Programas
ingreso de datos.
o v Realiza o
- o v Se identifica con _ Solicitud de
) o 4 Utiliza los bloques de lapiz ) procesos diversos
23 | v Trabajos con lapiz ) las normas de seguridad . procesos
para elaborar diversos programas ) utilizando los ) .
establecidas _ Rubrica analitica
bloques de lapiz
12va v Realiza
4 Utiliza las pestafias de v Demuestra procesos de Solicitud de
24 | v Disfraces y sonidos | disfraces y sonidos para configurar habilidades concretas para | programacion para | procesos

objetos diversos

demostrar procesos

los disfraces y

sonidos.

Rubrica analitica
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UNIDAD I11: PROCESOS INTERACTIVOS DE DESARROLLO

CAPACIDADES:

Elabora programas diversos utilizando las estructuras selectivas, ldgicas y repetitivas en funcion la necesidad educativa determinada

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICAS E
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | SESI0F | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO 05
v Elabora con o
) ) ) o N ) Solicitud de
o v Elabora diversos v Tiene disposicion y | facilidad diversos
25 |V Procedimientos o ) ) o o procesos
procedimientos en Micromundos Pro | confianza en si mismo procedimientos en
Programas
el programa
v Elabora
13va
programas con o
v Inserta ventanas y paneles de v Demuestra Solicitud de
v Ventanas y paneles - o o o ventanas y
26 o o gréaficos y dibujos en el programa disposicion positiva frente ) procesos
de gréaficos y dibujos ) ) ) configura los
estudiado a una circunstancia Programas

paneles de gréficos

y dibujos

Actividad de lectura: Lectura y analisis del texto

Bibliografia: Experiencias educativas en las aulas del siglo XXI (2011) Hernandez ortega y Otros. Fundacion Telefénica. Barcelona Espafia. Cap.

Interniveles, formacion del profesorado

Producto: Cruz categorial, espina de Ishikawa. Exposicion
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UNIDAD IV: DESARROLLO DE PROYECTOS EDUCATIVOS

CAPACIDADES:

o Realiza diversos procesos para desarrollar software educativo teniendo en cuenta el nivel y area para donde esta dirigido
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICASE
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | SO0V | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO oS
. ] v Presenta un o
v Utiliza los diversos v Demuestra _ Solicitud de
D - . i prototipo de
27 | v Educacién inicial procedimientos para elaborar un actitudes positivas frente a - procesos
o o _ programa utilizando
programa para educacion inicial cualquier circunstancia Proyectos
las estructuras
14va v Realiza
v Aplica los procedimientos y v Muestra procesos insertando | Solicitud de
v Programas para N ) o ) o
28 . bloques de programacion para elaborar | disposicion y confianza en | procedimientos y procesos
educacion inicial L o
un programa para educacion inicial si mismo bloques de Proyectos
programacion
v Elabora
4 Realiza diversos programas v Cumple con las programas Solicitud de
15va |29 | v Educacion primaria | para elaborar programas orientados a | normas establecidas en el | relacionados con un | procesos
un area de educacion primaria laboratorio area de educacion Proyectos
primaria
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UNIDAD IV: DESARROLLO DE PROYECTOS EDUCATIVOS

CAPACIDADES:

o Realiza diversos procesos para desarrollar software educativo teniendo en cuenta el nivel y area para donde esta dirigido
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICASE
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | SO0V | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO oS
v Elabora
_ o v Cumple con o
v Aplica procedimientos y - o programas con Solicitud de
v Programas para y responsabilidad y criterio o
30 . bloques de programacion para elaborar procedimientos y procesos
educacion primaria L frente a los procesos
programas de educacion primaria bloques para Proyectos
desarrollados L
educacion primaria
v Realiza
. v Utiliza los procedimientos y v Demuestra procesos insertando | Solicitud de
v Educacion . ) ) o
31 dar bloques de programacion para elaborar | actitudes reflexivas frente | procedimientos y procesos
secundaria
16 programas de educacién secundaria a una circunstancia bloques de Proyectos
va
programacion
v Realiza procesos diversos v Cumple con las v Realiza Solicitud de
4 Programas para o )
32 _, ) elaborando programas dirigidos a un normas establecidas en el | procesos para procesos
educacion secundaria ) _, .
area de educacion secundaria aula elaborar programas Proyectos
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UNIDAD IV: DESARROLLO DE PROYECTOS EDUCATIVOS

CAPACIDADES:

Realiza diversos procesos para desarrollar software educativo teniendo en cuenta el nivel y area para donde esta dirigido

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE TECNICAS E
INDICADORES
, INSTRUMENT
SEMANA | SESION | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DE LOGRO oS
de educacion
secundaria
v Expone los o
] v Respeta las reglas Solicitud de
o v Presenta e expone sus trabajos ) procesos y
3 | v Trabajos finales _ establecidas para la ) » procesos
finales o orientacion de su
exposicion o Proyectos
trabajo final
17va
v Expone los o
] v Respeta las reglas Solicitud de
o v Presenta e expone sus trabajos ) procesos y
34 |V Trabajos finales _ establecidas para la ) . procesos
finales L orientacion de su
exposicion Proyectos

trabajo final

Actividad de lectura: Lectura y analisis del texto

Bibliografia: Experiencias educativas en las aulas del siglo XXI (2011) Hernandez ortega y Otros. Fundacion Telefénica. Barcelona Espafia. Cap.

Familias, atencion a la diversidad

Producto: Cuadro comparativo, diagrama de flujo. Exposicion
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V. Estrategias didacticas:

En el desarrollo de esta asignatura se empleara la dinamica trabajo en equipo para crear,

editar y producir programas simples y estructurados.

Los resultados del trabajo préctico serdn presentados por los alumnos al pleno del aula.

Para ello se realizaran:

« Seminarios, conferencias, debates y dialogos, talleres, foros.

« Discusidn controversial, exposiciones, practicas de laboratorio, practicas calificadas,
elaboracion de materiales digitales.

VI. Medios y materiales:

6.1. Parael docente
o Medios: Proyector multimedia, computadora y sus periféricos, internet, plataforma

virtual: www.tecnologia-informatica.edudigital.org

. Materiales: CD, USB, DVD, textos seleccionadas, videos, audios, manuales.
6.2. Parael educando
o Medios: Computadora y sus periféricos, Internet, plataforma virtual:

www.tecnologia-informatica.edudigital.org

o Materiales: CD, USB, DVD, textos seleccionadas, videos, audios, manuales, guias
de practica, lecturas complementarias.

VII. Sistema de evaluacion:

En funcion al reglamento de la universidad en relacion a los estudiantes, para ser
evaluados requieren:

e Tener como minimo el 70% de asistencias efectivas al desarrollo de las horas de clase.


http://www.tecnologia-informatica.edudigital.org/
http://www.tecnologia-informatica.edudigital.org/

7.1.

7.2.

7.3.

185

No estar impedido por ningin proceso académico o administrativo de la escuela
Evaluacion diagnostica.- Se desarrollara el primer dia de clase y al inicio de cada
unidad de aprendizaje, con el fin de conocer los conocimientos previos que posee en
relacién a los contenidos de la asignatura, dicho resultado solamente es referencial
para considerar estrategias que permitan retroalimentar o nivelarlos a partir del
empleo de actividades durante el periodo académico.

Evaluacion de proceso.- Se realizard durante todo el proceso de desarrollo de los
contenidos propuestos en el silabo, aplicando los instrumentos en relacion a los
indicadores de logro propuestos por cada semana de sesion de aprendizaje.
Instrumentos: prueba objetiva, elaboracion de ensayos, informes monograficos,
intervenciones orales, exposiciones, fichas de observacion, fichas de evaluacion de
trabajos, listas de cotejo, registro auxiliar.

Evaluacion sumativa.- Se realizara para obtener los promedios por unidades y la
situacion final de logro del estudiante promediando los resultados obtenidos

anteriormente, utilizando las siguientes formulas:

Calculo de promedio por unidades

Promedio unidad de aprendizaje (PUA) = AC (30%) + AP (60%) + AA (10%)

AC = Aprendizaje conceptual

AP = Aprendizaje procedimenta

AA = Aprendizaje actitudinal

CALCULO DE PROMEDIO FINAL:

PUA I + PUA Il + PUA III + PUA IV

PF =
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VIIl. Fuentes de informacion:

8.1.  Fuentes bibliogréficas:

— ADAME GODDAROL, Lourdes, “GUIONISMO”. Edit. Diana, México, 1993.

— ALCALDE E. Y OTROS (1988) “INFORMATICA BASICA” Editorial Consultores
de Informética y Computacion, Barcelona Espafia

— ALVAREZ LOPEZ, José (2005) “MANUAL DE LOGO MICROMUNDOS Y MSW
LOGO” Produccion intelectual UNDAC

— ANAYA MULTIMEDIA (1998) “TECNOLOGIAS DE INFORMACION EN LA
EDUCACION” — Espafia Editorial: Anaya Multimedia

— ARANZAZU Y OTROS (1987) “LOGO: APRENDE A PENSAR?”. Paraninfo
Madrid

— BORIS ALLAN (1985) “INTRODUCCION AL LOGO?” Espafia

— CABERO, Julio (1996): “NUEVAS TECNOLOGIAS, COMUNICACION Y
EDUCACION” Edutec. Revista electronica de tecnologia educativa, N° 1

— CABERO, Julio (2004) “NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA
EDUCACION” Editorial Sintesis S.A. Madrid Espafia.

— CABRERA PAZ, José¢ (1996) “INTERNET, CULTURA'Y EDUCACION”. Taurus:
Madrid.

— GALVIS PANQUEVA, Alvaro. “INGENIERIA DEL SOFTWARE EDUCATIVO.”
Ed. Universidad los Andes, Bogota, Colombia, 1993.

— JOYANES AGUILAR, Luis (1995) “FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION”
Editorial Mc Graw Hill S.A. México

— MARQUEZ, Pedro. “SOFTWARE EDUCATIVO GUIA DE USO DE

METODOLOGIA DE DISENO”. Editorial ESTEL, Barcelona, 1995.



187

8.2.  Fuentes electronicas:

v http://www.eduteka.org/pdfdir/AlgoritmosProgramacion.pdf

Algoritmos y programacion

v http://www.solomanuales.org/manuales programacion estructurada-

manuall214214.htm

Manuales de algoritmos y programacion

v http://www.lenguajes-de-programacion.com/programacion-estructurada.shtml

Programacion estructurada

v http://www.igcelaya.itc.mx/~vicente/Programacion/ProgEstruct.pdf

Programacion estructurada

v www.eduteka.org/pdfdir/ScratchGuiaReferencia.pdf

Guia de referencia de Scratch

v http://scratch.mit.edu.

Sitio Web de Scratch

v http://info.scratch.mit.edu/Support

Sitio de referencia de Scratch

v http://www.eduteka.org/ScratchGuiaReferencia.php

Guia de referencia de Scratch

Yanahuanca, agosto de 2018

Mg. César Martin ALCANTARA VEGA
DIRECTOR ACADEMICO

Mg. José Rovino ALVAREZ LOPEZ
PROFESOR

V° B° COMISION DE CURRICULO

Apéndice L


http://www.eduteka.org/pdfdir/AlgoritmosProgramacion.pdf
http://www.solomanuales.org/manuales_programacion_estructurada-manuall214214.htm
http://www.solomanuales.org/manuales_programacion_estructurada-manuall214214.htm
http://www.lenguajes-de-programacion.com/programacion-estructurada.shtml
http://www.iqcelaya.itc.mx/~vicente/Programacion/ProgEstruct.pdf
http://www.eduteka.org/pdfdir/ScratchGuiaReferencia.pdf
http://scratch.mit.edu/
http://info.scratch.mit.edu/Support
http://www.eduteka.org/ScratchGuiaReferencia.php
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Silabo
Lenguaje de programacion Il

1. Datos informativos:

21.  Area : Especialidad
22.  Codigo : CE.09.410
2.3.  Requisito : CE.09.310
2.4, Seccion tA

25.  Créditos 104

2.6.  Extension horaria : 06 Horas (02 HT — 04 HP)

2.7.  Semestre académico :VIII 2013 - B

2.8.  Duracién : 17 Semanas: Del 25 de agosto al 19 de diciembre de 2014
29.  Docente : Mg. José Rovino ALVAREZ LOPEZ

E-mail: joall4@agmail.com

Plataforma Web: www.tecnologia-informatica.edudigital.org

1. Sumilla:

La asignatura forma parte del area de formacion de especialidad, es de naturaleza tedrico —
préactico. Tiene como propdsito que el estudiante maneje un Lenguaje orientado a objetos
utilizando las herramientas y sintaxis del mismo. Comprende: Disefio de interface gréfica
del usuario: Objetos de disefio. Eventos, cambio de estados de los objetos y principales
procedimientos asociados a los eventos Tipo, declaracién e Inicializacion de Variables:
Tipos de Datos, Variables de Tipo, Funciones y procedimientos. Funciones de Entrada y
Salida, Funciones matematicas y funciones para el manejo de caracteres. Sentencias de
Control del Programa, Bucle, Arreglos de Cadenas. Creacion y mantenimiento de tablas,
operaciones de mantenimiento de las tablas a traves de la interface grafica del usuario y la

programacion correspondiente.


mailto:joal14@gmail.com
http://www.tecnologia-informatica.edudigital.org/
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Unidad I: Contextualizando el mundo de la programacion y utilizando las
herramientas

Unidad Il:  Estructuras diversas de programacion

Unidad I11: Elaborando proyectos con un lenguaje de programacion
Unidad IV: Elaborando programas de acuerdo a una necesidad educativa

V. Competencias y capacidades:

4.1.  Competencia:

o Analizar, evaluar y desarrollar aplicaciones en un enfoque de programacion

orientado a objetos implementando programas confiables y eficientes en los diversos

lenguajes aplicando las diferentes estructuras de datos orientados al proceso educativo,

cumpliendo con sus principios y fundamentos de programacion.

42.  Capacidades

a) Conoce y emplea los conceptos fundamentales de la POO en el analisis de problemas

b) ldentifica las palabras reservadas y tipos de datos realizando diversas practicas
considerando la sintaxis del lenguaje.

c¢) Realiza diversas practicas utilizando los formularios y aplicando las operaciones basicas
para realizar programas.

d) ldentifica las estructuras de control y sus procesos de desarrollo para elaborar una
diversidad de programas.

e) Aplica los procesos para utilizar las estructuras de control repetitivas para resolver
diversos problemas del entorno.

f) Implementa proyectos de acuerdo a la necesidad del entorno educativo.
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UNIDAD I: CONTEXTUALIZANDO EL MUNDO DE LA PROGRAMACION Y UTILIZANDO LAS HERRAMIENTAS

CAPACIDADES:

v Conoce y emplea los conceptos fundamentales de la POO en el analisis de problemas
v Identifica las palabras reservadas y tipos de datos realizando diversas practicas considerando la sintaxis del lenguaje.
v Realiza diversas practicas utilizando los formularios y aplicando las operaciones basicas para realizar programas.
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE TECNICASE
SEMANA | SESION | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO INSTRUMENTOS
Introduccion a la plataforma v Reacciona v Identifica con v Observacio
1 4 Herramientas 4 Reconoce los contextos de desarrollo | positivamente ante cualquier | facilidad las diversas n
v Componentes de la de la plataforma de Visual Studio Net circunstancia de su entorno herramientas de la 4 Ficha de
plataforma personal. plataforma observacion
1ra. v Programacién orientada a v Utiliza las herramientas y v Observacié
objetos. componentes de la plataforma de v Asume con v Utiliza las
2 v Entorno de desarrollo programacion responsabilidad los trabajos herramientas en relacion .
v S L - - - v Lista de
Desarrollo de aplicaciones | v/ Elabora aplicaciones béasicas asignados. con sus propiedades. coteio
bésicas utilizando las herramientas )
) ] . . . i 4 Solicitud
Fundamentos de Visual Basic . . v Mantiene una actitud | v/ Realiza préacticas
. 4 Identifica el entorno de trabajo y las - - - de productos
3 4 Conceptos del lenguaje . . - de conservacion y cuidado utilizando el entorno de .
herramientas de Visual Basic ; . . - 4 Guia de
4 Palabras reservadas para los equipos. trabajo de Visual Basic. oréctica
2da.
- . v
. - v Asume con v Utiliza los tipos . Interrogato
. v Realiza diversos procesos utilizando o . . rio
4 4 Tipos de datos responsabilidad los trabajos de datos propios del . .
los datos del programa. - v Cuestionari
asignados. programa o
. . - v v ici
. v Realiza diversos procesos utilizando | v/ Demuestra Elab_o_r a Solicitud
5 v Uso de variables . . . programas utilizando de productos
las variables del programa. responsabilidad y autonomia. ) - I
variables con facilidad v Rdbricas
3ra. v Identifica con v Solicitud
" v Identifica los procesos para convertir | v/ Participa activamente | facilidad los procesos
6 v Convertir tipos de datos . S de productos
tipos de datos en los procesos para convertir tipos de I
v Rubricas
datos
v . . . . v Identifica las .
. Reconocen las clases y objetos del v Tiene disposicion y . 4 Ficha de
dta. | 7 v Clases y objetos . . . clases y objetos con -
lenguaje confianza en sus capacidades observacién

facilidad
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UNIDAD I: CONTEXTUALIZANDO EL MUNDO DE LA PROGRAMACION Y UTILIZANDO LAS HERRAMIENTAS

CAPACIDADES:

v Conoce y emplea los conceptos fundamentales de la POO en el analisis de problemas
v Identifica las palabras reservadas y tipos de datos realizando diversas practicas considerando la sintaxis del lenguaje.
v Realiza diversas practicas utilizando los formularios y aplicando las operaciones basicas para realizar programas.
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE TECNICASE
SEMANA | SESION | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO INSTRUMENTOS
8 Formularios 4 Reconoce los formularios y sus v Presenta actitudes v Resuelve v Guia de
v Definicion. Ejercicios propiedades. positivas problemas diversos préctica
v Inici v Realiza ejemplos utilizando los v v . v Solicitud
9 niciar, ocultar y agregar formularios y las herramientas que lo Cumple con las Realiza procesos de procesos
mas de un formulario normas establecidas diversos con formularios
5ta conforman. v Programas
. - ==
v Atributos, estados, v Resuelve problemas utilizando los v Demuestra v Resuelve Solicitud
10 . - . . . de procesos
métodos y mensajes formularios. responsabilidad en sus actos problemas diversos
v Programas
Actividad: Lectura y analisis del texto: Cémo las TIC"s transforman la escuela
Autor: Fundaciéon UNICEF
Producto: Informe y exposicion
UNIDAD II: ESTRUCTURAS DIVERSAS DE PROGRAMACION
CAPACIDAD:
v Identifica las estructuras de control y sus procesos de desarrollo para elaborar una diversidad de programas.
v Aplica los procesos para utilizar las estructuras de control repetitivas para resolver diversos problemas del entorno.
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE TECNICAS E
SEMANA | SESION | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO INSTRUMENTOS
Estructuras de control 4 Realiza procesos de programacion v Escucha sugerencias | v/ Elabora v Solicitud
ot 1 v Selectivas simples: utilizando las estructuras de control simples: y opiniones en su oportunidad | programas utilizando las | de procesos
a
o If if, if - else estructuras de control if, | v/ Programas
o If —else if —else
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UNIDAD I: CONTEXTUALIZANDO EL MUNDO DE LA PROGRAMACION Y UTILIZANDO LAS HERRAMIENTAS

CAPACIDADES:

v Conoce y emplea los conceptos fundamentales de la POO en el analisis de problemas
v Identifica las palabras reservadas y tipos de datos realizando diversas practicas considerando la sintaxis del lenguaje.
v Realiza diversas practicas utilizando los formularios y aplicando las operaciones basicas para realizar programas.
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE TECNICASE
SENANA | SESIN | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO INSTRUMENTOS
v Selectivas simples: 4 Elabora programas con las v Se esfuerza por v Presenta v Solicitud
12 o Else — if estructuras selectivas else — if, Select case conseguir logros adecuados programas diversos con de procesos
o Select case las estructuras selectivas | v/ Programas
Estructuras de control: . ) v Se esfuerza por v Resuelve o
) ) v Identifica los procesos para aplicar ) ) v Solicitud
v Selectivas anidadas: ) conseguir logros que le problemas diversos
13 las estructuras selectivas en un problema ] de procesos
o If ) ayuden a fortalecer su aplicando las estructuras
7ma establecido. » . . v Programas
o If-else formacion profesional. selectivas
v Selectivas anidadas: ] v Escucha las v Solicitud
. v Resuelve problemas diversos . o v Resuelve
14 o Else —if ) ) sugerencias y opiniones de sus . de procesos
aplicando las estructuras selectivas B problemas diversos
o Select case compafieros. v Programas
Estructuras de control: . o
. v Elabora programas diversos . . ) v Resuelve v Solicitud
v Repetitivas: ) N . v Cuida el patrimonio
15 aplicando las estructuras repetitivas utilizando o problemas con la de procesos
o For Next loop ) ) L de la institucion
o su sintaxis y correcta aplicacion estructura for next loop v Programas
va
Estructuras de control: v Elabora programas diversos v Demuestra seguridad | v/ Desarrolla 4 Solicitud
16 v Repetitivas: aplicando las estructuras repetitivas utilizando | y tolerancia al recibir un diversas aplicaciones con | de procesos
o For Next loop su sintaxis y correcta aplicacion trabajo. for next loop v Programas
Estructuras de control: . . v Desarrolla v Solicitud
. v Elabora programas utilizando la v Se responsabiliza o N
9na. 17 v Repetitivas: o o aplicaciones utilizando de procesos
estructura repetitiva Do — loop acerca del trabajo asignado.
o Do — loop do — loop v Programas
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UNIDAD I: CONTEXTUALIZANDO EL MUNDO DE LA PROGRAMACION Y UTILIZANDO LAS HERRAMIENTAS

CAPACIDADES:

v Conoce y emplea los conceptos fundamentales de la POO en el analisis de problemas
v Identifica las palabras reservadas y tipos de datos realizando diversas practicas considerando la sintaxis del lenguaje.
v Realiza diversas practicas utilizando los formularios y aplicando las operaciones basicas para realizar programas.
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE TECNICASE
SENANA | SESIN | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO INSTRUMENTOS

Estructuras de control: _ _ - ] v Resuelve v Solicitud

. 4 Realiza procesos diversos utilizando | v/ Demuestra actitudes .
18 |V Repetitivas: . . problemas utilizando do | de procesos
) la estructura repetitiva do While loop adecuadas al procesos .
o Do While loop while v Programas

Actividad: Lectura y analisis del texto: Cémo las TIC"s transforman la escuela

Autor: Fundacion UNICEF

Producto: Informe y exposicion
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UNIDAD I11: ELABORANDO PROYECTOS CON UN LENGUAJE DE PROGRAMACION

CAPACIDAD:
4 Aplica los procesos para utilizar las estructuras de control repetitivas para resolver diversos problemas del entorno.
4 Implementa proyectos de acuerdo a la necesidad del entorno educativo.
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE TECNICAS E
SEMANA | SESION | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO INSTRUMENTOS
Estructuras de control: . o ) v Realiza procesos v Solicitud de
. v Elabora programas utilizando la v Participa activamente .
19 v Repetitivas: . utilizando la estructura for productos
estructura for each next loop en los procesos realizados L
o For each Next loop each next loop v Rubricas
10ma _
N . ) o v Solicitud de
» v Identifica los procesos de abstraccion en 4 Tiene disposicion y v Reconoce los
20 v Abstraccion . ) N y procesos
un programa establecido confianza en sus habilidades procesos de abstraccion o
v Rubricas
v Demuestra actitud v Elabora v Solicitud de
21 v Encapsulamiento v Realiza procesos con encapsulamiento reflexiva frente al uso de programas utilizando el procesos
1 comandos encapsulamiento v Programas
va.
) ) v Elabora v Solicitud de
v Ocultamiento de la v Representa procesos con ocultamiento de | v/ Cumple con las normas .
22 ) » ) B ) ] programas utilizando procesos
informacion. la informacion establecidas en el laboratorio .
propiedades de POO v Programas
v Estructura de una - v Elabora v Solicitud de
L . v Resuelve problemas utilizando proyectos | v'  Demuestra autonomia para
23 aplicacion: proyecto, formularios, ) o programas con proyectosy | productos
) y formularios tomar decisiones . e
unidades. formularios v Rubricas
12va. _
) o v Elabora v Solicitud de
v Estructura de una L . v" Muestra disponibilidad para .
24 L . v Realiza ejercicios con unidades ) programas utilizando procesos
aplicacion: unidades. realizar procesos . L
unidades v Rubricas
) v Solicitud de
) v Aplica las clases para resolver problemas | v/ Participa activamente v Elabora
13va. 25 v Trabajando con Clases . ) procesos
diversos. en los procesos realizados programas con clases
v Programas
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UNIDAD I11: ELABORANDO PROYECTOS CON UN LENGUAJE DE PROGRAMACION

CAPACIDAD:
4 Aplica los procesos para utilizar las estructuras de control repetitivas para resolver diversos problemas del entorno.
4 Implementa proyectos de acuerdo a la necesidad del entorno educativo.
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE TECNICAS E
SEMANA | SESION | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO INSTRUMENTOS
. i ) o v Solicitud de
. . v Aplica los objetos para resolver 4 Tiene disposicion y v Elabora
26 v Trabajando con Objetos. ) - . procesos
problemas planteados confianza en sus habilidades programas con objetos
v Programas

Actividad: Lectura y andlisis del texto: La sociedad globalizada y el papel de la educacién superior

Autor: Alberto Roa y otro
Producto: Mapa mental y exposicion
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UNIDAD IV: ELABORANDO PROGRAMAS DE ACUERDO A UNA NECESIDAD EDUCATIVA

CAPACIDAD:
4 Elabora diversos programas utilizando arreglos y formularios de Windows.
4 Realiza la planificacion, desarrollo y prueba de un programa educativo en funcién a su nivel respectivo.
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE TECNICASE
SEMANA | SESION | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO INSTRUMENTOS
) . ) v Demuestra v Resuelve v Solicitud de
v Constructores y herencias v Identifica los constructores y herencias . . .
27 N ) o responsabilidad y autonomia problemas utilizando los procesos
v Métodos constructores utilizando métodos y reglas de &mbito.
personal constructores v Programas
14va. __
- o ) v Solicitud de
oo v Utiliza las reglas de &mbito en un v Demuestra v Realiza programas
28 4 Reglas de &mbito . oo procesos
programa responsabilidad con las reglas de ambito
v Programas
o ) v Promueve actividades v Utiliza los arreglos | v/ Observacion
4 Arrays v Realiza diversos procesos aplicando los . .
29 o . . . que fortalecen el trabajo en para representar sus v Lista de
v Colecciones arreglos unidimensionales y dimensionales . ]
equipo programas. cotejo
15va. _ _
o . _ v Demuestra actitudes v Elabora programas | v/ Observacion
v Utiliza los formularios de Windows en el . . .
30 v Formularios de Windows L positivas frente a una con los formularios de 4 Ficha de
desarrollo de aplicaciones. . i i B
circunstancia Windows progresion
) . v Demuestra toleranciay | v/ Elabora programas | v/ Observacion
v Controles de Windows v Desarrolla programas utilizando los . . . .
31 ) ) seguridad al ejecutar los procesos | utilizando los controles y v Lista de
v MenUs controladores de Windows y los menus . i N .
practicos menus con facilidad cotejo
16va. _
. ) v Solicitud de
” v Formularios de interfaz v Desarrolla programas utilizando los v Valora el espacio de v Elabora programas
. . . . o procesos
multiple formularios de interfaz maltiple. trabajo desarrollado con formularios diversos
v Programas
) ) ] ) - v Cuida los equipos y . v Solicitud de
4 Formularios dependientesy | v/ Realiza procesos diversos utilizando . v Utiliza los
17va. 33 . ] trabaja en orden respetando las ) ) procesos
controles avanzados formularios dependientes y controles avanzados. . N formularios dependientes y
ideas de sus compafieros v Programas
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UNIDAD IV: ELABORANDO PROGRAMAS DE ACUERDO A UNA NECESIDAD EDUCATIVA

CAPACIDAD:
4 Elabora diversos programas utilizando arreglos y formularios de Windows.
4 Realiza la planificacion, desarrollo y prueba de un programa educativo en funcién a su nivel respectivo.
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE TECNICAS E
SEMANA | SESION | CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO INSTRUMENTOS
controles avanzados para
elaborar programas diversos
) ) o . v Solicitud de
] v Desarrolla diversos proyectos educativos | v/ Participa activamente v Elabora programas
34 4 Proyectos educativos . procesos
de acuerdo a su necesidad. en los procesos con proyectos
v Programas

Actividad: Lectura y andlisis del texto: Recursos digitales para la Educacion y la cultura
Autor: Manuel Prieto y otros
Producto: Resumen y comentario
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VI. Estrategias didacticas:

En el desarrollo de esta asignatura se empleara la dinamica trabajo en equipo para crear,

editar y elaborar programas simples y complejos en funcién a un proceso de diagnostico

establecido.

Los resultados del trabajo préctico serdn presentados por los alumnos al pleno del aula.

Para ello se realizaran:

e Seminarios, conferencias, debates y didlogos, talleres, foros.

« Discusion controversial, exposiciones, précticas de laboratorio, practicas calificadas,
elaboracion de materiales digitales, desarrollo de practicas dirigidas.

« Trabajos en equipo y participacion en los entornos digitales.

VII. Mediosy materiales:

7.1. Para el docente

o Medios: Proyector multimedia, computadora y sus periféricos, television, internet,

plataforma virtual: www.tecnologia-informatica.edudigital.org

o Materiales: CD, USB, DVD, textos seleccionadas, videos, audios, manuales.
7.2.  Parael educando

o Medios: Computadora y sus periféricos, Internet, plataforma virtual:

www.tecnologia-informatica.edudigital.org

o Materiales: CD, USB, DVD, textos seleccionadas, videos, audios, manuales, guias
de practica, lecturas complementarias.

VIIIl. Sistema de evaluacion:

En funcion al reglamento de la universidad en relacion a los estudiantes, para ser
evaluados requieren:
v Tener como minimo el 70% de asistencias efectivas al desarrollo de las horas de

clase


http://www.tecnologia-informatica.edudigital.org/
http://www.tecnologia-informatica.edudigital.org/
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v No estar impedido por ningun proceso académico o administrativo de la escuela
8.1.  Evaluacion diagnostica.- Se desarrollara el primer dia de clase y al inicio de cada
unidad de aprendizaje, con el fin de conocer los conocimientos previos que posee en
relacion a los contenidos de la asignatura, dicho resultado solamente es referencial para
considerar estrategias que permitan retroalimentar o nivelarlos a partir del empleo de
actividades durante el periodo académico

8.2.  Evaluacion de proceso.- Se realizara durante todo el proceso de desarrollo de los
contenidos propuestos en el silabo, aplicando los instrumentos en relacion a los
indicadores de logro propuestos por cada semana de sesion de aprendizaje. Instrumentos:
prueba objetiva, elaboracion de ensayos, informes monograficos, intervenciones orales,
exposiciones, fichas de observacién, fichas de evaluacion de trabajos, listas de cotejo,
registro auxiliar.

8.3.  Evaluacion sumativa.- Se realizara para obtener los promedios por unidades y la
situacion final de logro del estudiante promediando los resultados obtenidos anteriormente,
utilizando las siguientes formulas:

Calculo de promedio por unidades

Promedio unidad de aprendizaje (PUA) = AC (30%) + AP (60%) + AA (10%)

AC = Aprendizaje conceptual

AP = Aprendizaje procedimental

AA = Aprendizaje actitudinal

CALCULO DE PROMEDIO FINAL:

PUA | + PUA Il + PUA IIl + PUA IV
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I1X. Fuentes de informacién:

9.1.  Fuentes bibliogréaficas

v Blanco, Luis Miguel (2002) Programacidn en Visual Basic .Net. Grupo Eidos. Madrid
Espana.

v Joyanes Aguilar, Luis (1999) Metodologia de Fundamentos de Programacion
Orientado a Objetos Edit. Mcgraw — Hill Madrid - Espafia

v Joyanes Aguilar, Luis (1999) Metodologia De La Programacion Edit. Mcgraw — Hill
Madrid Espafia

v Omar Luna, Fernando (2010) Visual Basic: Guia definitiva del programador. Users
manuales.

v’ Petroutsos Evangelos (2010) Mastering: Visual Basic 2010. Wiley Publishing, inc.
Canada.

v Thearon Willis y otro (2010) Beginning Microsoft Visual Basic 2010. Wiley
Publishing, inc. Canada.

9.2. Fuentes electrdnicas

v" http://www.grupoeidos.com/www.eidos.es

Realizacion de programas diversos en Visual Studio

v' http://www.LaLibreriaDigital.com

Textos diversos de programacion

v’ http://www.eduteka.org/pdfdir/AlgoritmosProgramacion.pdf

Algoritmos y programacion

v http://www.solomanuales.org/manuales_programacion_estructurada-
manuall214214.htm

Manuales de algoritmos y programacion

v http://personales.ya.com/casanchi/mat/algoritmo01.htm


http://www.eduteka.org/pdfdir/AlgoritmosProgramacion.pdf
http://www.solomanuales.org/manuales_programacion_estructurada-manuall214214.htm
http://www.solomanuales.org/manuales_programacion_estructurada-manuall214214.htm
http://personales.ya.com/casanchi/mat/algoritmo01.htm
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Nocidn de algoritmos

v’ http://www.lenguajes-de-programacion.com/programacion-estructurada.shtml
Programacion estructurada

v http://www.igcelaya.itc.mx/~vicente/Programacion/ProgEstruct.pdf
Programacion estructurada

v’ http://www.aulaclic/visualstudio/Programacion

v' http://www.lawebdelprogramador/visualbasic/Programacion

Yanahuanca, agosto de 2018

Mg. César Martin ALCANTARA VEGA
DIRECTOR ACADEMICO

Mg. José Rovino ALVAREZ LOPEZ
PROFESOR

V° B° COMISION DE CURRICULO



http://www.lenguajes-de-programacion.com/programacion-estructurada.shtml
http://www.iqcelaya.itc.mx/~vicente/Programacion/ProgEstruct.pdf
http://www.iqcelaya.itc.mx/~vicente/Programacion/ProgEstruct.pdf
http://www.lawebdelprogramador/visualbasic/Programacion
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Silabo
Idioma Il

. Datos informativos:
1.1.  Area : Formacion complementaria
1.2. Cddigo : CC.09.112
1.3.  Requisito : CC.09.106
1.4, Seccion CA
1.5.  Créditos : 04
1.6.  Extension horaria : 04 Horas (00 HT — 04 HP)
1.7.  Semestre académico ;112014 -B
1.8.  Duracion : 17 Semanas: Del 25 de agosto al 19 de diciembre 2014
1.9. Docente : Mg. José Rovino ALVAREZ LOPEZ

E-mail: joall4@gmail.com

I. Sumilla:

El curso se orienta a la adquisicién de las cuatro habilidades linglisticas: entender, hablar,
leer y escribir, en busca de la competencia comunicativa en inglés, en un nivel basico.
Unidad I: Happy birthday

Unidad II: It’s time to go

Unidad I11: Plans for the weekend

Unidad IV: Life events

I1l. Competencias y capacidades:

3.1. Competencia:

Interpreta y expresa en forma verbal y escrita el verbo ser o estar en presente y pasado, el
verbo modal can, el comparativo y superlativo de adjetivos, los verbos regulares e

irregulares en presente y pasado en forma escrita y oral en el nivel elemental, respetando y


mailto:joal14@gmail.com
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valorando las diferencias culturales, los ideales, ejemplos, opiniones y exposiciones de sus

colegas.

3.2. Capacidades:

v" Aplica adecuadamente las formas del verbo to be en presente y en sus tres formas, los
adjetivos posesivos y nacionalidades escribiendo, leyendo oraciones sobre informacion
personal y de sus compafieros, asi mismo cumple con las tareas y trabajos en el tiempo
indicado.

v" Utiliza el presente del verbo to be en forma interrogativa y negativa, hace uso de
respuestas cortas y usa el posesivo de sus familias y amigos, respetando el ritmo y
entonacion del idioma, aceptando la participacion de sus compafieros.

v" Reconoce los verbos regulares en las formas: afirmativa, interrogativa y negativa,
elabora preguntas y las responde en forma escrita como hablada, en forma simple sobre
los gustos y lugares, aceptando las opiniones de sus compafieros.

v" Diferencia y usa los verbos regulares con los pronombres personales I, You, he, she, It,
We, They en sus tres formas: afirmativa, interrogativa y negativa, tanto en forma escrita
como hablada, construye oraciones simples sobre la vida cotidiana personal ayudando e

incentivando la participacion de sus compafieros.
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UNIDAD I: Personal information

CAPACIDAD:

Aplica adecuadamente las formas del verbo to be en presente y en sus tres formas, los adjetivos posesivos y nacionalidades escribiendo, leyendo oraciones

sobre informacion personal y de sus compafieros, asi mismo cumple con las tareas y trabajos en el tiempo indicado.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

INDICADORES DE

i INSTRUMENTOS
SEMANASESION\CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL |LOGRO
. o Presentacion y o Respetay | Identifica los temas en .
1 | Introduccion L ] ) » Observacion
. discusion del silabo valora ideas, desarrollo del curso
ra.
) <> Participa en diversos |[creencias, lenguasy |+ Reconoce las o
2 <> Repaso general de contenidos | o o o <> Rubrica
didlogos propuestos culturas distintas a la [estructuras basicas del idioma
< Realiza ejercicios de |propia. )
) ) ) ) X Lee y escribe o
X2 Forma afirmativa del verbo To [escritura y lectura mediante | Respeta los ) ) N <> Préctica
3 _ ) ) oraciones diversas utilizando |
Be oraciones afirmativas del acuerdos y normas calificada
) el verbo To Be
od verbo To Be establecidas en el
a.
<> Realiza ejercicios de jaula para una mejor
. w» Forma afirmativa del verbo To |Pronunciacion utilizando interaccion. <> Realiza ejercicios de | Practicas
Be oraciones afirmativas del X Aprecia el pronunciacion calificadas

verbo To Be

uso de tecnologia
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UNIDAD I: Personal information

CAPACIDAD:
Aplica adecuadamente las formas del verbo to be en presente y en sus tres formas, los adjetivos posesivos y nacionalidades escribiendo, leyendo oraciones

sobre informacion personal y de sus compafieros, asi mismo cumple con las tareas y trabajos en el tiempo indicado.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE
i INSTRUMENTOS
SEMANA|SESION\CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL |LOGRO
X Utiliza estructuras apropiada para o
_ _ _ _ o Realiza dialogos _
X2 Forma interrogativa del verbo |verbales de forma mejorar su nivel de | ) X Ficha de
5 . . - - diversos con oraciones en .
To Be interrogativa utilizando inglés. ) ] progresion
) » forma interrogativa
3ra. informacion personal X Valora los
] ] <> Elabora oraciones aprendizajes X Utiliza la forma ]
X2 Forma interrogativa del verbo | ) » ) ) X Rubrica
6 diversas con informacién desarrollados. interrogativa para elaborar i
To Be ) _ analitica
personal. <> Muestra diversas oraciones
<> Elabora oraciones iniciativa en las _
_ ) ) . <> Elabora oraciones ]
23 Forma negativa del verbo To [(diversas de forma negativa  |actividades de N | Ficha de
7 N ) 3 o utilizando la forma negativa .
Be utilizando informacién aprendizaje. observacion
del verbo To Be
4ta. personal
_ <> Elabora oraciones de <> Realiza _
X2 Forma negativa del verbo To ) . ) X Rubrica
8 forma negativa utilizando conversaciones con la forma o
Be ) ) ) holistica
objetos del lugar negativa estudiada
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UNIDAD I: Personal information

CAPACIDAD:

Aplica adecuadamente las formas del verbo to be en presente y en sus tres formas, los adjetivos posesivos y nacionalidades escribiendo, leyendo oraciones

sobre informacion personal y de sus compafieros, asi mismo cumple con las tareas y trabajos en el tiempo indicado.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

SEMANA[SESIONICONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL

INDICADORES DE
LOGRO

INSTRUMENTOS

EVALUACION DE UNIDAD

Actividad: Lectura analitica del libro: “Smart Energy. TIC y energia: Un futuro eficiente”
Autor: Fundacion telefonica. Editorial Ariel.

Producto: Mapa mental y exposicion
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UNIDAD II: Family and friends

CAPACIDADES:

v Utiliza respuestas cortas y usa el adjetivo posesivo de sus familias y amigos, respetando el ritmo y entonacién del idioma, aceptando la participacion

de sus comparieros.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

INDICADORES DE

i INSTRUMENTOS
SEMANA SESION\ICONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
<> Redacta textos <> Valora la <> Redacta textos _
- - - -g= - - - - - - - ‘:. RUbrlca
9 X2 Possesive adjectives: my, your |utilizando los adjetivos comunicacion en otros [sencillos con los adjetivos it
analitica
. posesivos: my, your lenguajes. posesivos
ta.
) o ) X Elabora dialogos X Respeta los N o
<> Possesive adjectives: his, her, ) o <> Presenta didlogos |+ Préctica
10 | sencillos con los adjetivos acuerdos y normas ) ) . o
its _ _ _ ) diversos con his her its calificada
posesivos: his, her, its establecidas en el aula
X Redacta textos para una mejor X Redacta textos Ficha d
<> icha de
11 |« Possesive adjectives: your, their|utilizando los los adjetivos  |interaccion. sencillos sobre actividades X »
observacion
6 posesivos: your, their X Respeta las cotidianas con your their
ta.
<> Elabora didlogos convenciones de <> Presenta didlogos RUbr
L ) ) <> ubrica
12 |« Possesive adjectives: your, theirjsencillos con los adjetivos comunicacion diversos de su propio holisti
. ) olistica
posesivos: your, their interpersonal y grupal. icontexto con your their
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UNIDAD II: Family and friends

CAPACIDADES:

v Utiliza respuestas cortas y usa el adjetivo posesivo de sus familias y amigos, respetando el ritmo y entonacién del idioma, aceptando la participacion

de sus comparieros.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

SEMANA SESIONICONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

INDICADORES DE
LOGRO

INSTRUMENTOS

RS

x4 Short answers: affirmative

X Responde en forma

X Aprecia el uso
de tecnologia

apropiada para mejorar

su nivel de inglés.
X Valora los

aprendizajes

desarrollados como
parte de su proceso

formativo.

13 corta utilizando affirmative
forms
forms
7va.
) _ <> Responde en forma
<> Short answers; affirmative . _ ]
14 corta utilizando affirmative
forms
forms
X Responde
15 | Short answers; Negative forms. |interrogantes en forma corta
utilizando negative forms
8va.
X Responde en forma
16 |+ Short answers; negative forms |corta utilizando negative

forms

X Muestra
iniciativa en las
actividades de
aprendizaje

desarrolladas.

<> Pregunta y
responde en forma corta

utilizando short answers

< Guia de

préctica

X Realiza dialogos
utilizando formas

afirmativas

o Guia de

préctica

X Realiza dialogos
diversos con formas

negativas

< Guia de

practica

<& Presenta textos
sencillos con formas
negativas de respuestas

cortas

< Guia de

practica

EVALUACION DE UNIDAD
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UNIDAD II: Family and friends

CAPACIDADES:

v Utiliza respuestas cortas y usa el adjetivo posesivo de sus familias y amigos, respetando el ritmo y entonacién del idioma, aceptando la participacion

de sus comparieros.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

SEMANA SESIONICONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL

INDICADORES DE
LOGRO

INSTRUMENTOS

Actividad: Lectura analitica del libro: “Smart Energy. TIC y energia: Un futuro eficiente”
Autor: Fundacion telefonica. Editorial Ariel.

Producto: Mapa conceptual y mesa redonda
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UNIDAD I11: Places and likes

CAPACIDAD:

forma simple sobre los gustos y lugares, aceptando las opiniones de sus compafieros.

v Reconoce los verbos regulares en las formas: afirmativa, interrogativa y negativa, elabora preguntas y las responde en forma escrita y hablada, en

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

ACTITUDINAL

INDICADORES DE
LOGRO

INSTRUMENTOS

X Respeta y
valora ideas, creencias,
lenguas y culturas

distintas a la propia.

X Respeta las
convenciones de
comunicacion

interpersonal y grupal.

SEMANASESION\CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL
X Realiza la escritura,
X2 Verbos regulares en presente  |lectura y pronunciacion de los
L simple verbos regulares en presente
ona. simple
<> Realiza la escritura,
X2 Verbos regulares en presente  |lectura y pronunciacion de los
18 simple verbos regulares en presente
simple
X Realiza la escritura,
Loma. 19 X2 Verbos irregulares en presente |lectura y pronunciacion de los
simple verbos irregulares en presente
simple

X Valora los
aprendizajes

desarrollados como

< Utiliza verbos
regulares para expresar

oraciones diversas

< Guia de

préctica

< Textos con verbos
regulares en presente

simple en forma afirmativa

<& Préactica

calificada

X/

X Escribe, lee y
utiliza los verbos
irregulares en textos

sencillos

< Rubrica
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UNIDAD I11: Places and likes

CAPACIDAD:

v Reconoce los verbos regulares en las formas: afirmativa, interrogativa y negativa, elabora preguntas y las responde en forma escrita y hablada, en

forma simple sobre los gustos y lugares, aceptando las opiniones de sus compafieros.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

INDICADORES DE

SEMANA SESION\CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

LOGRO

INSTRUMENTOS

0,

20 | .
simple

<> Verbos irregulares en presente

<> Realiza la escritura,
lectura y pronunciacion de los
verbos irregulares en presente

simple

parte de su proceso
formativo.
o Muestra

iniciativa en las

0,

forma afirmativa

X2 Textos con verbos regulares e

21 |irregulares en presente simple en

o Elabora textos
sencillos utilizando los verbos

regulares e irregulares.

actividades de
aprendizaje
desarrolladas.

o Valora la
comunicacion en otros

lenguajes.

11va.
X Textos con verbos regulares e |+ Elabora textos
22  |irregulares en presente simple en sencillos utilizando los verbos
forma afirmativa regulares e irregulares.
X Textos con verbos regulares e |+ Elabora textos
12va. 23 |irregulares en presente simple en sencillos utilizando los verbos

forma afirmativa

regulares e irregulares.

X Respeta los
acuerdos y normas

establecidas en el aula

RO

o Presenta textos
diversos con verbos

irregulares

< Rubrica

analitica

R

< Elabora oraciones
afirmativas en tiempo

presente.

< Guia de

préctica

/7

D Presenta textos
diversos con verbos

regulares e irregulares

o Rubrica

holistica

/7

<> Redacta diversos
tipos de textos utilizando
los verbos regulares e

irregulares.

o Préacticas

calificadas
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UNIDAD I11: Places and likes
CAPACIDAD:
v Reconoce los verbos regulares en las formas: afirmativa, interrogativa y negativa, elabora preguntas y las responde en forma escrita y hablada, en

forma simple sobre los gustos y lugares, aceptando las opiniones de sus compafieros.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

ACTITUDINAL

INDICADORES DE
LOGRO

INSTRUMENTOS

para una mejor
interaccion.

X Respeta las

convenciones de

comunicacion

SEMANA [SESIONJCONCEPTUAL PROCEDIMENTAL
X Textos con verbos regulares e |+ Elabora textos
24 |irregulares en presente simple en sencillos utilizando los verbos
forma afirmativa regulares e irregulares.
_ ) - <> Participa en didlogos
<> Diélogos diversos utilizando .
) utilizando los verbos
25 |los verbos regulares e irregulares en )
) ) ) regulares e irregulares en
presente simple en forma afirmativa ) _
forma afirmativa
13va. _ i
_ ) - <> Participa en didlogos
<> Diélogos diversos utilizando -
) utilizando los verbos
26 |los verbos regulares e irregulares en )
) ) _ regulares e irregulares en
presente simple en forma afirmativa ) _
forma afirmativa

< Elabora textos
diversos con verbos

regulares e irregulares

< Rubrica de

analisis

X Presenta dialogos
diversos utilizando verbos
regulares e irregulares en

forma afirmativa

< Rubrica
holistica

X Utiliza respuestas
cortas para proponer
didlogos sencillos con

verbos en forma afirmativa

< Practicas

EVALUACION DE UNIDAD

Actividad: Lectura analitica del libro: “Smart Energy. TIC y energia: Un futuro eficiente”

Autor: Fundacion telefénica. Editorial Ariel.
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UNIDAD I11: Places and likes

CAPACIDAD:

v Reconoce los verbos regulares en las formas: afirmativa, interrogativa y negativa, elabora preguntas y las responde en forma escrita y hablada, en

forma simple sobre los gustos y lugares, aceptando las opiniones de sus compafieros.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

SEMANA

SESION

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

INDICADORES DE
LOGRO

INSTRUMENTOS

Producto: Cuadro sindptico y exposicién
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UNIDAD IV: We have a good time

CAPACIDAD:

v Diferencia y usa los verbos regulares con los pronombres personales I, You, He, She, It, We, They en sus tres formas: afirmativa, interrogativa y

negativa, tanto en forma escrita como hablada, construye oraciones simples sobre la vida cotidiana personal ayudando e incentivando la participacion de sus

compafieros.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

ACTITUDINAL

INDICADORES DE
LOGRO

INSTRUMENTOS

<> Se esfuerza por
conseguir logros que le
ayuden a fortalecer su
formacion profesional.
X Escucha las

sugerencias y

opiniones de sus
comparieros.
<> Demuestra

autonomia para tomar

SEMANA SESION\ICONCEPTUAL PROCEDIMENTAL
_ <> Realiza la escritura,
X Lista de verbos en presente o
27 _ lectura y pronunciacion de los
simple )
verbos en presente simple
14va. i
_ <> Elabora textos diversos
X2 Presente simple en forma ) o
28 | ] sobre su vida diaria utilizando
interrogativa: DO, DOES )
presente simple
_ <> Elabora textos
X2 Presente simple en forma . )
29 . utilizando el presente simple
negativa: DON'T, DOESN’T )
en forma negativa
15va.
_ <> Utiliza expresiones
X2 Presente simple en forma )
30 . formales e informales en
negativa: DON'T, DOESN’T )
presente simple

decisiones y actuar
<> Propone

alternativas de

o Elabora textos
diversos utilizando verbos

en presente simple

< Guia de

practica

o Presenta textos
diversos utilizando

presente simple

< Guia de

préctica

o Presenta textos
diversos utilizando la
forma negativa del

presente simple

< Rubrica

< Utiliza con criterio

la forma negativa del

presente simple

< Guia de

practica
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UNIDAD IV: We have a good time

CAPACIDAD:
v Diferencia y usa los verbos regulares con los pronombres personales I, You, He, She, It, We, They en sus tres formas: afirmativa, interrogativa y

negativa, tanto en forma escrita como hablada, construye oraciones simples sobre la vida cotidiana personal ayudando e incentivando la participacion de sus

compafieros.
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE
i INSTRUMENTOS
SEMANA SESION\ICONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
_ <> Utiliza expresiones  [solucion frente a una |+ Elabora textos o
X2 Expresiones formales e ) o e ) X Practicas
31 | formales e informales en situacion problematica.simples con expresiones .
informales _ ) calificadas
16 presente simple X Valora el formales e informales
va.
_ <> Utiliza expresiones  [lenguaje tecnologico |« Utiliza expresiones o
<> Expresiones formales e ] ] <> Rabrica
32 | formales e informales en para representar formales e informales en o
informales 5 _ _ 5 _ holistica
dialogos simples procesos diversos dialogos simples
_ <> Presenta diversos
<> Textos con verbos regulares e |+ Elabora textos simples _ N ]
] ) _ tipos de textos utilizando el|s* Guia de
33 |irregulares en presente simple en formalen presente simple de forma ] o
) ) ) ) presente simple en forma |préctica
afirmativa afirmativa. _ )
17va. afirmativa
X Textos con verbos regulares e |+ Elabora textos
) ) o X Elabora textos o
34 |irregulares en presente simple en formajutilizando las estructuras i X Rdbrica
iversos
afirmativa gramaticales estudiadas
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UNIDAD IV: We have a good time

CAPACIDAD:

v Diferencia y usa los verbos regulares con los pronombres personales I, You, He, She, It, We, They en sus tres formas: afirmativa, interrogativa y

negativa, tanto en forma escrita como hablada, construye oraciones simples sobre la vida cotidiana personal ayudando e incentivando la participacion de sus

compafieros.
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE

i INSTRUMENTOS
SEMANA SESION\ICONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

EVALUACION DE UNIDAD

Actividad: Lectura analitica del libro: “Smart Energy. TIC y energia: Un futuro eficiente”
Autor: Fundacion telefonica. Editorial Ariel.

Producto: Resumen y diélogos en equipos




V. Estrategias didacticas:

v’ Métodos activos individuales y colectivos
v" Laboratorio de problemas

v Método expositivo

v" Estudio dirigido presencial y virtual

v Método de descubrimiento

v" Discusion controversial

v Précticas de laboratorio

v" Exposiciones

v" Cue cards

v" Dialogos y conversaciones

VI. Medios y materiales:

6.1. Para el docente:
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v Medios: Proyector multimedia, computadora y sus periféricos, television, internet,

v Materiales: CD, USB, DVD, textos seleccionadas, videos, audios, manuales

6.2. Para el estudiante:

v Medios: Computadora y sus periféricos, Internet

v Materiales: CD, USB, DVD, textos seleccionadas, videos, audios, manuales, guias

de practica, lecturas complementarias.
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VIIl. Sistema de evaluacion:

En funcidn al reglamento de la universidad en relacion a los estudiantes, para ser

evaluados requieren:

v" Tener como minimo el 70% de asistencias efectivas al desarrollo de las horas de clase

v" No estar impedido por ninglin proceso académico o administrativo de la escuela

v' Evaluacion diagndstica.- Se desarrollara el primer dia de clase y al inicio de cada
unidad de aprendizaje, con el fin de conocer los conocimientos previos que posee en
relacién a los contenidos de la asignatura, dicho resultado solamente es referencial para
considerar estrategias que permitan retroalimentar o nivelarlos a partir del empleo de
actividades durante el periodo académico.

v" Evaluacion de proceso.- Se realizara durante todo el proceso de desarrollo de los
contenidos propuestos en el silabo, aplicando los instrumentos en relacion a los
indicadores de logro propuestos por cada semana de sesion de aprendizaje.
Instrumentos: prueba objetiva, elaboracién de ensayos, informes monograficos,
intervenciones orales, exposiciones, fichas de observacion, fichas de evaluacion de
trabajos, listas de cotejo, registro auxiliar.

v’ Evaluacion sumativa.- Se realizara para obtener los promedios por unidades y la
situacion final de logro del estudiante promediando los resultados obtenidos
anteriormente, utilizando las siguientes formulas:

Calculo de promedio por unidades:

Promedio unidad de aprendizaje (PUA) = AC (40%) + AP (50%) + AA (10%)

AC = Aprendizaje conceptual

AP = Aprendizaje procedimental

AA = Aprendizaje actitudinal

Calculo de promedio final:
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PUA I + PUA Il + PUA III + PUA IV

PF =

4
Evaluacién integral, permanente, por competencias y capacidades
Instrumentos: prueba objetiva, elaboracion de ensayos, informes monograficos,
intervenciones orales, exposiciones, fichas de observacion, fichas de evaluacion de
trabajos, listas de cotejo, registro auxiliar.
Requisitos de aprobacion:
v' La Evaluacion sera vigesimal para las actividades correspondientes al estudiante.
v" El alumno estara impedido de ser evaluado en cualquiera de los parciales si acumula
mas del 30% de inasistencias injustificadas.
v" El alumno es considerado aprobado cuando obtenga la nota minima de ONCE (11).
v No habra exoneraciones ni postergacion de entrega de trabajos, copias, etc. en este caso
su nota sera CERO

VIIl. Fuentes de informacion:

7.1. Fuentes bibliogréaficas

v" Garton, Judy y otros - American Shine | — Edit McMillan

v A.S. Hornby - Oxford Student’s Dictionary of current English — Oxford University
Press

v Vince, M(2004) - Elementary language practice — editorial Mc Millan Heinemann

7.2. Fuentes electronicas

e Http://audioenglish.net

o http://delicius.com/elisabel

o http://www.wikipedia.com
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Yanahuanca, agosto de 2014

-- Mg. José Rovino ALVAREZ LOPEZ
Mg. César Martin ALCANTARA VEGA ~ PROFESOR
DIRECTOR ACADEMICO

V° B° COMISION DE CURRICULO
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Apéndice E

Fichas de validacion de instrumentos de investigacion por expertos

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
Enrique Guzman y Valle
Alma Mater del Magisterio Nacional
ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

l. DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y nombres del Informante

Cargo o Institucion donde
labora

Nombre del Instrumento
de Evaluacion

Autor (a) del Instrumento

RIVERA ESPINOZA Tito Armando

UNDAC

Ficha de Observacion
sobre el desarrollo de
capacidades de
procesamiento de la
informacién

Mg. José Rovino Alvarez
Lopez

Titulo: “LA ALFABETIZACION DIGITAL EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES DE PROCESAMIENTO DE LA
INFORMACION EN LOS ALUMNOS DE LA ESPECIALIDAD DE TECNOLOGIA INFORMATICA, FACULTAD DE
EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION - YANAHUANCA”

Il ASPECTOS DE VALIDACION:
s Muy
Deficiente | Regular Buena Excelente
RNl CaTERIR 0-20% | 21-40% | 41-60% | (U8 | 81-100%
Esta formulado con lenguaje
1. CLARIDAD apropiado. X
Esta expresado en conductas
2. OBJETIVIDAD obisvables. ><
Adecuado al avance de la
3. ACTUALIDAD ciencia y tecnologia. >
4. ORGANIZACION Existe una organizacion légica. P
Comprende a los aspectos de
5. SUFICIENCIA cantidad y calidad. >
Esta adecuado para valorar
aspectos del sistema de
S:INTENGIONALIDAD evaluacion y el desarrollo de X
capacidades cognitivas
Basado en aspectos tedrico
7. CONSISTENCIA cientificos de la tecnologia >r
educativa.
Entre los indices, indicadores y
8. COHERENCIA las dimensiones. > .
La estrategia responde al
9. METODOLOGIA propésito de la investigacion. >(
El instumento ha sido S
10. OPORTUNIDAD aplicado en el momento ><
oportuno y mas adecuado
1. OPINION DE APLICACION: o
IV._ PROMEDIO DE VALIDACION:
Cerro de Pasco, Yanahuanca, A9 -
de de20_4Y 0\4007\6/ QP 763603’25
e
Lugar y Fecha N° DNI Firina del experto N° Celular




UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
Enrique Guzman y Valle
Alma Mater del Magisterio Nacional
ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

|. DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y nombres del Informante

Cargo o Institucion donde

Nombre del Instrumento

Autor (a) del Instrumento

labora de Evaluacion
Rubricas de Evaluacion
RIVERA ESPINOZA Tito Amnando UNDAC sobre diversos . Mg. José Rovmo Alvarez
aspectos de trabajo Lépez
académico

Titulo: “LA ALFABETIZACION DIGITAL EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES DE PROCESAMIENTO DE LA
INFORMACION EN LOS ALUMNOS DE LA ESPECIALIDAD DE TECNOLOGIA INFORMATICA, FACULTAD DE
EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION - YANAHUANCA”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:
INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular Buena B':::a Excelente
0- 20% 21-40% | 41-60% 61- 80% 81-100%

1. CLARIDAD

Esta formulado con lenguaje
apropiado.

2. OBJETIVIDAD

Esta expresado en conductas
observables.

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance de la
ciencia y tecnologia.

4. ORGANIZACION

Existe una organizacién légica.

5. SUFICIENCIA

Comprende a los aspectos de
cantidad y calidad.

6.INTENCIONALIDAD

Estd adecuado para valorar
aspectos del sistema de
evaluacion y el desarrollo de
capacidades cognitivas.

7. CONSISTENCIA

Basado en aspectos teérico
cientificos de la tecnologia
educativa.

8. COHERENCIA

Entre los indices, indicadores y
las dimensiones.

9. METODOLOGIA

La estrategia responde al
propésito de la investigacion.

10. OPORTUNIDAD

El instrumento ha sido
aplicado en el momento

oportuno y mas adecuado

bbby [ XX by

IIl. OPINION DE APLICACION:

R

IV._ PROMEDIO DE VALIDACION:

Cerro de Pasco, Yanahuanca, _{ Y
de 9«@ _de20 Ay

5 AMM

%63 63/2%

Lugar y Fecha

N° Celular

Firna del experto
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
Enrique Guzmany Valle
Alma Mater del Magisterio Nacional
ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y nombres del Informante

Cargo o Institucion donde
labora

Nombre del Instrumento
de Evaluacion

Autor (a) del Instrumento

RIVERA ESPINOZA Tito Armando

UNDAC

Lista de Cotejo sobre
Alfabetizacién Digital

Mg. José Rovino Alvarez
Lopez

Titulo: “LA ALFABETIZACION DIGITAL EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES DE PROCESAMIENTO DE LA
INFORMA(;ION EN LOS ALUMNOS DE LA ESPECIALIDAD DE TECNOLOGIA INFORMATICA, FACULTAD DE
EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION - YANAHUANCA”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:
INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular Buena B’::xa Excelente
0- 20% 21-40% | 41-60% 61- 80% 81-100%
Esta formulado con lenguaje
1. CLARIDAD apropiado. X
Esta expresado en conductas
2. OBJETIVIDAD dbsarabics. X
Adecuado al avance de la
3. ACTUALIDAD ciencia y tecnologia. s
4. ORGANIZACION Existe una organizacion légica. - ol e ]|
Comprende a los aspectos de
5. SUFICIENCIA cantidad y calidad. >
Estd adecuado para valorar
aspectos del sistema de
6.INTENCIONALIDAD evaluacion y el desarrollo de X
capacidades cognitivas.
Basado en aspectos teérico
7. CONSISTENCIA cientificos de la tecnologia ><
educativa.
Entre los indices, indicadores y
8:COHERENCIA las dimensiones. ><
: La estrategia responde al
9. METODOLOGIA propésito de la investigacion. X
El instrumento ha sido
10. OPORTUNIDAD aplicado en el momento >(

oportuno y mas adecuado

IIl. OPINION DE APLICACION: 5

IV. PROMEDIO DE VALIDACION:

Cerro de Pasco, Yanahuanca, / fZ =51
"e—%@*"““—‘f 0Y006256) {M 96360328
Lugar y Fecha N° DNI Firma del experto N° Celular
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
Enrique Guzman y Valle
Alma Mater del Magisterio Nacional
ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

l. DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y nombres del Informante

Cargo o Institucion donde

Nombre del Instrumento

Autor (a) del Instrumento

labora de Evaluacion
Lista de Cotejo sobre Mg. José Rovino Alvarez
PALMAAITE) Fies ki Alfabetizacion Digtal Lopez

Titulo: “LA ALFABETIZACION DIGITAL EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES DE PROCESAMIENTO DE LA
INFORMACION EN LOS ALUMNOS DE LA ESPECIALIDAD DE TECNOLOGIA INFORMATICA, FACULTAD DE
EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION - YANAHUANCA”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:
INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular Buena B’::r):a Excelente
0- 20% 21-40% | 41-60% 61- 80% 81-100%
Esta formulado con lenguaje

1. CLARIDAD et 5/0./'
Esta expresado en conductas

2. OBJETIVIDAD eonables, gouy
Adecuado al avance de la -

3. ACTUALIDAD ciencia y tecnologia. /Y @/l

4. ORGANIZACION Existe una organizacién légica. $D ¢/, |
Comprende a los aspectos de )

5. SUFICIENCIA cantidad y calidad. 507/
Estd adecuado para valorar @
aspectos del sistema de

6.INTENCIONALIDAD evaluacion y el desarrollo de S/ 0 '/
capacidades cognitivas. '
Basado en aspectos teérico

7. CONSISTENCIA cientificos de la tecnologia ? ,
educativa. 0 /,
Entre los indices, indicadores y

8. COHERENCIA las dimensiones. fb A

i La estrategia responde al

9. METODOLOGIA propésito de la investigacion. ? é '/,
El instrumento ha sido A

10. OPORTUNIDAD aplicado en el momento X@ .
oportuno y mas adecuado /,

III. OPINION DE APLICACION:

IV. PROMEDIO DE VALIDACION: /

Cerro de Pasco, Yanahuanca, _A b S Df. F%PALMA ALVINO

de z‘}_,q__L;_q___de ZOJ_q 9408 03}¥ @ /um:mu UPLA - PASCO ‘is‘yr«ﬁq? g
Lugar y Fecha N° DNI Firma del experto N° Celular
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
Enrique Guzmany Valle
Alma Mater del Magisterio Nacional
ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

l; DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y nombres del Informante

Cargo o Institucién donde
labora

Nombre del Instrumento
de Evaluacion

Autor (a) del Instrumento

PALMA ALVINO Fuster

UPLA

Ficha de Observacion
sobre el desarrollo de
capacidades de
procesamiento de la

Mg. José Rovino Alvarez
Lopez

informacién

Titulo: “LA ALFABETIZACION DIGITAL EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES DE PROCESAMIENTO DE LA
INFORMA(;ION EN LOS ALUMNOS DE LA ESPECIALIDAD DE TECNOLOGIA INFORMATICA, FACULTAD DE
EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION - YANAHUANCA”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

Muy

INDICADORES CRITERIOS gl el B i L e
1. CLARIDAD E::ipif:;rgulado con lenguaje : g 5&/’
2. OBJETIVIDAD L T o St 7k
s ACTUALGAD. | A o Sts @ B §5Y
4. ORGANIZACION Existe una organizacion légica. V?"- ',/.
5. SUFICIENCIA S:r:;g;fjng‘;ﬁig;aspe°'°s g f_{f 4

Esta adecuado para valorar
aspectos del sistema de

B.INTENCIONALIDAD | 02\ “ién y el desarrollo de 005%
capacidades cognitivas.

Basado en aspectos teérico

cientificos de la tecnologia Xj‘ 3
educativa. /

7. CONSISTENCIA

Entre los indices, indicadores y

: : 5’ [’
las dimensiones. /ﬁ /’
&

8. COHERENCIA

La estrategia responde al

9. METODOLOGIA propésito de la investigacion. /?‘; °/,
El instrumento ha sido Z
10. OPORTUNIDAD aplicado en el momento g ~ /
oportuno y mas adecuado \S P
IIl. OPINION DE APLICACION: 3
JY].{")LH)AMIIA%D( /‘1///(// //n( o lac f(,hm/;[\/ﬂ(
fr et e e o e A 4y -+

<

|V. PROMEDIO DE VALIDACION:

Cerro de Pasco., Yanahuanca, 4%

AA
doJulia de20gy 0408193% @ny'ﬁmmm 95359117%

CENTE UPLA - PASCO

Lugar y Fecha N°DNI Firma del experto N° Celular
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
Enrique Guzmén y Valle
Alma Mater del Magisterio Nacional
ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

DATOS INFORMATIVOS:

' Cargo o Institucion donde | Nombre del Instrumento
Apellidos y nombres del Informante he do Evaliacién Autor (a) del Instrumento
Rubricas de Evaluacion
PALMA ALVINO Fuster UPLA sobre diversos . Mg. José R’pvmo Alvarez
aspectos de trabajo Lopez
académico

Titulo: “LA ALFABET[ZACION DIGITAL EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES DE PROCESAMIENTO DE LA
INFORMACION EN LOS ALUMNOS DE LA ESPECIALIDAD DE TECNOLOGIA INFORMATICA, FACULTAD DE
EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION - YANAHUANCA”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:
INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular Buena B’::xa Excelente
0- 20% 21-40% | 41-60% 61- 80% 81-100%
Esta formulado con lenguaje
1. CLARIDAD apropiado. 5/0 I/
Esta expresado en conductas Lo
2. OBJETIVIDAD T /?0 7,
Adecuado al avance de la %
3. ACTUALIDAD ciencia y tecnologia. ,? % '/,
4. ORGANIZACION Existe una organizacion légica. VQ@ o/
Comprende a los aspectos de g
5. SUFICIENCIA cantidad y calidad. ,?0’/,
Estd adecuado para valorar
aspectos del sistema de
B.INTENCIONALIDAD evaluacion y el desarrollo de X O 7
capacidades cognitivas. v
Basado en aspectos tedrico
7. CONSISTENCIA cientificos de la tecnologia ’
educativa. } 0 // °
Entre los indices, indicadores y
8. COHERENCIA las dimensiones. /? ﬁ/’/l
: La estrategia responde al
9. METODOLOGIA propésito de la investigacion. /? (6 e /;
El instrumento ha sido e
10. OPORTUNIDAD aplicado en el momento 0 ;/
oportuno y mas adecuado X 4
IIl. OPINION DE APLICACION:
s =
2755 r/m»?g.,‘./b /‘Aﬂrann & e /VlVéfﬂl/OCQflca\,’,,.
IV._ PROMEDIO DE VALIDACION:
Cerro de Pasco, Yanahuanca, _4 }~ %z f
0, 1 L 1R | e YR
de_yolio  de20 Ay 04031033 Celsier aliia alving 959599998
DOCENTE UPLA - PASCD
Lugar y Fecha N° DNI Firma del experto N° Celular
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
Enrique Guzmany Valle
Alma Mater del Magisterio Nacional
ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

l. DATOS INFORMATIVOS:

: Cargo o Institucion donde | Nombre del Instrumento
Apellidos y nombres del Informante abora dé Evalliaciéi Autor (a) del Instrumento
Lista de Cotejo sobre Mg. José Rovino Alvarez
ALEJANDRO BERROSPI Manuel UNDAC Alfabetizacion Digital Lopez

Titulo: “LA ALFABETIZACION DIGITAL EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES DE PROCESAMIENTO DE LA
INFORMACION EN LOS ALUMNOS DE LA ESPECIALIDAD DE TECNOLOGIA INFORMATICA, FACULTAD DE
EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION - YANAHUANCA”

Il._ ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES CRITERIOS D‘(*f;i:,;‘e ;e?::;/: 4‘13‘_’%'53/0 6113':%; §:°°1':g};
1. CLARIDAD E::(é)pif:;rgulado con lenguaje ’? 5 :/
2. OBJETIVIDAD E;;inel’a‘ﬂ::f’“ en conductas 2cy
sActuADEND;, | | EERILE M T B 57
4. ORGANIZACION Existe una organizacion légica. 2S5 4 |
5. SUFICIENCIA gmg;%":ec ;k';’;'as"ecws de 35y,

Estd adecuado para valorar
aspectos del sistema de

B.INTENCIONALIDAD | o\ 21 aci6n y el desarrolio de ?5 y
capacidades cognitivas. i

Basado en aspectos tedrico

7. CONSISTENCIA cientificos de la tecnologia 5
educativa. ;S /.
Entre los indices, indicadores y

B:.COHERENCIA las dimensiones. 95'/,

: La estrategia responde al i

9. METODOLOGIA proposito de la investigacion. %S—’/ 2
El instrumento ha sido 5

10. OPORTUNIDAD aplicado en el momento %)‘7
oportuno y mas adecuado [

IIl. OPINION DE APLICACION:

TR bt il S
7 L R 4 e

o |
A S L 7

IV. PROMEDIO DE VALIDACION:

Cerro de Pasco, Yanahuanca, ,{f
de_Jv /i de20 /Y |oy0¥3/03 W f‘s‘?l-l?'ﬁ?

Lugar y Fecha N° DNI Firma del experto | N° Celular
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
Enrique Guzman y Valle
Alma Mater del Magisterio Nacional
ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

l. DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y nombres del Informante

Cargo o Institucion donde
labora

Nombre del Instrumento
de Evaluacién

Autor (a) del Instrumento

ALEJANDRO BERROSPI Manuel

UNDAC

Ficha de Observacion
sobre el desarrollo de
capacidades de
procesamiento de la
informacion

Mg. José Rovino Alvarez
Lopez

Titulo: “LA ALFABETIZACION DIGITAL EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES DE PROCESAMIENTO DE LA
INFORMACION EN LOS ALUMNOS DE LA ESPECIALIDAD DE TECNOLOGIA INFORMATICA, FACULTAD DE
EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION - YANAHUANCA”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:
INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular Buena Bh:::a Excelente
0- 20% 21-40% | 41-60% 61-80% 81-100%

Esta formulado con lenguaje

1. CLARIDAD i, A
Esta expresado en conductas

2. OBJETIVIDAD cbearvables. g O ,( '
Adecuado al avance de la

3. ACTUALIDAD ciencia y tecnologia. 8 Q'Z

4. ORGANIZACION Existe una organizacion légica. S ¢,
Comprende a los aspectos de :

5. SUFICIENCIA cantidad y calidad. & 0%
Estd adecuado para valorar
aspectos del sistema de

6.INTENCIONALIDAD evaluacion y el desarrollo de g ¢
capacidades cognitivas. © /,
Basado en aspectos teérico

7. CONSISTENCIA cientificos de la tecnologia
educativa. g O (/,
Entre los indices, indicadores y ’

8. COHERENCIA las dimensiones. g (9] //'

i La estrategia responde al

8. METODOLOGIA propésito de la investigacion. X (@) '/,
El instrumento ha sido

10. OPORTUNIDAD aplicado en el momento ga ’
oportuno y mas adecuado / e

IIl. OPINION DE APLICACION:

-%f/x IM/‘A-/II WWA‘M/ '/I

T § Sl L4 c s 7
IV. PROMEDIO DE VALIDACION:
Cerro de Pasco, Yanahuanca, o
de_Jv/i, de20/o/  |QHOBLE3 9e3947/67
Lugar y Fecha N°DNI Firma del experto N° Celular
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
Enrique Guzmény Valle
Alma Mater del Magisterio Nacional
ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

l. DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y nombres del Informante

Cargo o Institucion donde

Nombre del Instrumento

Autor (a) del Instrumento

labora de Evaluacion
Rubricas de Evaluacion )
ALEJANDRO BERROSP! Manuel UNDAC sobre diversos ) Mg. José vamo Alvarez
aspectos de trabajo Lopez
académico

Titulo: “LA ALFABETIZACION DIGITAL EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES DE PROCESAMIENTO DE LA
INFORMACION EN LOS ALUMNOS DE LA ESPECIALIDAD DE TECNOLOGIA INFORMATICA, FACULTAD DE
EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION - YANAHUANCA”

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:
INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular Buena B'::xa Excelente
0- 20% 21-40% | 41-60% 61- 80% 81-100%

Esta formulado con lenguaje

1. CLARIDAD witiplado. ;{ Sy
Esta expresado en conductas

2. OBJETIVIDAD heoiablos. 9 s ; /’
Adecuado al avance de la

% ACTUAUDA? ciencia y tecnologia. -? A

4. ORGANIZACION Existe una organizacién logica. C] 5!-/'/‘
Comprende a los aspectos de

5. SUFIGIENGIA cantidad y calidad. 35
Esta adecuado para valorar LR 4
aspectos del sistema de

6.INTENGIONALDAD evaluacion y el desarrollo de ;5_'/1
capacidades cognitivas.
Basado en aspectos tedrico

7. CONSISTENCIA cientificos de la tecnologia }5-’
educativa. IZ
Entre los indices, indicadores y

BCOHERENCIA las dimensiones. '?5 '/o

i La estrategia responde al

9. METODOLOGIA propésito de la investigacion. '9'5- V,
El instrumento ha sido 74

10. OPORTUNIDAD aplicado en el momento % -
oportuno y mas adecuado .[ /'

IIl. OPINION DE APLICACION: 4

Lastrim e il ﬂn-//n/m Le
|V. PROMEDIO DE VALIDACION:
Cerro de Pasco, Yanahuanca, /.5
do_Tufio deNqe |OYO¥2103 963943167
Lugar y Fecha N° DNI 7 Firma del experto N° Celular
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Apéndice F

Registros oficiales de evaluacion UNDAC Semestre par 2018 — B

0“040

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALEIDES CARRION

FACULTAD DE CC. DE LA EDUCACION Y COMUNICACION SOCIAL
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE TECNOLOGIA INFORMATICA Y
TELECOM-YANAHUANCA

N2 1-20642862

Curso: 09112 - IDIOMA II Turno: C Créditos: 2
Docente: ALVAREZ LOPEZ José Rovino Semestre: 2 Alumnos: 13
REGISTRO DE EVALUACION PERIODO 14B

UNIDAD | UNIDAD Il UNIDAD Iif [ UNIDAD IV |

40%|50%(10% ""1"“ 40%(50%|10%|Prom 2|40%(50%10%|Prom 3|40% 50%10%|Prom 4|NF;
# Codigo | Apellidos y Nombres C|P|A| Ul |C|PI|A U2 C|{P|A]| U3 C P|A| U4
1 1442243014 ARRETOREQUIZ. Samuel | 7 | g | 47| 8 |mafmafa7| 1 |7 |12|14| 10 |n1]12]|17] 12 [20
2 |0822247053|CHAVEZ PAREDES, Jhon Javier| 7 | © | 18| © |13 |11|18| 12 |13 |15 14| 14 |13 14|18| 14 |12
3 (0722247035 SAZON TOLENTING.ESau 3 133 196 | 11 12|13 |16| 12 [9 [10(13] 9 |10 10|18| 10 |11
4 1492245053 AZONTOLENTINO, Molsés | g | 33 | 35| 11 |14/12 (18| 13 [13[15|13| 14 |12 15|16| 13 |13
5 |1442243032/GOMEZ SEGURA, Jhon Wilson | 7 | © | 16| 8 | 11|11 16| 11 | 10|14 |12 | 1z |10 13|16]| 12 |11
6 |1442243060/INOCENTE SALVADOR, Doyla | 7 | 8 | 16| 8 |11| 9 |16] 10 | 11|11|13| 11 |12 12 |16]| 12 |10

PALOMINO INGARUCA, T i
7 (140224302000 O e |12[13]19] 13 |13|12{19) 13 u{u|u| u njs{w| BB
8 14422430232&3::\5 CORNELIO, Abiuth R R R R R R R R R R R R R | R R R R
"9 |1022383151RIVAS LORENZO, Karinalris | 9 | © | 15| © |12 8 |15| 10 12|11 [13] 11 |13 11]15| 12 |1
10 14422450232/15‘;535"”55' Habeth 15018 ]17) 14 |15|14]17] 14 15|15|16| 15 |15 16|17 | 15 |15
11 [1492243040VICUNA SANTOS, Oliver T4|13|19| 14 |15|14|19] 14 |14|13|14| 13 |15 14|19 14 |14
12 (1492243021 [ NUVACO BLAS. Florecite. | 15| 14 1 19| 14 | 26[15 19| 25 |14[15|14| 14 |15 24|20 | 14 |14
13 [1492243012|ZELADA BENDEZU, Luis 1501617 15 |15|16]17| 15 [14|12{15| 12 |14|16]|27| 15 |14
Gustavo |
Aprobados 10
Desaprobados 2
Retirados 1
Total 13
-
Mg. José Rovino ALVAREZ LOPEZ
DOCENTE

15 Dec 2014 21:34:50 Sistema de Gestion e-UNDAC 1
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TELECOM-YANAHUANCA

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL Ai.CIDES CARRION
FACULTAD DE CC. DE LA EDUCACION Y COMUNICACION SOCIAL
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE TECNOLOGIA INFORMATICA Y

231

N2 1-20642862

Curso: 09310 - LENGUAJE DE PROGRAMACION I Turno: A Créditos: 4
Docente: ALVAREZ LOPEZ José Rovino Semestre: 6 Alumnos: 15
REGISTRO DE EVALUACION PERIODO 14B

UNIDAD | UNIDAD I UNIDAD 1l UNIDADIV ]
L
30%|60%|10% "“1'"" 30%|60%|10% Prom 2/30% 60%|10%|Prom 3(30% 60% 10%Prom 4|NF
# Codigo | ApeliidosyNombres | C [P [A| Ul [C|P|A| U2 [¢|P A U [clP Al Ga
f i i
1 zpasossel P OONEMESRenea S bws i | u [ fiifas] o ftits s] 15 151 18] 15 |13
ol e ik | B A e e (TR
CARDENAS RAMOS, : .
2 [1242243126/CARDENAS RAM 1111614 14 |14(15(15| 14 16|18 12| 16 |18 17 12| 16 |15
3 [1122242011|CARLOS VENEGAS, Rocio 7111131710 (9 [11[14] 10 |99 [14] 9 [1i]|10 6] 10 |10
4 |1242243082/ESPIRITU BRERA Joeljery |11 [13 (15| 12 12|12 |14 | 12 |12 [14]18] 13 |14 12 18] 13 |13
5 (124224318000 E VILAMUEVA, Gina. | 35 |45 6 [ 92 [ 12 [ 14 16 13 14[17/18| 16 [13|14 17| 14 |14
6 [12spasamFEMOSMIBTRETEL Miam. [ 35 g o6 | 45 [13]04 |26 13 |14 16| 18) 15 2|18 17| 13 |
Il
7 |1242243055]LOPEZ YANAYACO, DeyciAliz | 13 |17 (17| 15 |16 |16 18| 16 | 17|19 |18] 18 |18 18 18| 18 |17
8 1242243028 MILLAN FRETEL Elvialuz | 9 [12 17| 11 |13 |12 16| 12 |16 |16 18] 16 |0 15 181 18 i
9 [1242243073/ RS SOMRLA, Susam 8 |14(13] 12 [13[15(15| 14 [15|15]|17| 15 |12)124|15| 13 |14
= + S i ——
101022303035 8% HELASC. Verginica 8|w0)13) 9 |12/12|M| 12 9 |w|15| 10 |8]10/13] 9 |10
11 1242243144/ROJAS VENTURA, Luz Violeta | 14 [ 15 | 17 | 14 |14 |15 |17 14 | 16|17 |17 16 |15 14 17 14 155
12 1242243001/ NCHEZ BASILIO, Blsabet | 1T T 1, [ 15T 4s [ 4y | 1 |15(.l18| 17 (17|17 18] 17 |15
13 (12422431175 "AMIENTO ROJAS, 111516 13 |14 14|26 14 |14[17|18| 16 |16 16|18| 16 |15
i T 1
14 |piszzasana SERORRAINAOMIE. g s f1s] m || e il || 2 (17| 12 13
15 (1242243037 I;'ﬁf"‘s SHESTNO BNl s laslas | 12 s |33 {1 11617 15 [17]16]18] 16 |1
Aprobados 13
Desaprobados 2
Retirados 0
Total 15
B < -’
Mg. José Rovino ALVAREZ LOPEZ
DOCENTE
15 Dec 2014 22:11:59 Sistema de Gestiéon e-UNDAC 1



TELECOM-YANAHUANCA

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION
FACULTAD DE CC. DE LA EDUCACION Y COMUNICACION SOCIAL
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE TECNOLOGIA INFORMATICA Y

N2 1 -20642862

Curso: 09410 - LENGUAJE DE PROGRAMACION II Turno: C Créditos: 4
Docente: ALVAREZ LOPEZ José Rovino Semestre: 8 Alumnos: 8
REGISTRO DE EVALUACION PERIODO 14B

[ UNIDADI UNIDAD 1I UNIDAD 1l UNIDAD IV

130%]60%]|10%]Prom 1/30%]60%|10% Prom 2|30%]60%]|10%)|Prom 3|30%|60%|10%|Prom 4NF
# Codigo | ApellidosyNombres | C | P |A| UL | C|P|A U2 |[C|P|A| U3 |[C|P|A| Us
1 [1142243043 FRETELL TORRES, Medlin | 12 | 11| 14| 11 | 1210 15| 11 |11]10|11| 10 |8 |9 |11| 8 |10
2 11422430163&5%"GU“ERREZ' s|7]1| 6 [7]|8|12] 8 |1|10|10]| 10 [14|12|12] 12 |9
3 (1122243126 ACUINO ALVAREZ Kalty | 43| 14 | 18| 14 |16 | 16 18] 16 |13)12|13] 12 [12|11|12] 11 |13
4 11222430232\‘:’;"3'CR'STOBALJ““S ululwe| 1 |1fsf2] 12 |e|12|1| 10 |sfw|u|l ¢ |1
5 11422430252:3;'?(:“‘“2'Sa'a s|olu| 8 |5|9]12) 8 |8f10]12| o |m|u|12| 1 |o
6 11222430912@:23CR'STOBA""“" wf1{13] 10 |11)12]15] 12 |14|13]12| 13 |1 |14]|12] 12 |12
7 1122243117 |RIVAS VENTURA, Rosa Fiorela) 9 | 9 | 13| 9 | 9 | 8 |16 9 |12|10]11] 1o |11 ]12|15] 12 |10
8 [1122243073|SARMIENTO HUACHO, Hugo | 8 | 6 | 13| 7 | 9| 7 |14| 8 |10 5 11| 7 |8 |8 [11]| 8 |8
Aprobados 3
Desaprobados 5
Retirados 0
Total 8

—
Mg. José Rovino ALVAREZ LOPEZ
DOCENTE

15 Dec 2014 22:12:39 Sistema de Gestién e-UNDAC 1
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